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ASPECTOS GENERALES:

1. Contextualizacion

El I.LE.S. Francisco Giner de los Rios, se encuentra situado
en el extremo sur del casco urbano de Motril, en una zona de
expansién de la ciudad, siendo éste un barrio de clase media.
Motril es una ciudad que cuenta con mas de 60.000 habitantes y
cuya actividad econdmica gira alrededor del sector servicios y
agrario fundamentalmente. Cuenta con un puerto pesquero y
comercial recientemente ampliado. De la poblacién total el 70%
aproximadamente ha nacido en Motril, el 25% procede de otro
municipio de Andalucia, y los demas, del resto de Espafia y del
extranjero.

En cuanto al nivel y recursos culturales de las familias, un
porcentaje muy elevado de los padres del alumnado del centro,
casi la mitad, sélo posee estudios primarios, alrededor de una
quinta parte ha realizado estudios universitarios y el resto tiene
estudios de grado medio. Asi, nos encontramos con grandes
diferencias culturales entre el alumnado.

Por su ubicacién el centro se beneficia de una excelente
dotacién de instalaciones publicas y de servicios en sus
alrededores: el Pabelléon Polideportivo cubierto de la ciudad,
pistas de tenis y padel, la piscina municipal, los colegios “Virgen
de la Cabeza” y “Cardenal Belluga”, la escuela infantil “Rio
Ebro”, la Escuela Oficial de Idiomas y el Conservatorio de
Musica, Asuntos Sociales del Ayuntamiento de Motril, la
Delegacién de Hacienda, Delegacién Seguridad Social y la
Comisaria de la Policia Nacional y de la nueva comisaria de la
Policia Local.

Las matematicas y su vinculacion estrecha con el Plan de
Centro

El Plan de Centro, concretamente en el Proyecto Educativo,
recoge que con el fin de garantizar la adquisicién de las
competencias clave que permitan al alumnado seguir con
aprovechamiento las ensefianzas de esta etapa y, en su caso,
alcanzar la titulacion en Educacién Secundaria Obligatoria, se
ofertan los programas de refuerzo de materias generales del
bloque de asignaturas troncales: lengua castellana vy
matematicas.

Por consiguiente, el Departamento de Matematicas
mantiene una estrecha vinculaciébn con el Plan de Centro,
especialmente en lo referente al desarrollo y aplicacién de los
Programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento (PMAR),
contribuyendo activamente al cumplimiento de los objetivos
establecidos en dicho plan. Dichas medidas se concretan en las
materias optativas de disefio propio de centro como son los
refuerzos y resolucién de problemas que el departamento de
matematicas tiene en todos los niveles de la ESO.



2. Marco legal.

De acuerdo con lo dispuesto en los apartados 2 y 3 del articulo
27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, los
centros docentes ofertardn los programas y medidas necesarios
para garantizar la adquisicion de las competencias clave del
alumnado.

“2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos
o6rganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la
organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros
docentes desarrollardn y concretaran, en su caso, el curriculo en su
Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su
alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y
cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta
formativa.

3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en el
ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones,
innovaciones pedagodgicas, programas educativos, planes de
trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos,
areas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la
Consejeria competente en materia de educaciéon y dentro de las
posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral,
sin que, en ningun caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni
se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la
Administracion educativa.”

Asimismo, y conforme a lo dispuesto en el articulo 4.3 de la
Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacidn Secundaria
Obligatoria en Andalucia, los departamentos de coordinacién
didactica concretaran las lineas de actuacién en sus programaciones
didacticas, incluyendo las medidas de atencién a la diversidad y a
las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo
con las necesidades del alumnado y en el marco del Capitulo V del
Decreto 102/2023, de 9 de mayo.

Ademas, segun lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de
30 de mayo de 2023, el profesorado integrante de los distintos
departamentos elaborara las programaciones didacticas conforme a
lo establecido en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de
julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgdnico de los
Institutos de Educacién Secundaria. Dichas programaciones
concretardn las competencias especificas, los criterios de
evaluacion, la adecuaciéon de los saberes basicos y su
vinculacién con los criterios, asi como las situaciones de
aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la
adquisicion de las competencias, respetando los principios
pedagdgicos del articulo 6 del Decreto 102/2023.



Justificacion Legal:

Esta programacion se adeclUa al marco normativo vigente
establecido por la LOMLOE y las normas de desarrollo en el &mbito
autondmico, tomando como referencia el Perfil de salida del
alumnado definido en el Real Decreto 217/2022 y su concrecidn en el
Decreto 102/2023.

-LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn.

-Ley 17/2007, de Educaciéon de Andalucia.

-Enseinanzas minimas de ESO: Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

-Ordenacidn y curriculo andaluz: Decreto 102/2023, de 9 de
mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

-Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria.

-Desarrollo curricular, atencion a la diversidad y evaluacion:
Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.

-Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la
organizacién y el funcionamiento de los institutos de educacién
secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

-Ley 4/2022, de Infancia y Adolescencia de Andalucia.

3. Atencioén a la diversidad en ESO y Bachillerato (marco general)

La atenciéon a la diversidad constituye un principio estructural del
sistema educativo y se regula, para la etapa de Educacidn Secundaria
Obligatoria, en el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, y en la Orden de 30 de
mayo de 2023; y para la etapa de Bachillerato, en el Decreto 103/2023, de
9 de mayo, asi como en la correspondiente Orden de 30 de mayo de 2023
que desarrolla el curriculo y regula aspectos de atencién a la diversidad vy
evaluacién.

Conforme a este marco normativo, el Departamento de Matematicas
entiende la atenciéon a la diversidad como el conjunto de actuaciones
educativas orientadas a garantizar que todo el alumnado,
independientemente de sus caracteristicas personales, ritmos de
aprendizaje, motivacién, situacidn socioeducativa o0 necesidades
especificas, pueda alcanzar el perfil de salida de su etapa y desarrollar
adecuadamente las competencias especificas del area.



Este principio se concreta en la aplicacién de medidas de caréacter
ordinario, comunes a todas las materias y niveles, entre ellas:

1.Metodologias activas y flexibles basadas en el Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA).
2.Agrupamientos heterogéneos y dinamicos.

3.Ajustes en las tareas, tiempos y grados de apoyo sin modificar los
criterios de evaluacién.

4.Uso de recursos manipulativos, visuales y digitales que faciliten el
acceso al curriculo.

5. Fomento del aprendizaje cooperativo y del trabajo auténomo.

Asimismo, y en coordinacion con el Departamento de Orientacion, se
adoptardn, cuando sea necesario, medidas especificas o extraordinarias,
tales como refuerzos educativos, planes personalizados, programas de
recuperaciéon de aprendizajes no adquiridos, enriquecimiento curricular
para alumnado con altas capacidades intelectuales o adaptaciones
curriculares, siempre dentro del marco normativo de cada etapa.

Estas medidas generales se concretan posteriormente en los
apartados especificos de atencién a la diversidad incluidos en las
concreciones anuales de cada curso y en los aspectos generales propios
de Bachillerato, evitando duplicidades y garantizando la coherencia interna
de la programacién.

El Departamento de Matematicas, en colaboracién con el equipo
educativo y el Departamento de Orientacién, revisara periédicamente la
eficacia de estas actuaciones, asegurando que la practica docente
responda a criterios de inclusién, equidad, accesibilidad universal y mejora
continua.

4.0rganizacion del departamento.

En el Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba
el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria se
establece que los departamentos estan integrados por todo el
profesorado que imparte las ensefianzas que se encomiendan al
mismo.

En el nuevo curso escolar 2025/2026, el departamento
didactico de Matematicas estara compuesto por los siguientes
profesores, quienes impartiran docencia en los siguientes niveles
segun el reparto realizado:

Profesor/a Niveles que imparte
Pérez Rubifo, Antonio 1 semi-grupo de 12 ESO
Manuel 1 grupo de 32 ESO Resoluciéon de Problemas.

Total 6 horas
Bazan Lopez, Miguel 1 semi-grupo de 29 ESO

Angel Total 4 horas
Carretero Rivas, 1 semi-grupo de 12 ESO
Magdalena Sofia 1 grupo de refuerzo de 1°ESO

1 grupo de 3°ESO
Total 10 horas
Martin Gonzalez, 1 semi-grupo 12 ESO
Cristina 1 grupo de refuerzo de 2°ESO



Martin Ortega, Rubén

Molina Hernandez,
Fabian

Muros Quesada, Ainoa

Forgoso Garcia,
Manuel

Ruiz Castro, Maria de
las Nieves

Garrido Garcia, Dulce
nombre de JesUs

Lopez Augustin ,José
Angel

1 grupo de 3°ESO
Total 10 horas
1 semi-grupo 22 ESO
2 grupos de 3°ESO
1 grupo de 4°ESO matematicas A
Total 16 horas
2 grupos de 22 Bachillerato de Matematicas Il
1 grupo de 4°ESO matematicas B +tutoria
1 grupo de Computaciéon y robdtica
Total 16 horas
3 grupos de 29 Bachillerato de Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales
1 grupo de 22 ESO + tutoria
Total 18 horas
2 grupo de 4°ESO matematicas B + tutoria
2 grupos de 12 de Bachillerato matematicas |
Total 18 horas
1 grupo de 22 ESO+ tutoria
1 grupo de 12 ESO
1 grupo de refuerzo de 42ESO
Total 12 horas
4 semi-grupos de 12 ESO
1 grupo de refuerzo de 22ESO
Total 18 horas
1 grupo de 22 ESO+ tutoria
1 grupo de 4°ESO matematicas A
2 grupos de 12 de Bachillerato matematicas
Total 18 horas

Nota: En 12 de la ESO se han desdoblado todos los grupos en la materia de Matematicas, por lo que de los 12 ESO A,
B, C, D surgen 8 semigrupos (15 alumnos) en la materia de Matematicas, ocurre lo mismo para 22 ESO C.

Niveles en los que se imparte la asignatura y nUmero de grupos:

ESO
12 ESO 8 SEMI-GRUPOS
29 ESO 3 GRUPOS y 1 SEMI-
GRUPO
22 ESO COMPUTACION Y | 1 GRUPO
ROBOTICA
32 ESO 4 GRUPOS
32 ESO RES PROB. 1 GRUPOS
42 ESO B 3 GRUPOS
42 ESO A 2 GRUPOS
42 ESO REFUERZO 1 GRUPO

BACHILLERATO




12 CIENCIAS DE LA 2 GRUPOS
SALUD/TEC

12 CIENCIAS 2 GRUPOS
SOCIALES/HUM

22 CIENCIAS DE LA 2 GRUPOS
SALUD/TEC

22 CIENCIAS 3 GRUPOS
SOCIALES/HUM

1.0bjetivos de la etapa (ESO).

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023,
de 9 de mayo de 2023, la Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
gjercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicion necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

C. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de
derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

a. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de
la personalidad y en sus relaciones con los demads, asi como
rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion  para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.
f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado,
que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
los métodos para identificar los problemas en los diversos campos
del conocimiento y de la experiencia.

9. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo,
la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito,
en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
Comunidad Autonoma, textos y mensajes complejos, € iniciarse en e
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.



i. ~ Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de
manera apropiada.
J. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la

historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

k.  Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de
los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, €l cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I.  Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

m.  Conocer y apreciar la peculiaridad lingiistica andaluza en todas
sus variedades.

n.  Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo
del conocimiento y de la comprension de nuestra cultura,
reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

En cuanto a la materia de matematicas los objetivos en esta
etapa tendran como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1.Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al
lenguaje y modos de argumentacion las formas de expresion y
razonamiento matematico, tanto en los procesos matemadticos o
cientificos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer vy plantear situaciones susceptibles de ser
formuladas en términos matematicos, elaborar y utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados
utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan
interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida de Ia
informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de
los datos mediante el uso de distintas clases de numeros y la
seleccion de los cadlculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matemadticos (datos estadisticos,
geomeétricos, graficos, calculos, etc.) presentes en los medios de
comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de
informacion, analizar  criticamente las  funciones que
desempenan estos elementos matematicos y valorar su
aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

5. Analizar situaciones concretas y la identificacion y resolucion



de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y
valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en
funcion del analisis de los resultados y de su cardcter exacto o
aproximado.

6. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de
problemas y mostrar confianza en la propia capacidad para
enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de autoestima
adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos,
manipulativos, estéticos y utilitarios de las matematicas.

7. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de
saberes que se van adquiriendo desde las distintas areas de
modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y
critica.

8. Valorar las matematicas como parte integrante de nuestra
cultura, tanto desde un punto de vista histérico como desde la
perspectiva de su papel en la sociedad actual y aplicar las
competencias matemadticas adquiridas para analizar y valorar
fenomenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al
medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la
convivencia pacifica.

2. Competencias clave del Perfil de salida del alumnado de ESO

Los Objetivos de etapa son los logros que se espera que
el alumnado alcance al finalizar la ESO. La normativa establece
gue la consecucién de estos logros estd directamente vinculada a
la adquisicién de las competencias clave (Real Decreto 217/2022).
Dicho de otro modo, para lograr los objetivos (como desarrollar el
pensamiento critico o asumir responsablemente sus deberes), el
alumnado necesita haber desarrollado las competencias clave.

Las competencias constituyen una combinaciéon de

habilidades practicas, conocimiento, motivacién y otros
componentes emocionales y sociales que favorecen el desarrollo
integral de estas capacidades en las personas y de su aplicacién
en los diferentes ambitos de la vida.

Esta concepciéon de las competencias y este propdsito
competencial de la ensefianza siguen vigentes en la LOMLOE. Sin
embargo, el nuevo modelo curricular aporta dos cambios
relevantes:
 El establecimiento de las competencias clave como eje central
de la enseflanza que determina la estructura del curriculo y de los
aprendizajes que el alumnado debe adquirir.

e La priorizaciéon del caréacter inclusivo y personalizado de la
educacién, teniendo en cuenta las capacidades y necesidades del
alumnado de una forma lo mas individualizada posible.

Estas nuevas aportaciones del actual curriculo estédn
inspiradas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea
de 2018. Este documento es el referente inicial a partir del cual se
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han definido las competencias del nuevo curriculo. Ademas, el
nuevo marco curricular entronca con dos premisas o principios
claramente establecidos en esta Recomendacion:

-“Toda persona tiene derecho a una educacion, una formacién
y un aprendizaje inclusivos y de calidad”.

-“Toda persona tiene derecho a recibir asistencia
personalizada y oportuna a fin de mejorar”.

Con caracter general, debe entenderse que Ila
consecucién de las competencias y los objetivos previstos en la
LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la
adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en
el Perfil de salida, y que son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingtiistica.

b) Competencia plurilingiie.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

3. Las competencias clave. El perfil de salida y sus descriptores
operativos.

Las Competencias Clave que tiene que adquirir el
alumnado al finalizar cada Etapa Educativa son un conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que lo preparan para
poder afrontar los principales desafios a los que debera hacer
frente a lo largo de su vida personal, académica y profesional.

La definicibn de esos conocimientos, destrezas vy
actitudes, con el objetivo de facilitar la concrecién de los
procesos de aprendizaje en las aulas y poder medir el nivel de
logro en la adquisicién de las Competencias Clave, se ha
establecido para todo el territorio nacional en forma
Descriptores Operativos para cada una de dichas Competencias.

Los Descriptores Operativos de las Competencias Clave,
junto con los objetivos de etapa, constituyen el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias
especificas de cada materia o ambito. Esta vinculacion permite
que, a partir de la evaluacibn de dichas competencias
especificas, pueda inferirse el grado de adquisicién de las
Competencias Clave definidas en el Perfil competencial y en el
Perfil de salida, garantizando asi la coherencia entre ambos
niveles de concrecién curricular.
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Asimismo, dado que las competencias se adquieren de
manera secuencial y progresiva, el Perfil competencial
incorpora descriptores que orientan sobre el nivel de
desempeno esperado al completar el segundo curso de la
Educacion Secundaria Obligatoria, favoreciendo la continuidad,
coherencia y cohesién a lo largo de toda la etapa educativa.

Este conjunto de Descriptores Operativos constituye el
Perfil de Salida del alumnado al finalizar cada Etapa Educativa,
tanto la Educacién Primaria como la ESO. Los Descriptores
Operativos que se han definido para cada una de las
Competencias Clave al finalizar la ESO son los siguientes:

-DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA EN COMUNICACION
LINGUISTICA (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los &ambitos
personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y <contrasta de manera
progresivamente auténoma informacidn procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su interpretacién de las obras y para
crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
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poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

- DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua
o lenguas familiares, para responder a sus nhecesidades
comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar
su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

- DESCRIPTORES OPERATIVOS DE STEM (COMPETENCIA MATEMATICA Y
COMPETRENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, Yy
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones vy
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender vy
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
preguntas y comprobando hipétesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucidon a una necesidad o problema
de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando
la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos vy
resultados cientificos, matematicos y tecnoldégicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
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matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

- DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA DIGITAL (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacidén
y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

- DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE
APRENDER A APRENDER (CPSAA)

CPSAAl. Regula y expresa sus emociones fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la buUsqueda de
propésito y motivaciéon hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
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CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demdas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.

- DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

CC1l. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social
y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccién con los demds en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
emanan del proceso de integracién europea, la Constitucién
espafnola y los derechos humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democrética, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de
actualidad, considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexiéon entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo
de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

- DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

15



CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social, educativo vy
profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, vy
comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

- DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y
EXPRESION CULTURAL (CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicAndose en su conservacién vy
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y
artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales méas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su
propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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4. Principios pedagdgicos Generales.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023,
de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes
principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el
desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y
tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién
lingUistica. Los centros, al organizar su practica docente,
deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el
desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo,
deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales
basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la
oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar
progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil competencial al término de segundo
curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la
Ensefanza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la
utilizacion de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados
con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion
que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la
contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello con
objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa,
conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental
como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciard el Diseflo Universal para el Aprendizaje (DUA)
con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de
trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de
cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacidon del curriculo, metodologias variadas y recursos
gue respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje
del alumnado.

f) Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia
emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestibn de emociones, desarrollando



principios de empatia y resolucién de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su
historia, sus paisajes, su folclore, las distintas variedades de
la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus
manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, Ia
musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la
construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del
desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley
12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de la
igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucién
pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la
diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de
derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada
centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizaciéon de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del
alumnado.

j) Se desarrollardan actividades para profundizar en las
habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacidn, para aplicar procesos de
andlisis, de observacién y de experimentaciéon, mejorando
habilidades de cdlculo y desarrollando la capacidad de
resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades vy
destrezas de razonamiento matematico.

5. Contribucién del area de matematicas al desarrollo de las
competencias clave. Consideraciones generales.

A) Competencia en comunicacién linguistica

Las Matematicas contribuyen al desarrollo de esta competencia al exigir
la expresion y comprensién oral y escrita en la formulacién, interpretacién vy
comunicacién de ideas y resultados. Se potencia mediante la lectura e
interpretaciéon de textos y noticias con contenido numérico, el andlisis de
graficos y funciones, y la traduccién entre diferentes representaciones
matematicas.

B) Competencia plurilingte

Desde la materia de Matematicas se fomenta la competencia plurilingle
mediante el uso y comparacién del vocabulario matematico en distintas
lenguas, especialmente en inglés. Se promueven actividades de lectura y
analisis de enunciados en otros idiomas, la elaboracién de glosarios plurilingles
y la exploracion de aportaciones culturales y mateméaticas de diversas
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civilizaciones, fomentando la curiosidad y el respeto por la diversidad
lingUistica y cultural en el ambito cientifico.

C) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria

En una sociedad donde la ciencia, la tecnologia y las matematicas son
esenciales, esta drea promueve conductas responsables y una toma de
decisiones fundamentada en el pensamiento critico y el razonamiento légico.
El alumnado desarrollara su capacidad para:

1.Aplicar métodos cientificos rigurosos para comprender y analizar la
realidad.

2.Utilizar conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos para
resolver problemas y explicar fendmenos.

3.Emplear con correccién el lenguaje matematico en diversos contextos.

4.Representar y manipular con precision numeros, datos, figuras vy
magnitudes.

5.Aplicar los conocimientos matematicos a contextos significativos vy
cercanos.

6.Elaborar argumentaciones légicas y coherentes.
7.Valorar el error como fuente de aprendizaje.

8.Transferir estrategias de resolucién de problemas a diferentes
situaciones.

D) Competencia digital

El 4rea integra el uso responsable de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion (TIC) como herramientas esenciales para la resolucién de
problemas, la verificacién de resultados y la construccién de modelos. Se
fomenta la buUsqueda, tratamiento e interpretacién de informaciéon digital,
promoviendo la autonomia y el pensamiento critico.
Entre las herramientas utilizadas destacan la calculadora, hojas de calculo y
aplicaciones como GeoGebra, Desmos, WolframAlpha, Photomath o Paseos
Matematicos, que facilitan la conexién entre distintos bloques de contenido.
Asimismo, el uso de presentaciones digitales y la investigacidn sobre
matematicos relevantes refuerzan la competencia comunicativa y digital.
La imparticion de Computacion y Robodtica en 2.2 de ESO complementa
esta competencia, integrando el pensamiento computacional en el aprendizaje
matematico.

E) Competencia personal, social y de aprender a aprender

Las Matematicas desarrollan la autonomia, la perseverancia y la reflexion
critica mediante la resolucién de problemas y la autocorreccién. Las
metodologias activas, como el trabajo por proyectos y las situaciones de
aprendizaje, promueven una actitud responsable ante el propio progreso y un
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aprendizaje significativo y colaborativo.
F) Competencia ciudadana

El drea favorece la comprensién y analisis de fendmenos sociales vy
econémicos a través de herramientas matematicas, fomentando una actitud
critica y abierta ante la informacién. Las actividades cooperativas y el
aprendizaje entre iguales promueven el respeto, la empatia y la valoraciéon de
distintas formas de razonamiento.

G) Competencia emprendedora

La resolucién de problemas impulsa el desarrollo del pensamiento
estratégico, la toma de decisiones fundamentadas y la gestién de Ia
incertidumbre. Este proceso fomenta la creatividad, la iniciativa, Ila
colaboracion y la reflexidn sobre los propios procesos de pensamiento,
cualidades esenciales del espiritu emprendedor.

H) Competencia en conciencia y expresién culturales

Las Matematicas ofrecen herramientas para comprender y apreciar la
belleza y el orden del mundo, asi como para valorar el patrimonio artistico y
cultural, especialmente el andaluz. Se analizan ejemplos como la geometria de
la Alhambra o la proporcién cordobesa, y las relaciones entre matematicas y
arte —arquitectura, pintura o escultura—, destacando su papel en la
configuracién del patrimonio cultural.

CONSIDERACIONES GENERALES DE LAS MATEMATICAS.

Las Matematicas estan presentes en todos los ambitos de la vida
(cientifico, social, tecnolégico y artistico) y forman parte del patrimonio cultural
de la humanidad. Su aprendizaje desarrolla el razonamiento ldgico, la
argumentacién, la modelizacién, la toma de decisiones y la gestién de la
incertidumbre, al tiempo que fomenta la creatividad, la comunicacién, la
perseverancia y el uso responsable de la tecnologia.

Se conciben como una competencia universal e inclusiva, accesible a
todo el alumnado, contribuyendo a superar estereotipos y brechas de género.
El aprendizaje mejora cuando se cuestionan prejuicios y se desarrollan
emociones positivas hacia la materia, potenciando destrezas socioafectivas
como la motivacioén, la resiliencia y la autoconfianza.

La resoluciéon de problemas constituye el eje vertebrador del area, tanto
como objetivo de aprendizaje como medio principal de construccién del
conocimiento. En este proceso intervienen la interpretacidn de enunciados, la
traduccién al lenguaje matematico, la aplicacién de estrategias, la revisién del
proceso vy la verificacién de resultados.

Las Competencias Especificas concretan las Competencias Clave dentro
del &rea, y su evaluacién mediante los Criterios de Evaluacién permite
determinar el grado de adquisicién de las mismas. El desarrollo curricular se
orienta al logro de los objetivos de etapa y al Perfil de salida del alumnado,
centrado en:
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1. La resolucién de problemas y el razonamiento légico.
2. La conexién entre contenidos y con otras areas.
3. La comunicacién y representacion de ideas matematicas.

4. Las destrezas socioafectivas que refuercen la motivacion y la
autoconfianza.

Estas competencias profundizan en los aprendizajes de Educacién
Primaria y se evallan mediante criterios que movilizan los saberes basicos del
area, organizados en torno al sentido matematico (numeérico, algebraico,
geométrico, métrico, estocastico y socioafectivo).

El drea promueve unas matematicas inclusivas, con tareas individuales y
cooperativas en contextos significativos, y el uso de herramientas digitales —
calculadoras, hojas de calculo, GeoGebra o Desmos— que facilitan la
comprension y evitan el aprendizaje mecanico.

En el Ultimo curso de la etapa, la materia se organiza en dos opciones:

« Matematicas A, centradas en la resolucion de problemas, la investigacién
y el andlisis de situaciones cotidianas.

¢ Matemidticas B, que profundizan en los procedimientos algebraicos,
geométricos, analiticos y estadisticos, aplicados a contextos cientificos y
sociales.

6. Competencias Especificas para Matematicas.

Son las que se formulan para cada area o materia.
Indican lo que el alumnado debe saber hacer aplicando los
saberes basicos propios de esa materia.

Conexién de las Competencias especificas v los descriptores:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento (incluyendo el
pensamiento computacional), para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.



3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear

problemas de forma autonoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo
conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

. Utilizar los principios del pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos
para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matematicos interconectando conceptos vy
procedimientos para desarrollar una vision de Ilas
matematicas como un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas vy
estructurar procesos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCECA4.

. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
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CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y

gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAA5, CE2, CE3.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo 'y
respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1L,
CPSAA3, CC2, CC3.

7. Evaluacion y calificacion del alumnado.
Caracter y referentes de la evaluacion

De conformidad con lo dispuesto en los articulos 10 y 11
de la Orden de 30 de mayo de 2023 y el articulo 13 del Decreto
102/2023, de 9 de mayo, la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado tendra caracter continuo, formativo,
competencial, global, integrador, diferenciado y objetivo segin
las distintas materias del curriculo.

Su finalidad principal sera mejorar los procesos de
ensefanza y aprendizaje, constituyendo un instrumento para la
reflexién, la toma de decisiones y la mejora educativa.

Los referentes de la evaluacién serdn los criterios de
evaluacién establecidos en el curriculo de la materia, a través de
los cuales se valorara el grado de desarrollo de las competencias
especificas. Estos criterios describen las acciones observables y
medibles que evidencian el progreso del alumnado en la
adquisicion de dichas competencias.

El profesorado llevard a cabo la evaluacién mediante la
observaciéon continuada de la evolucién del aprendizaje del
alumnado y el analisis de las evidencias obtenidas en relacién
con los criterios y competencias especificas. Asimismo, se
evaluaran los procesos de enseflanza y la propia practica
docente, con el fin de garantizar la mejora continua.

23



La evaluacién atenderd al principio de inclusién
educativa, adaptandose a las caracteristicas, ritmo y necesidades
del alumnado, y respetando la diversidad de estilos de
aprendizaje.

Se fomentardn los procesos de autoevaluacion vy
coevaluacidn, asi como la reflexiéon del alumnado sobre su propio
progreso, potenciando su autonomia y responsabilidad en el
aprendizaje.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Puesto que los referentes para la evaluacion de la
materia son los criterios de evaluacién establecidos en la
legislacion vigente, todas las calificaciones estaran vinculadas a
dichos criterios, a través de los cuales se valorara el grado de
desarrollo de las competencias especificas.

El profesorado utilizara una variedad de instrumentos de
evaluacién, coherentes con la naturaleza competencial del
aprendizaje y ajustados a las caracteristicas del alumnado. Para
la obtencién de calificaciones se realizardn actividades
evaluables integradas en las unidades de programacién a partir
de las cuales se recogeran diferentes evidencias de
aprendizaje. De forma general, estas seran, entre otras:

1. Actividades realizadas en clase: resolucién de ejercicios vy
problemas, tareas, retos o productos finales de las situaciones de
aprendizaje.

2. Correccién y explicacién de ejercicios en la pizarra.

3. Actividades realizadas en casa: resolucién de ejercicios vy
problemas, visionado de videos, trabajos de investigacién o
elaboraciéon de productos finales.

4.Cuaderno del alumnado.
5. Pruebas escritas u otros instrumentos de evaluacion.
6. Observaciones sistematicas mediante escalas o registros.

7. Exposiciones orales, presentaciones y trabajos individuales o
cooperativos.

La seleccibn de cada instrumento se realizara
atendiendo a los criterios de evaluacién implicados y a la
naturaleza de los aprendizajes que se pretenden observar. Cada
instrumento incluird de forma explicita los criterios de evaluacién
y las competencias especificas.

Los criterios de evaluacidn deben ser observables y
medibles, por lo que se concretardn mediante indicadores de
logro que describan diferentes niveles de desempefo. Dichos
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indicadores se organizaran en rubricas graduadas en cinco
niveles: Insuficiente (1-4,9), Suficiente (5-5,9), Bien (6-6,9),
Notable (7-8,9) y Sobresaliente (9-10). Estos niveles serviran de
referencia para valorar el progreso del alumnado en relacién con
cada criterio, sin establecer ponderaciones numeéricas entre ellos.

Los indicadores de logro se ajustaran al punto de partida
de cada grupo y al contexto del alumnado, reflejando tanto los
procesos cognitivos como los contextos de aplicacién descritos
en los criterios. Todos los criterios contribuyen, en conjunto, al
desarrollo de las competencias especificas, sin atribuirles valores
porcentuales diferenciados.

Criterios de calificacion

La calificacidn serd la expresiéon numérica del grado de
desarrollo de las competencias especificas alcanzado por el
alumnado, resultante de la valoracién de las evidencias obtenidas
a lo largo del proceso de evaluacion.

Dicha calificacién no se obtendra exclusivamente de la
media aritmética de las pruebas, sino del juicio profesional del
profesorado, fundamentado en los criterios de evaluacién y en los
indicadores de logro utilizados.

La calificacion trimestral y final serd el resultado de
un proceso de valoraciéon global, sustentado en la informacién
obtenida mediante distintos instrumentos de evaluacion,
considerando el grado de desarrollo de los criterios de evaluacién
y de las competencias especificas, asi como el progreso mostrado
a lo largo del curso.

Dado que todos los «criterios de evaluacidon
contribuyen en la misma medida al desarrollo de las
competencias especificas de la materia, no se estableceran
ponderaciones numéricas diferenciadas entre ellos. Asi, para
determinar la calificacion del alumnado, el profesorado podra
realizar una media aritmética de las valoraciones obtenidas en
los distintos criterios evaluados, entendiendo que todos poseen el
mismo peso relativo. Este procedimiento servira como
orientacién técnica, pero la calificacién final sera siempre el
resultado de una valoracién global e integrada, en la que el
profesorado emitird su juicio profesional teniendo en cuenta las
evidencias recogidas, la evolucién del aprendizaje y el grado de
adquisicién de las competencias especificas a lo largo del curso.

Se considerarad que el alumnado ha superado la materia
cuando las evidencias disponibles reflejen un nivel suficiente
de logro en los criterios de evaluacién trabajados y un progreso
adecuado en el desarrollo de las competencias especificas.

La calificacién final se expresara en la escala establecida por la
normativa vigente:
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- Insuficiente (1-4,9) - Suficiente (5-5,9) - Bien (6-6,9)
- Notable (7-8,9) - Sobresaliente (9-10)

El departamento de Matematicas concretara, para cada
instrumento de evaluacién, las rudbricas y tablas de referencia
que permitan valorar los criterios asociados. Cada instrumento
incluira, junto a las tareas propuestas, los criterios de evaluacién
implicados, las competencias especificas vinculadas y los
indicadores de logro correspondientes.

Se reconoce que algunos criterios pueden tener
mayor presencia en determinadas herramientas de
evaluacion como tareas o situaciones de aprendizaje en
funcion de su naturaleza.

Aplicacidén practica en el Departamento de Matematicas

En coherencia con Ilos principios de objetividad,
transparencia y rigor profesional establecidos en los criterios de
calificacion, el Departamento de Matematicas concreta |la
aplicaciéon practica de la evaluacidén a través de los diferentes
instrumentos y situaciones de aprendizaje disenadas en las
programaciones didacticas.

En cada instrumento de evaluacién se reflejardn de
forma explicita los criterios de evaluacién asociados a las tareas
o actividades, junto con las competencias especificas a las que
contribuyen. De esta manera, se garantiza la correspondencia
entre los referentes de evaluacién y las evidencias recogidas,
asegurando que la valoraciéon del alumnado responda al enfoque
competencial del curriculo. Se considerara que, en funcién de la
naturaleza, complejidad y finalidad de cada tarea, la presencia
de los distintos criterios de evaluacion podra variar,
garantizando en todo momento la coherencia entre los
instrumentos aplicados, los criterios seleccionados vy las
competencias que se pretenden desarrollar y valorar.

Estas competencias especificas se encuentran
vinculadas a los descriptores operativos del perfil de salida,
mediante los cuales se desarrollan y evidencian las competencias
clave. Por tanto, la evaluacidén se centra en las competencias
especificas, mientras que las competencias clave se alcanzan de
manera integrada a través de ellas.

Para ello, se emplearan rdbricas y tablas tipo en las que
se describan los niveles de desempeno para cada criterio. VER
ANEXO |

Estas rdbricas se adaptaran a los distintos instrumentos
de evaluacion (problemas, proyectos, exposiciones, tareas TIC,
etc.) garantizando la coherencia con los criterios de evaluacién y
con el perfil competencial del alumnado.
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Para garantizar la objetividad y transparencia de la
evaluacién, el Departamento de Matematicas establece medias
aritméticas para los instrumentos de evaluacion. Estas
medias no sustituyen el juicio profesional del docente, sino que
constituyen una herramienta de apoyo que facilita la coherencia
y equidad en la valoracién del alumnado. Asi pues, la calificacion
final se asigna a partir del grado de consecucién de los criterios
de evaluacién (media aritmética)y de las evidencias obtenidas a
través de los distintos instrumentos.

c. Criterios y métodos de recuperacion.

Tras detectar que la programaciéon del curso 2024/25 no
contiene una metodologia unificada de recuperacién de los criterios de
evaluacion no superados por el alumnado durante el propio curso, se
acuerda incluir en la programacion lo siguiente:

Cada criterio no superado debe tener al menos 2 vias de
recuperacién a juicio del profesor/a se optard por una, otra o ambas
siempre de forma consensuada con el resto de profesorado del nivel:

1. Tareas de refuerzo. Permiten que el alumno vuelva a
trabajar el criterio de forma guiada.

2. Prueba escrita de recuperaciéon / reevaluacion en otra
unidad.

El criterio se da por superado en el momento en que el alumno/a lo
demuestre en cualquiera de estos instrumentos, independientemente de
cuando lo haga.

En caso de no superar por las vias anteriores se realizara una
recuperacién al final del trimestre que debe recoger los criterios no
alcanzados por el alumno/a.

Las recuperaciones de la primera y segunda evaluacién se realizaran
antes o después de las correspondientes sesiones de evaluacion segun el
profesor/a considere.

Finalmente, si alguna o todas las evaluaciones a lo largo del curso
han resultado negativas, se realizara una prueba escrita a final de curso
sobre los criterios de evaluacion no superados.

8. Evaluacion de la practica docente.

El profesorado evaluara también los procesos de enseflanza y su
propia practica docente, tal como establece el articulo 13.6 del Decreto
102/2023.

Esta autoevaluacién permitira detectar fortalezas y areas de mejora en
la metodologia, la planificacion y los instrumentos empleados,
favoreciendo la mejora continua de la accién educativa.

De acuerdo con la Instruccién Conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la
Direccién General de Ordenacion y Evaluacién Educativa y de la Direccién
General del Profesorado y Gestiéon de Recursos Humanos, el profesorado
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evaluara tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado
Como su propia practica docente.

Para ello, el equipo docente concretara en la programacién didactica
los procedimientos e instrumentos que permitan valorar la eficacia de las
estrategias metodolégicas, la adecuacion de los instrumentos de
evaluacién y el impacto de su accién educativa en la mejora del
aprendizaje del alumnado.

Esta autoevaluacién y reflexién profesional constituird un medio para
la mejora continua de la practica docente y para la toma de decisiones en
la planificacidn y desarrollo de futuras actuaciones educativas. (ANEXO

[1)]
5. CONCRECIONES ANUALES PARA LA ESO

1. Evaluacion inicial.

La evaluacion inicial en el area de Matematicas tendra caracter
competencial, formativo y orientador, y se llevard a cabo durante el
primer mes del curso escolar. Su finalidad es conocer la situacién de
partida del alumnado en relacién con el desarrollo de las competencias
especificas del area y facilitar la toma de decisiones pedagdgicas para
adaptar la enseflanza a las caracteristicas del grupo.

Esta evaluaciéon se basara fundamentalmente en la observacién
directa y en la recogida de evidencias mediante actividades
diagnésticas, pruebas iniciales y analisis del trabajo en el aula. Los
referentes de esta valoracién seran los criterios de evaluacién de la
materia y las competencias especificas del darea de Matematicas, que
se contrastaran con los descriptores operativos del perfil competencial
y del perfil de salida establecidos en el curriculo andaluz.

En esta fase inicial, el profesorado del Departamento analizara
los saberes basicos previos (operaciones numeéricas, razonamiento
l6gico, comprensidon y expresion matematica, resolucién de problemas
sencillos, etc.), asi como la actitud ante la materia, la autonomia y la
capacidad de aplicar estrategias de resoluciéon. Esta informacién
permitira detectar dificultades o lagunas conceptuales y planificar
actuaciones para la mejora del aprendizaje, el refuerzo o la ampliacién.

Los resultados de la evaluacién inicial no tendran asociada una
calificacién, aunque si diagnéstico y orientador, y servirdn como punto
de partida para ajustar las programaciones didacticas y las situaciones
de aprendizaje del curso.

El Departamento de Matematicas concretara los instrumentos
utilizados para esta evaluacién, que podran incluir:

1. Observacién sistematica en el aula.

2. Pruebas o tareas diagnésticas de resolucién de problemas.

3. Cuestionarios o revision de saberes previos.

4. Analisis del cuaderno y de su organizacién del trabajo.

5. Revisiéon de resultados académicos del curso anterior.
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Toda esta informacién sera registrada y servira de referencia
para la planificacién de medidas de apoyo y refuerzo, la adaptaciéon de
los saberes bdsicos y el disefio de las primeras situaciones de
aprendizaje, de acuerdo con lo establecido en el Decreto 102/2023, de
9 de mayo, y en la Orden de 30 de mayo de 2023.

En los anexos a la programacion se recoge la informacidon
recabada por los diferentes profesores y profesoras del
departamento, en sus respectivas sesiones de evaluacion
inicial, incluyendo analisis y propuesta de medidas de
mejora.(ANEXO VII)

2. Relacion entre las competencias especificas, criterios
de evaluacion e indicadores de logro.

Segun ORDEN de 30 de mayo de 2023 de Andalucia en su
anexo ll, loS criterios de evaluacion vinculados a las competencias
especificas de la materia de matematicas se desarrollan como sigue:

Ejemplo para 1°ESO
Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 1

1.1. Iniciarse en la interpretacién de problemas matematicos
sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser
la descomposicidon en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y
error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno més cercano.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 2

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones
de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras,
hojas de célculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las
soluciones obtenidas en un problema comprobando su coherencia en
el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas
soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacién.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del
entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular
argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades vy


https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023EducacionSecundariaObligatoria.pdf

relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema
dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo
asi los conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o
software matematicos como paguetes estadisticos o programas de
analisis numérico en la investigaciéon y comprobacidon de conjeturas
0 problemas.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos,
organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacién computacional y relacionando Ilos
aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas
sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos,
creando modelos de situaciones cotidianas.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas
matematicas en la resolucién de problemas sencillos del entorno
cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas Yy
enlazandolas con las nuevas ideas.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de
problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos
matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno més cercano, la
aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad
actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 7



7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién vy
resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para Vvisualizar ideas vy
estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas
de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de
una situacién problematizada.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el
lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicary
justificar sus conocimientos matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
contextos cotidianos de su entorno personal, expresando vy
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando
terminologia matematica adecuada con precisién y rigor.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas en
la adaptacion, el tratamiento y la gestién de retos matematicos vy
cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Criterios de Evaluacion vinculados a la Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, inicidndose en el desarrollo de destrezas: de
comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de
motivacidn y confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, Yy
aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva,
reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

3. Concrecion de los Principios pedagogicos en la ESO.




Organizar el proceso de enseflanza y aprendizaje nos exige
adoptar estrategias didacticas y metodoldgicas. Sin animo de
homogeneizar de forma rigurosa nuestra accidn docente, seria
deseable compartir algunos de estos enfoques metodoldgicos gque
se van a utilizar en el aula. Desde este punto de vista, los
integrantes del departamento intentaran en la medida de lo
posible llevar a cabo los siguientes puntos:

1. Conocer el punto de partida del alumno mediante Ia
calificacion en la materia obtenida el curso anterior y una
valoracién actualizada (de forma oral o escrita) de sus
conocimientos en los primeros dias del curso actual. (Se concreta
mas en el apartado de Evaluacidn Inicial)

2. Durante todo el curso, hacer un breve repaso de aquellos
contenidos necesarios de cursos anteriores antes de abordar un
nuevo tema o bloque de materia.

3. Mezclar nuestras explicaciones con las correspondientes
actividades del libro de texto o propias del profesor para conseguir
que la clase sea lo mas activa y participativa posible.

4, Detectar las deficiencias del alumnado de la forma mas
precisa posible.

5. Subsanar aquellas situaciones (respecto al comportamiento)
que pudieran presentarse en el aula por las cuales uno o varios
alumnos puedan distraerse.

6. Plantear actividades (en clase o para casa) para consolidar la
lectura, la escritura, la expresiéon y los conocimientos.

7. Intentar que las distintas actividades se refieran, en la medida
de lo posible, a cuestiones relacionadas con problemas cotidianos
e incluso abordando cuestiones de otras materias o areas que se
le imparte al alumno en el centro.

8.  Utilizar los materiales y medios que estén a nuestro alcance
y que sirvan para la formacidon (personal y académica) de los
alumnos. En especial se les planteard (a los alumnos que lo
necesiten) actividades de refuerzo para aquellos temas de la
materia en que se detecten deficiencias. (Atenciébn a la
Diversidad)

9. En las distintas actividades que puedan llevarse a cabo, se
tendrd especial interés en la correcta lectura, expresién oral,
escritura y presentacion por parte del alumno.

Para poder llevar a cabo todo lo mencionado y asi poder
conseguir en el alumno tanto el desarrollo de las distintas
competencias como los objetivos de cada curso y en definitiva de
la etapa, hemos de dejar claro para las familias, algunos puntos
vitales que afectan directamente al rendimiento académico del
alumno:
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1. El alumno ha de tener interés por aprender. (Participacion)

2. Conocimiento y uso de la Lengua castellana acorde a la edad del
alumno.

3. Habitos adecuados de estudio y comportamiento.

4. Ser puntual y no practicar el absentismo.

5. Ha de existir una participacién de la familia en los problemas del
alumno.

6. Control de la familia en cuanto al entorno general del alumno.

7. Elalumno y su familia han de comprender que el esfuerzo y

estudio constante que ha de realizar el alumno no puede ser
sustituido por ninguna actividad extraescolar que pudiera
acontecer.

4. Estructura de las Situaciones de Aprendizaje. (12 ESO, 22 ESO, 32 ESO,
42 ESO)

Para cada situaciéon de aprendizaje hay que tener una informacién
concreta acerca de su Centro organizador, correccidon curricular,
secuenciaciéon didactica y evaluaciéon. Para ello tenemos una serie de
planillas donde se puede dejar recogida toda la informacién acerca de lo
anteriormente citado. (VER ANEXO llI)

5. Registro y temporalizaciéon de las situaciones de aprendizaje.

De acuerdo con lo establecido en la LOMLOE, el Departamento de
Matematicas desarrolla las Situaciones de Aprendizaje como eje vertebrador de
la programacién.Las SdA correspondientes al curso 2025-2026 estan
completamente elaboradas, temporalizadas y distribuidas por niveles, y se
incluyen como ANEXO Il (Estructura) y ANEXO IV (Registro y temporalizacién),
formando parte inseparable de esta programacién didactica.

El profesorado podrd adaptarlas segun las caracteristicas del grupo,
manteniendo en todo caso la estructura, criterios de evaluacién, saberes
basicos y competencias especificas que figuran en los anexos.

Cada curso contara con al menos una Situacién de Aprendizaje por
trimestre, garantizando su integracién en la practica docente y su coherencia
con las competencias especificas del area.

El departamento pone a disposicién del profesorado un conjunto de
Situaciones de Aprendizaje completas y temporalizadas para el curso,
recogidas en el ANEXO IV, que constituyen la referencia comun obligatoria para
todos los docentes del area.

No obstante, el profesorado podrd adaptar estas situaciones o elaborar
nuevas Situaciones de Aprendizaje propias no incluidas en dicho anexo,
siempre que cumplan las siguientes condiciones:

1.Respeten los criterios de evaluacion, saberes bdasicos y competencias
especificas establecidos en esta programacion.

2.Mantengan la estructura y requisitos recogidos en el Anexo Il (DUA,
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actividades competenciales, evidencias de aprendizaje, instrumentos de
evaluacion...).

3.Sean coherentes con la temporalizacién anual del area.
4.Sean comunicadas y posteriormente presentadas para aprobacién y

registro en el Departamento de Matematicas con el fin de garantizar su
coherencia con la programacién y su incorporacion al banco comun de

Situaciones de Aprendizaje.
6. Concrecion curricular.

En coherencia con el Plan de Mejora del centro se recogen los
aspectos curriculares que el Departamento de Matematicas del I.E.S.
Francisco Giner de los Rios debe considerar en el desarrollo de su practica
docente durante el curso 2025/26. Su finalidad es garantizar la adecuacion
de las programaciones didacticas a la normativa vigente (LOMLOE), asi
como contribuir a la mejora de los resultados académicos y del proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de Matematicas.

1. Lineas curriculares prioritarias
1.1. Concrecion y planificacion curricular

A. Elaborar y actualizar las programaciones didacticas en la
plataforma Séneca, asegurando la coherencia entre competencias
especificas, criterios de evaluacion y situaciones de aprendizaje.

B. Disenar tareas contextualizadas y adaptadas a los diferentes
ritmos de aprendizaje, siguiendo los principios del Diseno Universal para el
Aprendizaje (DUA).

C. Aumentar en un 10% el nimero de materias del departamento
programadas en Séneca y las situaciones de aprendizaje registradas en el
repositorio institucional.

D. Fomentar la conexion entre los contenidos matemadticos y las
situaciones de la vida cotidiana, reforzando el razonamiento matematico y
la resoluciéon de problemas reales.

1.2. Metodologia y competencias clave

a. Aplicar metodologias activas que promuevan el aprendizaje
auténomo, cooperativo y entre iguales.

b. Favorecer la utilizacion de las TIC en el aula como herramienta
para el aprendizaje significativo.

c. Incorporar tareas interdisciplinares y proyectos que integren
las competencias clave del curriculo.

d. Aumentar un 10% la valoracién del profesorado respecto al
trabajo del razonamiento matematico en los grupos de ESO.

1.3. Evaluacién y uso de herramientas digitales
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-Homologar los criterios de evaluacién y promocién conforme a
la LOMLOE y a los acuerdos de departamento.

-Utilizar el Cuaderno de Séneca como instrumento de registro y
seguimiento de la evaluacion por competencias (objetivo: al menos el
50% del profesorado).

-Difundir entre alumnado vy familias los criterios y
procedimientos de evaluacion, promocion y titulacién, alcanzando al
menos un 75% de conocimiento declarado por las familias.

-Analizar los resultados de las pruebas externas (especialmente
de 2.2 ESO) e implementar medidas de mejora hasta alcanzar un nivel
minimo de 5 en cada competencia especifica.

1.4. Atencion a la diversidad e inclusion

* Coordinar las medidas de refuerzo educativo y apoyo para el
alumnado con dificultades en el area de Matematicas.

* Incorporar las conclusiones de la evaluacién inicial a la
adaptacion de las programaciones didéacticas.

* Mejorar la eficacia de los programas de recuperacién de
pendientes en ESO (objetivo: 49,5%).

* Facilitar una comunicacion fluida con las familias sobre las
medidas de atencion a la diversidad y su seguimiento.

1.5. Coordinacién docente y formacién del profesorado

+Participar activamente en el Equipo Técnico de Coordinacion
Pedagdgica (ETCP) para la unificacion de criterios metodoldgicos y de
evaluacion.

+Contribuir a la actualizacion del Plan de Formacion del
Profesorado, incorporando temas relacionados con metodologias activas,
evaluacion competencial y uso de herramientas digitales.

+Fomentar la participacion del profesorado del departamento
en grupos de trabajo o formacion vinculada al centro, con el objetivo de
alcanzar al menos un 15% de participacion global.

2. Indicadores y metas de mejora

* Incrementar un 10% el nimero de situaciones de aprendizaje
registradas en el repositorio institucional.

» Aumentar un 10% la valoracion del profesorado sobre el trabajo

del razonamiento matematico.

* Alcanzar un 75% de conocimiento de los criterios de evaluacion y

titulacion entre las familias.

* Mejorar los resultados en las pruebas externas de Matematicas
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(objetivo minimo: nota 5 en todas las competencias especificas).
» Lograr un 50% de profesorado usuario del Cuaderno de Séneca.

» Mejorar la eficacia de los programas de recuperacion de
pendientes (49,5%).

Se incorpora el documento Anexo VI:“Indicadores Analizados y
Homologados. Informe provisional de resultados 2024/25”, que sirve como
referencia para la interpretacion y seguimiento de los indicadores
mencionados en este plan, facilitando su alineacion con los resultados
obtenidos por el centro en las distintas areas de evaluacion.

3. Aplicacion en el Departamento de Matematicas

Las medidas descritas se concretaran en la programacion didactica
del departamento, integrando las estrategias metodoldgicas y evaluativas
mencionadas. Asimismo, se recogeran los acuerdos en actas de
departamento y se hara seguimiento de los indicadores establecidos.

Ademas se intentaran hacer dos pruebas (una inicial y otra final)
para cuantificar la capacidad de razonamiento matematico para cada curso
de la ESO.

5. Seguimiento y evaluacion

El Jefe del Departamento de Matematicas, junto con los miembros
del ETCP, sera responsable del seguimiento y la evaluacion de la aplicacion
de estas medidas. Se utilizaran como instrumentos de seguimiento las actas
de reuniones, los informes trimestrales de evaluacion, las estadisticas de
Séneca y los resultados académicos. El grado de consecucién de los
indicadores se revisara en la Memoria Final de Departamento y se
propondran las medidas oportunas para su mejora continua.

7. Aspectos metodolégicos.

El proceso de ensefanza-aprendizaje se fundamenta en un enfoque
competencial, integral y transversal, desarrollado de manera dindmica y
contextualizada en todas las areas y ambitos de conocimiento, conforme a lo
establecido en los articulos 6 y 27 de la Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de
diciembre (LOMLOE).

Rol del profesorado: El profesorado asume una funcidn de orientacion,
promociéon y facilitacion del aprendizaje, adecuando las estrategias
metodolégicas al nivel competencial inicial del alumnado. Se garantiza la
atencion a la diversidad, atendiendo a los distintos ritmos, intereses y estilos de
aprendizaje, mediante la combinacién de practicas individuales, cooperativas y
de grupo que favorecen la inclusién educativa y la participacién activa.

(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, arts. 6y 7)

Autonomia e implicacién del alumnado:Las metodologias se orientan a
potenciar la participacién activa, reflexiva y responsable del alumnado en su
propio proceso de aprendizaje, promoviendo la superacién personal, la
autoconfianza, la autorregulacion, el aprendizaje auténomo y la colaboracién
entre iguales, contribuyendo asi al desarrollo integral de sus capacidades.

(Orden de 30 de mayo de 2023, arts. 2 y 3)
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Desarrollo del pensamiento critico y creativo: Se fomenta la reflexién, el
analisis critico y creativo de la realidad, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal, favoreciendo la construccion individual y
colectiva del conocimiento y la aplicacién practica de los aprendizajes en
contextos reales.

Metodologias activas e interactivas: Se emplean metodologias activas
gue promueven la interaccion, el intercambio de ideas y la construccién
compartida del conocimiento, asegurando la funcionalidad y transferencia de
los aprendizajes. Entre ellas, destacan el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), los estudios de casos, los retos competenciales y los centros de interés,
metodologias que estimulan la motivacién, la experimentacién y la implicaciéon
del alumnado en su proceso formativo. (LOMLOE, art. 27; Decreto 102/2023,
art. 6)

Enfoque interdisciplinar: Se adopta un enfoque interdisciplinar que facilita
la integracién de distintos saberes a través de actividades globalizadas y
trabajos de investigacién, permitiendo el desarrollo coordinado y simultdneo de
varias competencias especificas y el refuerzo de los aprendizajes significativos.

Incorporacidn de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon (TIC)

Las TIC se integran de forma habitual y transversal como herramientas de
ensefanza, aprendizaje y evaluacién, favoreciendo la alfabetizacién digital, la
gestidon de la informacién y la preparacion del alumnado para los retos de la
sociedad digital. (LOMLOE, art. 27; Decreto 102/2023, art. 6)

8. Materiales y recursos.
-Libro de texto de la editorial Mc. Graw-Hill, Anaya y Oxfod.
-Libro de texto digital del alumnado y profesor de las editoriales
citadas.
-Recursos y materiales proporcionados por la WEB de las editoriales.
-Plataforma educativa Classroom.
-Pizarra digital del aula.
-Material fotocopiable.
-Cuadernillos de ejercicios y problemas de repaso.
-La creacién de las situaciones de aprendizaje.

9. Plan de lectura para la ESO

Las Instrucciones del 21 de junio de 2023, sobre el tratamiento de
la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion
linglistica en Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria
establece los Principios generales para la planificacién de las actuaciones
los centros docentes, donde la lectura es “un factor fundamental para el
desarrollo de las competencias clave” y que “las programaciones
didacticas de todas las areas ... incluiran actividades y tareas para el
desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica”. Por ello, el
Departamento de Matematicas asume la responsabilidad de incorporar
lecturas matematicas contextualizadas, para contribuir al desarrollo
lingUistico del alumnado al tiempo que profundiza su razonamiento
matematico.

Este plan se aplica a todos los niveles de Educaciéon Secundaria
Obligatoria atendidos por el Departamento de Matematicas (1¢ ESO, 2°
ESO, 32 ESO, 49 ESO).
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Seleccion de textos

- Para cada nivel se seleccionara un texto compartido por todos los
grupos de dicho nivel del departamento.

- El texto sera elegido por los profesores del nivel atendido en el
Departamento de Matematicas y estara vinculado a los contenidos o a
un eje tematico del area (por ejemplo: historia de un teorema,
aplicaciones de las matematicas en la vida real, biografia de un
matematico, articulo divulgativo...).

e Los textos se almacenaron en la carpeta “PLAN DE LECTURA -
Departamento de Matematicas” en el drive del centro, para facilitar el
acceso a todo el profesorado del departamento.

Momentos de la lectura
Cada sesidén de lectura incluird tres fases:

1. Antes de la lectura: Se presenta el contexto del texto, se activan
conocimientos previos, se plantean preguntas motivadoras relacionadas
con el tema matematico.

2. Durante la lectura: Lectura silenciosa o guiada (dependiendo del nivel),
sefalando vocabulario especifico, pensando en inferencias, relacionando
con conceptos matematicos del area.

3. Después de la lectura: Debate en clase, resolucién de mini-problemas
o cuestiones vinculadas al texto, traslado de ideas a la programacién de
matematicas, tarea de aplicacién o reflexién escrita.

Horario y organizacion

Conforme a la normativa, se dedicara un tiempo diario no inferior a
30 minutos a la lectura planificada.

En el horario semanal del grupo, se asignara para la lectura una de las
horas lectivas de una materia (rotando semanalmente entre areas, seguin lo
que se ha establecido en el centro).

En la semana que la lectura la realice el Departamento de Matematicas,
el profesor de Matematicas del grupo conducira la sesion de lectura con su
grupo, salvo excepciones justificadas.

Evaluacion

En la programacion del Departamento de Matematicas se indicara una
tarea o actividad de lectura por trimestre vinculada al texto de lectura del nivel
(por ejemplo: breve comentario, preguntas de comprensiéon, mini-
investigacion).

Dichas tareas se integraran en la evaluacion de la materia como
instrumento para valorar: comprension del texto, vocabulario y terminologia
matematica, reflexién sobre contenidos matemadticos, capacidad de expresién
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escrita/oral.

En la memoria final del Departamento se hara referencia al grado de
cumplimiento del plan de lectura (horas realizadas, textos utilizados, incidencia
en la competencia comunicativa y matematica) para retroalimentar la
planificacion del curso siguiente.

El Departamento de Lengua y Literatura asesora al Departamento de
Matematicas en la seleccién de textos, en la planificacién de las actividades
“antes-durante-después”, y en criterios de evaluacién de la competencia
comunicativa desde nuestro area.

Se establecera, al inicio del curso, una reunién entre los Departamentos
de Matematicas y Lengua para acordar los criterios comunes y compartir
recursos.

Recursos

Biblioteca escolar, recursos digitales (articulos, videos con texto asociado),
listas recomendadas de lectura del centro.

Carpeta compartida digital del Departamento con los textos seleccionados y
propuestas de actividades.

Calendario

» Seleccidn del texto: antes del 15 de septiembre. En la primera reunion de
departamento se establecid repetir las lecturas del curso anterior

* Primera sesidn de lectura en el primer mes lectivo. No ha sido posible
dado que el calendario no se ha elaborado hasta noviembre.

« Revision del plan a mitad de curso y evaluacion final al concluir el curso.

Textos de lectura del departamento.
(Ver ejemplo en los anexos de la programacion)

10. Plan de razonamiento matematico:

Este plan de actuacion nace para dar cumplimiento a las
Instrucciones de 18 de junio de 2024, sobre las medidas para el fomento del
razonamiento matemadtico mediante retos y problemas en Educacion
Secundaria Obligatoria. El objetivo es aplicar de manera sistematica y
organizada la resolucién de problemas matematicos en el centro, fomentando la
competencia matematica en todo el alumnado.

Se trata de un proyecto global de centro, que busca atender la
diversidad del alumnado y promover actitudes positivas hacia las matematicas,
considerando el razonamiento y la resolucion de problemas como competencias
transversales esenciales.

Objetivos del Plan

a) Establecer principios generales y medidas metodoldgicas comunes para
desarrollar el razonamiento matematico.

b) Facilitar orientaciones didacticas y metodoldgicas acordes con las
competencias especificas de las matematicas.




c) Situar la resolucion de problemas como eje fundamental del aprendizaje
matematico.

d) Favorecer la aplicacién de las matematicas en otras areas del curriculo,
reforzando su caracter interdisciplinar.

Principios para el Desarrollo del Razonamiento Matematico

1. La resolucion de problemas serd la columna vertebral de la enseflanza de
las matematicas.

2. Las actividades tendran caracter instrumental y estaran vinculadas a otras
areas del conocimiento.

3. El aprendizaje avanzara de lo concreto y cercano a lo abstracto y general.

4. El profesorado elaborara itinerarios de problemas graduados segun nivel y
dificultad.

5. Se aplicard un método comun de resolucién de problemas consensuado en
el centro.

6. Se fomentara la interaccion, el trabajo cooperativo y el uso del lenguaje
matematico.

7. La evaluacion valorara los procesos y estrategias, no solo los resultados.

8. Se promovera una actitud positiva hacia las matematicas basada en la
confianza y la perseverancia.

Orientaciones Didacticas y Metodologicas

a. Priorizar la comprensién lectora del enunciado, aclarando conceptos y
datos relevantes.

b. Uso de plantillas de resolucién adaptadas a cada nivel educativo.

c. Trabajo con textos matematicos basados en situaciones reales (tickets,
mapas, graficas, recetas, etc.).

d. Planteamiento de problemas contextualizados y significativos.
e. Desarrollo del razonamiento, pensamiento légico y espiritu critico.

f. Practica sistematica del calculo mental, al menos dos o tres veces por
semana.

h. Organizacion de actividades complementarias y clubes matematicos.
Orientaciones Especificas para la ESO

* En 12y 22 ESO: resolucién de problemas con métodos inductivos y
deductivos en contextos cotidianos.

* En 32y 42 ESO: ampliacion de contextos y resolucién en proyectos y
experimentos cientificos.

» Trabajo individual y cooperativo, con debates y comunicacién de resultados.

» Proceso heuristico comun de seis fases: planteamiento, comprension,
analisis, resolucién, comprobacién y reflexién final.

Instrucciones Comunes para la Resolucion de Problemas en ESO
1. Leer atentamente el enunciado y subrayar datos relevantes.
2. Escribir los datos y las preguntas con claridad.

3. Analizar las acciones y traducirlas en operaciones matematicas, incluyendo
graficos o esquemas.

4. Realizar los calculos paso a paso, con orden y limpieza.
5. Redactar la solucién final con unidades.
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6. Comprobar la coherencia y validez del resultado obtenido.
Organizacion y Evaluacion

Cada semana se dedicara un tiempo especifico al razonamiento matematico,
distribuido en tres sesiones de 30 minutos. Estas sesiones estaran coordinadas
con las materias implicadas (Matematicas, Lengua y Ciencias) para reforzar el
enfoque interdisciplinar.

La evaluacion sera continua y valorara el progreso del alumnado en su
razonamiento, las estrategias empleadas y la actitud ante la resoluciéon de
Se realizardn reuniones de coordinaciéon docente para el
seguimiento del plan y la incorporacién de propuestas de mejora en la memoria

problemas.

final del departamento.

11.Actividades complementarias y extraescolares para la ESO y Bachillerato.

Se acuerda

mantener las

mismas

actividades

extraescolares que se realizaron durante el curso anterior.

complementarias y

Departamento: Matematicas

Actividad Fecha Grupos Comentarios
Segundo Trimestre
Actividad Fecha Grupos Comentarios
Visita a la fabrica de | Primavera de 12 de Antes de que se le
Airbus en Seuvilla. 2026, Bachillerat | proponga al alumnado la
pendiente o (y 4° actividad, el departa-
concretar ESO si mento estudiara la
con la fuese posibilidad de hacer la
fabrica cecesario) | reserva del hotel, una vez
concretada la fecha
concreta de la
visita a la fabrica
Olimpiada Febrero - | Alumnado Si algdn alumno se
Matematica Marzo de de 29 clasifica entre los
Sociedad Andaluza 2026 la fase ESO mejores de la provincia,
de Educacién provincial irfia a la fase regional en
Matematica mayo, en provincia no
“Thales” designada aun.
Olimpiada Enero 2026 Alumnado Pendiente de concretar
Matematica Espafola, de 42 ESO, n2 maximo de alumnos
organizada por Y 12Y 22 de por centro, para
la Universidad de bachillerato concretar alumnado y
Granada nivel.
Dia de PI 14 de marzo | Alumnado Actividades lidicas
de 2026 de ESO | relacionadas con las
matematicas
(gymkhanas, escape
rooms).
Tercer Trimestre
Actividad Fecha Grupos Comentarios
Olimpiada Mayo 2026 A escoger El afio pasado sélo
Matematica entre permitian 5 alumnos por
Guadalentin (IES alumnado centro, por lo que se
Guadalentin, en Pozo de 32y 42 | escogera el alumnado y
Alcén, Jaén) ESO, 1° nivel a lo largo de la 22
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Bachillerato evaluacién (el curso
2023/24 fueron 5
alumnos de 1°

bachillerato Ciencias)
Olimpiadas Mayo 2026 Alumnado Lugar de Celebracién
Matematicas Costa de 19, 2%y pendiente de

- Alpujarra 32 ESO asignar.

Paseo Matematico Abril 2026 |Alumnado de
por Granada ESO

Pendiente de concretar segun futuras ETCP

(Interdisciplinar)

Actividad Fecha Grupos Comentarios
Semana de la Pendiente de | Alumnado Pendiente de confirmar
Ciencia concretar, si | de ESO vy 12| si se realiza por parte de
(interdisciplinar) finalmente Bachillerato | los Departamentos del
se realiza Area Cientifico -
Tecnoldgica.
Dia de la Cultura Pendiente de | Alumnado Se realizan varios
(interdisciplinar) concretar si de ESO talleres, siendo al
se realiza menos uno el aportado
por el
Departamento de
Matematicas
Visita a observatorio | Pendiente de | Alumnado Pendiente de confirmar
de Calar Alto vy | concretar, si de 12 de si se realiza por parte de
Planta Solar de | finalmente Bachillerato | los Departamentos del
Tabernas, ambos en | se realiza Area
Almeria. Cientifico - Tecnoldgica.

4.1 CONCRECIONES ANUALES PARA1°DE LA ESO
1. Saberes basicos.

Agrupados en distintos bloques.

A. Sentido numérico
MAT.1.A.1. Conteo.

MAT.1.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2. Cantidad.

MAT.1.A.2.1. NUmeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.1.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.1.A.2.3. NUumeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de cantidades en

contextos de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de representacién de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida

la recta numérica.

MAT.1.A.2.5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100

y menores que 1.

MAT.1.A.3. Sentido de las operaciones.
MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.2.
contextualizadas.

Operaciones con

numeros

enteros,

fraccionarios o

decimales en

situaciones

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacién y divisién;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificacién y resolucién
de problemas.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nUmeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

MAT.1.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién):
célculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

MAT.1.A.4. Relaciones.

MAT.1.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

MAT.1.A.4.2. Seleccién de la representaciéon adecuada para una misma cantidad en cada situaciéon o
problema.

MAT.1.A.5. Razonamiento proporcional.
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MAT.1.A.5.1. Razones y proporciones: comprensién y representacién de relaciones cuantitativas.
MAT.1.A.5.2. Porcentajes: comprensién y resoluciéon de problemas.

MAT.1.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos
para la resolucién de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.1.A.6. Educacién financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo
a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida

MAT.1.B.1. Magnitud.

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacién y
relacién entre los mismos.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida.

MAT.1.B.2. Estimacion y relaciones. Estrategias para la toma de decisién justificada del grado de precisién
requerida en situaciones de medida.

D. Sentido algebraico

MAT.1.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacién de la regla de formacién en
casos sencillos.

MAT.1.D.2. Modelo matematico. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

MAT.1.D.3. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.1.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.1.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matemdaticamente
relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.

MAT.1.D.4.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacién de diferentes modos de
representacién, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

E. Sentido estocastico

MAT.1.E.1. Organizacién y analisis de datos

MAT.1.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.1.E.1.2. Andlisis e interpretacién de tablas y g raficos e stadisticos d e v ariables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3. Graficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
célculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

MAT.1.E.1.4. Interpretacién de las medidas de localizacién y dispersién. Eleccién, en funcién de la
situacién objeto de estudio, y célculo de la medida de centralizacién més adecuada.

MAT.1.E.2. Inferencia.

MAT.1.E.2.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de
una poblacién.

MAT.1.E.2.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
seleccién y presentacion de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
MAT.1.E.2.3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios
y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo

MAT.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAT.1.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestién de conflictos.

MAT.1.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptaciéon de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
MAT.1.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos @mbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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2.Tabla que relaciona los saberes basicos, criterios de evaluacién, competencias especificas y U.P

1° ESO.TABLA QUE RELACIONA LAS UNIDADES DIDACTICAS (UNIDADES DE PROGRAMACION) CON LAS COMPETENCIAS

ESPECIFICAS, CRITERIOS DE CALIFICACION Y SUS RESPECTIVOS SABERES BASICOS. CURSO 2025-26

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION.

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

UP 1 LOS NUMEROS NATURALES

UP 4 FRACCIONES

UP 8 ELEMENTOS DEL PLANO

UP 2 LOS NUMEROS ENTEROS

UP 5 LOS NUMEROS DECIMALES

UP 9 FIGURAS PLANAS

UP 3 POTENCIAS Y RAICES

UP 6 PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

UP 10 PERIMETROS Y AREAS

UP 7 ALGEBRA

UNIDAD CCE Criterios de evaluacion Saberes Basicos

DIDACTICA (Unidad ESPECIFICOS DE LA MATERIA

de programacion)

UP 1 1. Interpretar, modelizar y resolver problemas 1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con
Los Numeros de la vida cotidiana y propios de las las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como | niimeros naturales, enteros, fracciones y
Naturales matematicas, aplicando diferentes estrategias y | pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucion de decimales.

formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

manera inversa (ir hacia atrés), la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y
error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la
resolucion de problemas de su entorno mas cercano

MAT 1.B.1.2 Estrategias de eleccion de las
unidades y operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medida.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto
de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y
cientifico la correccion de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de
calculo o programas especificos.

MAT.1.A.3.5. Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, divisién y
potenciacion): célculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de célculo.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y
verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de
estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

MAT.1.B.3.2. Estrategias para la toma de
decision  justificada del grado de
precision requerida en situaciones de
medida.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas
complejos, plantear procedimientos, organizar datos,
utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas
relevantes y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional y
relacionando los aspectos fundamentales de la informatica
con las necesidades del alumnado.

MAT.1.A.1.1. Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana.




UNIDAD CCE Criteri0§ de evaluacion Saberes Basicos
DIDACTICA (Unidad ESPECIFICOS DE LA MATERIA
de programacion)

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.A.4.1. Factores, multiplos y divisores.
Factorizacion en numeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando
los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas.

MAT.1.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio
de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

EN GENERAL

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e
interpretando los resultados, aceptando el error como parte
del proceso.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar,
social, cientifico y humanistico) la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.1.F.3.2. La contribucién de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion
de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histoéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos,
pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la
incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.1.F.1.1. Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante,
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de
las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.




10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables
en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias
de la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia
por los demaés, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de
la propia contribucion al equipo.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

UP2
Los Numeros Enteros

ESPECIFICOS DE LA MATERIA

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos
sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de
manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion de problemas de su entorno mas
cercano.

MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con
numeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e
interpretando los resultados, aceptando el error como parte
del proceso.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las operaciones
aritméticas con niumeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las
soluciones de un problema, usando herramientas digitales
como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.1.A.3.5. Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, division y
potenciacion): célculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de célculo.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas de los bloques de saberes
formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las
conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas sencillos del entorno cercano.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con numeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.




7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
de la vida real y valorando su utilidad para compartir
informacion.

MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de
representacion de niimeros enteros, fraccionarios
y decimales, incluida la recta numérica.

EN GENERAL

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas
de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando
los conocimientos necesarios, aceptando el error
como parte del proceso.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando

conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar,
social, cientifico y humanistico) la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.1.F.3.2. La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucioén
de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histoéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y cambios en contextos
cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el
pensamiento critico y creativo.

MAT.1.F.1.1. Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante,
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de
las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables
en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva y empadtica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias
de la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.




por los demaés, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de
la propia contribucion al equipo.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

UNIDAD CCE Criterios de evaluacion Saberes Basicos
DIDACTICA (Unidad

de programacion)

UP3 ESPECIFICOS DE LA MATERIA

Potencias y raices

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos
sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de
manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo
preguntas formuladas.

MAT.1.A.2.1. Numeros grandes y pequefos: la
notacién exponencial y cientifica y el uso de la
calculadora.

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones
del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones.

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas entre las
operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y
utilizacion en la simplificacion y resolucion de
problemas.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando
los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas.

MAT.1.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio
de los niimeros en problemas de la vida cotidiana.

EN GENERAL

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e
interpretando los resultados, aceptando el error como parte
del proceso.

MAT.1.A.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar,
social, cientifico y humanistico) la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,

MAT.1.A.3.2. La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.




conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones

identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.1.A.3.3. Reconocimiento de la contribucion
de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histdricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas en la adaptacioén, el
tratamiento y la gestién de retos matematicos y
cambios en contextos cotidianos de su entorno
personal e

inicidndose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.F.1.1. Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante,
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de
las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables
en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias
de la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia
por los demaés, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de
la propia contribucion al equipo.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

UP4
Las Fracciones

ESPECIFICOS DE LA MATERIA

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos
sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener

manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.




posibles soluciones.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion de problemas de su entorno mas
cercano.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion de las
unidades y operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medida.

MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con
nimeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y
verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de
estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

MAT.1.A.6.2. Métodos para la toma de
decisiones de consumo responsable atendiendo a
las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos usando herramientas digitales
sencillas, y formas de representacion adecuadas para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano
valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de
representacion de nimeros enteros, fraccionarios
y decimales, incluida la recta numérica.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y
utilizando terminologia matematica adecuada con precision y
rigor.

MAT.1.A.4.3. Seleccion de la representacion
adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

EN GENERAL

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas
cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

MAT.1.F.3.2. La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion
de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y cambios en contextos
cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el
pensamiento critico y creativo.

MAT.1.F.1.1. Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.




incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables
en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias
de la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia
por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de
la propia contribucion al equipo.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

UP5
Los Numeros
Decimales

ESPECIFICOS DE LA MATERIA

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Iniciarse en la interpretacién de problemas
matematicos sencillos, reconociendo los datos dados,
estableciendo, de manera basica, las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la
vida cotidiana, herramientas

y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la bisqueda de patrones,
gue contribuyan a la resolucién de problemas de su
entorno més cercano.

MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con
numeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas
de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando
los conocimientos necesarios, aceptando el error
como parte del proceso.

MAT.1.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la
precision requerida.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las operaciones
aritméticas con niimeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.




2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y
cientifico la correccion de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de
calculo o programas especificos.

MAT.1.A.3.5. Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, division y
potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de calculo.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y
verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de
estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

MAT.1.A.6.2. Métodos para la toma de
decisiones de consumo responsable atendiendo a
las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

MAT.1.B.3.2. Estrategias para la toma de
decision  justificada del grado de
precision requerida en situaciones de
medida.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas
como algo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas de los
bloques de saberes formando un todo coherente,
reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas
matematicas en la resolucién de problemas sencillos
del

entorno cercano.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con nimeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
de la vida real y valorando su utilidad para compartir
informacion.

MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de
representacion de nimeros enteros, fraccionarios
y decimales, incluida la recta numérica.

EN GENERAL

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas
cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad

MAT.1.F.3.2. La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion
de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y cambios en contextos
cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el
pensamiento critico y creativo.

MAT.1.F.1.1. Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.




incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante,
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de
las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables
en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empéticas y estrategias
de la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia
por los demads, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT. 1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

UNIDAD CCE Criterios de evaluacion Saberes Basicos

DIDACTICA (Unidad

de programacion)

UP6 ESPECIFICOS DE LA MATERIA

Proporcionalidad y 1. Interpretar, modelizar y resolver problemas 1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos MAT.1.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios,
porcentajes de la vida cotidiana y propios de las sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de decimales y raices en la expresion de cantidades

matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo
Las preguntas formuladas.

en contextos de la vida cotidiana.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la biisqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion de problemas de su entorno mas
cercano.

MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con
numeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las operaciones
aritméticas con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las
soluciones de un problema, usando herramientas digitales
como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.1.A.3.5. Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, divisién y
potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de célculo.




UNIDAD CCE Criterios de evaluacion Saberes Basicos
DIDACTICA (Unidad
de programacion)
global. 2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y MAT.1.A.6.2. Métodos para la toma de

verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de
estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

decisiones de consumo responsable atendiendo a
las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas de los bloques de saberes
formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las
conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas sencillos del entorno cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos y comprender como unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con niimeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

MAT.1.A.2.5. Interpretacion del significado de
las variaciones porcentuales.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando
los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas.

MAT.1.A.5.1. Razones y proporciones:
comprension y representacion de relaciones
cuantitativas.

MAT.1.A.5.2. Porcentajes: comprension y
resolucion de problemas.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando
herramientas de interpretacion y modelizacion como
expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la biisqueda
de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

MAT.1.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas
y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios
de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

EN GENERAL

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas
cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que

MAT.1.F.3.2. La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de
género.




términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones

demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion
de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histdricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia

9.1 Gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y cambios en contextos
cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el
pensamiento critico y creativo.

MAT.1.F.1.1. Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables
en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias
de la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia
por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los
estereotipos ¢ ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de
la propia contribucion al equipo.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

UP7

ESPECIFICOS DE LA MATERIA




Algebra

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando
herramientas de interpretacion y modelizacién como
expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bisqueda
de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

MAT.1.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas
y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios
de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

EN GENERAL

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de

formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas
cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

MAT.1.F.3.2. La contribucién de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion
de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
historicos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y cambios en contextos
cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el
pensamiento critico y creativo.

MAT.1.F.1.1. Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables
en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva y empaética, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias
de la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.




por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de
la propia contribucion al equipo.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

UP 8
Elementos del plano

UP9
Figuras planas

ESPECIFICOS DE LA MATERIA

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucién de problemas de su entorno mas
cercano.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y
verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de
estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

MAT.1.B.2. Estimacion y relaciones.
Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones
del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones.

ESPECIFICOS DE LA MATERIA

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los
objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion de problemas de su entorno mas
cercano.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para

verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y
verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de
estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

MAT.1.B.2. Estimacion y relaciones.
Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.




3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autéonoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones
del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones.

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los
objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.

UP 10
Perimetros y areas

ESPECIFICOS DE LA MATERIA

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion de problemas de su entorno mas
cercano.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y
verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de
estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

MAT.1.B.2. Estimacion y relaciones.
Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autéonoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones
del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones.

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los
objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.




3. Atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

El Departamento de Matematicas, a partir de los resultados de la
evaluacién inicial y con el asesoramiento del Departamento de Orientacion,
adoptard las medidas educativas necesarias para garantizar una atencién
adecuada a la diversidad del alumnado. Estas actuaciones se ajustaran a lo
establecido en el articulo 29.2.g) del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el
gue se aprueba el Reglamento Orgadnico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

Todas las medidas de atencién a la diversidad deberan estar
contempladas en la programacién didactica del departamento y en el Proyecto
Educativo de Centro (PEC), conforme a la normativa vigente.

El departamento adaptara su intervencidn educativa a las caracteristicas
y necesidades del alumnado, empleando metodologias que consideren los
distintos ritmos de aprendizaje, fomenten la autonomia en el aprendizaje y
promuevan el trabajo cooperativo.

Con el objetivo de favorecer que todo el alumnado alcance los objetivos y
desarrolle las competencias clave asociadas a las materias del area de
Matematicas, se podran aplicar, cuando proceda, las siguientes medidas de
atencién a la diversidad:

1. Programas de refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes no
adquiridos, especialmente dirigidos al alumnado con la materia
pendiente de cursos anteriores.

2. Planes especificos personalizados para el alumnado que, habiendo
promocionado o repitiendo curso, presenta dificultades derivadas del
curso anterior.

3. Oferta de materias especificas, como el Programa de Refuerzo de
Matematicas en 1.2 de ESO.

4. Medidas de apoyo y adaptacion para el alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE), que
podran incluir adaptaciones de acceso y adaptaciones curriculares,
en coordinacién con el Departamento de Orientacion.

5. Programas de enriquecimiento curricular destinados al alumnado
con altas capacidades intelectuales, ajustados a las orientaciones del
Departamento de Orientacién.

6. Medidas de flexibilizaciéon curricular para el alumnado de
incorporacién tardia al sistema educativo, con el fin de facilitar su
integracién y progreso académico.

PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE

MATEMATICAS PARA CURSO 2025/26

Los alumnos y alumnas que tengan Matematicas pendientes de cursos
anteriores dispondran durante el presente curso de un sistema de recuperacion
gue combina evaluacidon continua y pruebas especificas.

1. Evaluacion continua de la materia pendiente

En cada examen del curso actual, se sefalardn aquellos ejercicios que

corresponden al nivel de dificultad y contenidos de la materia del curso
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anterior. De esta forma, mientras se evallan los contenidos propios del curso
actual, el alumnado podra obtener calificaciones positivas en la asignatura
pendiente.

Este sistema permitird valorar de manera periddica el progreso en la
recuperaciéon de la materia anterior.

El alumnado que demuestre, a través de estos ejercicios, haber
alcanzado los aprendizajes minimos exigibles podra dar por superada la
materia pendiente sin necesidad de realizar pruebas adicionales.

2. Actividades voluntarias de refuerzo

El departamento pondra a disposicién del alumnado una relacién de
ejercicios voluntarios orientados a repasar los contenidos esenciales de la
materia pendiente. Estos ejercicios tienen caracter opcional y su entrega no es
obligatoria ni se calificara.

Su finalidad es servir como material de refuerzo y autoevaluacién,
permitiendo al alumnado practicar los contenidos y resolver las dudas que
puedan surgir con la ayuda del profesor o profesora. El profesorado podra
orientar al alumnado en la realizacién de estos ejercicios y aclarar las
dificultades que aparezcan durante el proceso.

3. Pruebas de recuperacion
De no haber superado la materia pendiente mediante la evaluacién
continua, el alumnado dispondra de dos convocatorias oficiales para
recuperarla:
 Primera convocatoria: Semana del 2 al 6 de febrero de 2026, dentro
del horario lectivo y en la hora de clase del profesor/a actual.
+ Segunda convocatoria: Semana del 4 al 8 de mayo de 2026,
también dentro del horario lectivo.
En caso de no superar la materia en dichas convocatorias, se realizara
una ultima prueba de recuperacidon en junio cuya fecha determinara el
profesorado que imparta la materia.

4. Superacion final de la materia pendiente
Si el alumno/a no lograra aprobar en ninguna de las pruebas anteriores, el
profesor/a podra, de manera excepcional y siempre que lo considere
conveniente, dar por superada la materia pendiente si el alumno/a ha
demostrado un progreso claro y ha aprobado Ila materia de
Matematicas del curso actual.

PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR PARA ALUMNADO CON ALTAS
CAPACIDADES INTELECTUALES

De acuerdo con la Orden de 15 de enero de 2021, en su articulo 13,
relativo a las medidas de atencién a la diversidad, los centros docentes podran
establecer programas de profundizaciéon dirigidos al alumnado especialmente
motivado para el aprendizaje o con altas capacidades intelectuales.

Los programas de profundizacion tienen como finalidad ofrecer
experiencias de aprendizaje enriquecedoras que respondan a las necesidades
del alumnado altamente motivado o con altas capacidades, favoreciendo su
desarrollo integral y el méximo aprovechamiento de su potencial.

Estos programas se basan en el enriquecimiento del curriculo ordinario,
sin modificar los criterios de evaluacion establecidos, mediante la realizacién
de actividades de ampliacién y proyectos de investigacién que estimulen la
creatividad, el pensamiento critico y la motivacién del alumnado.

Las actividades podran tener un caracter interdisciplinar, conectando los
contenidos de Matematicas con areas como Fisica y Quimica, Biologia o
Tecnologia.

El profesorado responsable desarrollara los programas en coordinacion



con el tutor o tutora y el equipo docente, realizando un seguimiento continuo
de la evolucién del alumnado a lo largo del curso.

Las sesiones se impartirdn dentro del horario lectivo correspondiente al
area de Matematicas.

Se elaboraran adaptaciones curriculares de ampliacion para el
alumnado con altas capacidades intelectuales, con el objetivo de promover su
desarrollo pleno y equilibrado. Estas podran incluir:

1.Ampliacion curricular del area mediante la incorporacién de criterios de
evaluacién de niveles superiores.

2.Flexibilizacién del periodo de escolarizacion, cuando asi lo aconseje el
equipo de orientacion.

3.Aplicacién, seguimiento y evaluacién de las adaptaciones por parte del
profesorado del area, con el asesoramiento del equipo de orientacion y la
coordinacién del tutor o tutora.

MATERIA ESPECIFICA DE REFUERZO DE MATEMATICAS:

El alumnado recibirA dos horas semanales de Refuerzo de
Matematicas.

La metodologia estara orientada a que cada alumno o alumna trabaje los
saberes basicos asociados a los criterios especificos del area, mediante un
enfoque activo, participativo e individualizado.

Se fomentard la confianza y la autonomia, ayudando al alumnado a
superar blogueos y a afrontar con éxito los contenidos matematicos.

La ensefanza se adaptara a la diversidad del grupo, atendiendo tanto al
alumnado con necesidades educativas especificas como al que no las presenta.

El objetivo es que el alumnado adquiera destrezas matematicas basicas
que le permitan consolidar los saberes del curso actual y afrontar con garantias
los del siguiente nivel. El trabajo se organizard mediante rutinas estructuradas
gue promuevan buenos hébitos de estudio y resolucién de problemas.

La lectura comprensiva sera un pilar metodoldgico esencial, pues
constituye la base para la interpretacion y resolucién de cualquier actividad,
especialmente en Matematicas. Las sesiones incluirdn tiempos breves de
trabajo individual para favorecer la concentracion.

La metodologia se estructurara en periodos breves de trabajo individual,
gue permitan mantener la atencién y favorecer la asimilacién de los
contenidos.

El desarrollo del Proyecto Interdisciplinar contara con los siguientes
recursos especificos:

-Libro de texto del alumnado.

-Fichas, relaciones de ejercicios y materiales complementarios disponibles en
la web de la editorial Anaya. Estas actividades incluirdn saberes basicos
relacionados con otras materias afines, como Fisica y Quimica, Biologia o
Tecnologia.



-Recursos matematicos en linea, seleccionados para reforzar los contenidos
trabajados en el aula.

-Uso de la plataforma educativa Classroom, como herramienta de apoyo y
seguimiento del trabajo individual.

-Materiales especificos para el trabajo de la lectura comprensiva, integrados en
las actividades de refuerzo.

4.2 CONCRECIONES ANUALES PARA 22 ESO

1. Saberes basicos.
Agrupados en distintos bloques.

A. Sentido numérico.

MAT.2.A.1. Conteo.

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la

vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de

la vida cotidiana.

MAT.2.A.2. Cantidad.

MAT.2.A.2.1. Niumeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.2.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.2.A.2.3. NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.4. Diferentes formas de representacién de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida
la recta numérica.

MAT.2.A.2.5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.2.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.2.A.3.1. Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.
MAT.2.A.3.2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en

situaciones contextualizadas.

MAT.2.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacién y divisién;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):comprensién y utilizacién en la simplificaciéon y resolucién
de problemas.

MAT.2.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros,

fracciones y expresiones decimales.

MAT.2.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicaciéon, divisién y potenciacion):
célculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

MAT.2.A.4. Relaciones.

MAT.2.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en niimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

MAT.2.A.4.2. Seleccidn de la representaciéon adecuada para una misma cantidad en cada situacién o
problema.

MAT.2.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.2.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacién de relaciones cuantitativas.
MAT.2.A.5.2. Porcentajes: comprensién y resolucién de problemas.

MAT.2.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos
para la resolucién de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.2.A.6. Educacién financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable
atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

B. Sentido de la medida.

MAT.2.B.1. Magnitud.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacién entre los mismos.

MAT.2.B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida.

MAT.2.B.2. Medicioén.

MAT.2.B.2.1. Longitudes, areas y voliumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacién y aplicacién.

MAT.2.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la

visualizacién y resolucién de problemas de areas.

MAT.2.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas,

como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

MAT.2.B.3. Estimacién y relaciones. Estrategias para la toma de decisién justificada del grado de precisién
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

MAT.2.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacién en funcién de sus



propiedades o caracteristicas.

MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagérica y la
proporcién cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

MAT.2.C.1.3. Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas
de geometria dindmica, realidad aumentada...).

MAT.2.C.2. Localizacién y sistemas de representacién. Relaciones espaciales: localizacién y descripcién
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacién para examinar las propiedades de
las figuras geométricas.

MAT.2.C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

MAT.2.C.3.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.
MAT.2.C.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...).

D. Sentido algebraico.

MAT.2.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacién de la regla de formacién en
casos sencillos.

MAT.2.D.2. Modelo matematico.

MAT.2.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

MAT.2.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
MAT.2.D.3. Variable comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.2.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.2.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matemdticamente
relevantes: expresién mediante dlgebra simbdlica.

MAT.2.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

MAT.2.D.4.3. Estrategias de blsqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.2.D.5. Relaciones y funciones.

MAT.2.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

MAT.2.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
MAT.2.D.5.3. Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcién mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.2.D.6. Pensamiento computacional.

MAT.2.D.6.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién de problemas a otras situaciones.
MAT.2.D.6.2. Estrategias para la interpretacién, modificacién de algoritmos.

MAT.2.D.6.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.

MAT.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAT.2.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.2.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

MAT.2.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestién de conflictos.

MAT.2.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MAT.2.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
MAT.2.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

MAT.2.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, env los diferentes periodos
histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.



MATEMATICAS 2° ESO. CURSO 2025-26. LOMLOE

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION,

TEMPORALIZACION.
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
UP 1 LOS NUMEROS ENTEROS Y | UP 4 ECUACIONES UP 7 CUERPOS GEOMETRICOS
LOS NUMEROS RACIONALES
UP 2 PROPORCIONALIDAD Y UP 5 SISTEMAS DE ECUACIONES | UP 8 AREAS Y VOLUMENES DE
PORCENTAJES CUERPOS GEOMETRICOS
UP 3 EL LENGUAIJE UP 6 TEOREMA DE PITAGORAS. | UP 9 FUNCIONES
ALGEBRAICO SEMEJANZA

TABLA QUE RELACIONA UNIDADES DE PROGRAMACION CON CCE, CRITERIOS DE EVALUACION Y

SABERES BASICOS

UP1
A
UP9

PARA TODAS LAS UNIDADES DE PROGRAMACION (DESDE LA U.P. | HASTA LA U.P. 11)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIO DE EVALUACION

| SABERES BASICOS

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

STEMI, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas
de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, utilizando las herramientas tecnologicas
necesarias, interpretando los resultados y aceptando el
error como parte del proceso.

MAT.2.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la
validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y
evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

MAT.2.F.3.2. La contribucién de las
matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal,
escolar y social), la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la

MAT.2.F.3.2. La contribucién de las
matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género




términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CDS5, CC4, CE2,
CE3, CCEClI

superacion de los retos que demanda la sociedad
actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

MAT.2.F.3.3. Reconocimiento de la
contribucion de la cultura andaluza, en los
diferentes periodos histdricos y en particular del
andalusi, al desarrollo de las matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

STEMS, CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante el tratamiento y
la gestion de retos matematicos y cambios,
desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento
critico y creativo, adaptandose ante la incertidumbre y
reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.F.1.1. Gestion emocional: emociones
que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada, tomando conciencia de
los errores cometidos y reflexionando sobre su propio
esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas

MAT.2.F.1.2. Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3, STEM3,CPSAA1, CPSAAS3,
CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de
planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

MAT.2.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de
la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, participando de forma
respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol
asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales y responsabilizandose de la
propia contribucion al equipo.

MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

MAT.2.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.




UP1
Nimeros enteros y racionales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

1.1. Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana,
organizando los datos dados,

estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

MAT.2.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana,
herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones,
que contribuyan a la resolucion de problemas en
situaciones diversas.

MAT.2.A.3.1. Estrategias de céalculo mental con
numeros naturales, enteros, fracciones 'y
decimales.

1.3. Obtener las soluciones matemadticas en problemas de la
vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios,
utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias,
interpretando los resultados y aceptando el error como parte
del proceso.

MAT.2.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas
con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y
su repercusion global.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico la
correccion de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas de
calculo o programas especificos.

MAT.2.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, divisién y potenciacién):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente
como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la

argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en
situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de
forma individual o colectiva la

utilizaciéon del razonamiento inductivo y deductivo para
formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.A.3.3. Relaciones inversas entre las
operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacién y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacién y
resolucién de problemas.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas
complejos, organizar datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de
la informatica con las necesidades del alumnado.

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana.




5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como
un todo integrado.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana.

MAT.2.A.3.2. Operaciones con nimeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

7. Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos usando diferentes herramientas
digitales y formas de representacién adecuadas para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real de
relativa complejidad y valorando su utilidad para
compartir informacion.

MAT.2.A.2.4. Diferentes formas de representacion de
nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la
recta numeérica.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3,

CE3, CCEC3.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente
en los ambitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y
utilizando terminologia matematica adecuada de forma
clara, precisa, rigurosa y veraz.

MAT.2.A.4.2. Seleccién de la representacion
adecuada para una misma cantidad en cada
situacién o problema.

UP 2
“Proporcionalidad
y porcentajes”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

STEMI, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3,
CE3.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva,
la validez de las soluciones obtenidas en un
problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

MAT.2.A.6. Educacién financiera.
Métodos para la toma de decisiones
de consumo responsable atendiendo
a las relaciones entre calidad y
precio, y a las relaciones entre valor y
precio en contextos cotidianos.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes
de un problema dado, en contextos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o
alguna condicién del problema, consolidando asi
los conceptos matematicos.

MAT.2.D.6.1. Generalizacion y transferencia
de procesos de resolucion de problemas a otras
situaciones.




para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEMI, STEM2, CDI, CD2, CD5,
CE3.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas
de forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4.1. Reconocer patrones en la
resolucién de problemas complejos,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién
computacional y relacionando los
aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.D.6.2. Estrategias para la
interpretacién, modificacién de
algoritmos.

MAT.2.D.6.3. Estrategias de
formulacién de cuestiones
susceptibles de ser analizados
programas y otras herramientas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos y
entender cdmo unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.A.2.5. Interpretacién del
significado de las variaciones
porcentuales.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2,
CE3, CCEClI

6.1. Reconocer situaciones en
diferentes contextos (personal, escolar
y social) susceptibles de ser formuladas
y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemadticas usando los procesos
inherentes a la investigacién cientifica
y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir,
aplicando distintos procedimientos
sencillos en la resolucién de problemas
en situaciones diversas.

MAT.2.A.5.1. Razones y proporciones:
comprensién y representacién de
relaciones cuantitativas.

MAT.2.A.5.2. Porcentajes:
comprensién y resolucién de
problemas.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para

7.2. Elaborar, en el contexto del problema,
representaciones matematicas, utilizando
herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbolicas o graficas que
ayuden a tomar decisiones en la busqueda de

MAT.2.A.5.3. Situaciones de
proporcionalidad en diferentes
contextos: andlisis y desarrollo de
métodos para la resolucién de
problemas (aumentos y




visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCECA4.

estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

disminuciones porcentuales, rebajas y
subidas de precios, impuestos,
escalas, cambios de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

UP 3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS

“El lenguaje

algebraico”
4. Utilizar los principios del 4.2. Modelizar situaciones de la vida MAT.2.D.1. Patrones, pautas y
pensamiento computacional cotidiana y resolver problemas de regularidades: observacién y
organizando datos, forma eficaz, interpretando y determinacion de la regla de
descomponiendo en partes, modificando algoritmos, creando formacién en casos sencillos.
reconociendo patrones, modelos abstractos de situaciones MAT.2.D.2.1. Modelizacién de
interpretando, modificando y cotidianas. situaciones de la vida cotidiana
creando algoritmos para modelizar usando representaciones
situaciones y resolver problemas matemiticas y el lenguaje algebraico.
de forma eficaz.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.
8. Comunicar de forma individual y | 8.1. Comunicar ideas, conceptos y MAT.2.D.3. Variable comprensién del
colectiva conceptos, procesos, utilizando el lenguaje concepto en sus diferentes
procedimientos y argumentos matemadtico apropiado y empleando naturalezas.
matematicos, usando lenguaje oral, | diferentes medios, incluidos los
escrito o grafico, utilizando la digitales, oralmente y por escrito, al
terminologia matematica describir, explicar y justificar
apropiada, para dar significado y razonamientos, procedimientos y
coherencia a las ideas conclusiones.
matematicas.
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3, CCEC3.

UP 4 COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS
“Ecuaciones”

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana,
herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y
error o la bisqueda de patrones, que contribuyan
a la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

MAT.2.D.4.2. Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolucion de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.




STEMI, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE3, CCECA.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

STEMI, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3,
CE3.

2.1. Comprobar, mediante el
razonamiento matematico la correccién
de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de calculo o
programas especificos.

MAT.2.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante
el uso de la tecnologia.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,
para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEMI, STEM2, CDI, CD2, CD5,
CE3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas en situaciones del mundo real
de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos
matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, y
examinando su validez.

MAT.2.D.4.3. Estrategias de busqueda
de las soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones
cuadréaticas en situaciones de la vida
cotidiana.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas
de forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CES.

4.2. Modelizar situaciones de la vida
cotidiana y resolver problemas de
forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando
modelos abstractos de situaciones
cotidianas.

MAT.2.D.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacién y
determinacion de la regla de
formacién en casos sencillos.

MAT.2.D.2.1. Modelizacién de
situaciones de la vida cotidiana
usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CDS5, CC4, CE2,
CE3, CCECl1

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y
conceptos matematicos con otras materias y con
la vida real y aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.2. Estrategias de
deducciéon de conclusiones razonables
a partir de un modelo matemitico.

MAT.2.D.4.1. Relaciones lineales y
cuadrdticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente
relevantes: expresién mediante
algebra simbdlica.

8. Comunicar de forma individual y

8.1. Comunicar ideas, conceptos y

MAT.2.D.3. Variable comprensién del




colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3, CCEC3.

procesos, utilizando el lenguaje
matematico apropiado y empleando
diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

concepto en sus diferentes
naturalezas.

UP 5
“Sistemas de
ecuaciones”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

STEMI, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE3, CCEC4.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana,
herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y
error o la bisqueda de patrones, que contribuyan
a la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

MAT.2.D.4.2. Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolucion de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,
para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEMI, STEM2, CDI, CD2, CD5,
CE3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas en situaciones del mundo real
de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos
matemadticos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, y
examinando su validez.

MAT.2.D.4.3. Estrategias de busqueda
de las soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas
de forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,

4.2. Modelizar situaciones de la vida
cotidiana y resolver problemas de
forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando
modelos abstractos de situaciones
cotidianas.

MAT.2.D.2.1. Modelizacién de
situaciones de la vida cotidiana
usando representaciones
matemadticas y el lenguaje algebraico.




CD5, CE3.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2,
CE3, CCEClI

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y
conceptos matematicos con otras materias y con
la vida real y aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.2. Estrategias de
deduccién de conclusiones razonables
a partir de un modelo matemitico.

MAT.2.D.4.1. Relaciones lineales y
cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente
relevantes: expresién mediante
algebra simbdlica.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y
procesos, utilizando el lenguaje
matematico apropiado y empleando
diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

MAT.2.D.3. Variable comprensién del
concepto en sus diferentes
naturalezas.

UP 6
“Teorema de
Pitagoras.
Semejanza”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

STEMI, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana,
herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y
error o la bisqueda de patrones, que contribuyan
a la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

MAT.2.B.1.2. Estrategias de eleccién
de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que
impliguen medida.

MAT.2.B.2.1. Longitudes, areas y
volimenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccidn,
interpretacién y aplicacién.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva,
la validez de las soluciones obtenidas en un
problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no

MAT.2.B.3. Estimacion y relaciones.
Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precisién
requerida en situaciones de medida.




STEMI, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3,
CE3.

discriminacion.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,
para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEMI, STEM2, CDI, CD2, CD5,
CE3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas en situaciones del mundo real
de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos
matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, y
examinando su validez.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables
de los objetos fisicos y matematicos:
reconocimiento, investigacién y
relaciéon entre los mismos.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas, calculadoras o software
matematicos como entornos de
geometria dindmica; paquetes
estadisticos o programas de analisis
numeérico, en la investigaciéon y
comprobacién de conjeturas o
problemas.

MAT.2.C.1.3. Construccién de figuras
geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas
de geometria dindmica, realidad
aumentada...).

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matemiaticos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las
matematicas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

5.1. Reconocer y usar las relaciones
entre los conocimientos y experiencias
matemadticas de los bloques de saberes
y de los distintos niveles formando un
todo coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre ideas
matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas
planas y tridimensionales: descripcién
y clasificacién en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas
como la congruencia, la semejanza, la
relacién pitagoérica y la proporcién
cordobesa en figuras planas y
tridimensionales: identificacién y
aplicacioén.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CDS5, CC4, CE2,
CE3, CCEClI

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y
conceptos matematicos con otras materias y con
la vida real y aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.C.3.2. Relaciones geométricas
en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...).

UP 7
“Cuerpos
geométricos”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS




1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

STEMI, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana,
herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y
error o la bisqueda de patrones, que contribuyan
a la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

MAT.2.B.1.2. Estrategias de eleccién
de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que
impliguen medida.

MAT.2.B.2.1. Longitudes, areas y
voliUmenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccidn,
interpretacién y aplicacion.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,
para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEMI, STEM2, CD1, CD2, CDS,
CE3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas en situaciones del mundo real
de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos
matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, y
examinando su validez.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables
de los objetos fisicos y matematicos:
reconocimiento, investigacién y
relacién entre los mismos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas, calculadoras o software
matematicos como entornos de
geometria dindmica; paquetes
estadisticos o programas de analisis
numeérico, en la investigaciéon y
comprobacién de conjeturas o
problemas.

MAT.2.C.1.3. Construccién de figuras
geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas
de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matemiticos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las
matematicas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

5.1. Reconocer y usar las relaciones
entre los conocimientos y experiencias
matemadticas de los bloques de saberes
y de los distintos niveles formando un
todo coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre ideas
matemidticas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas
planas y tridimensionales: descripcién
y clasificacién en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas
como la congruencia, la semejanza, la
relacién pitagérica y la proporcién
cordobesa en figuras planas y
tridimensionales: identificacién y
aplicacion.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y
conceptos matematicos con otras materias y con
la vida real y aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.C.3.2. Relaciones geométricas
en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...).




STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2,
CE3, CCEClI

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEMS3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos usando
diferentes herramientas digitales y
formas de representacién adecuadas
para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos, interpretando y
resolviendo problemas de la vida real
de relativa complejidad y valorando su
utilidad para compartir informacion.

MAT.2.B.2.3. Representaciones de
objetos geométricos con propiedades
fijladas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

7.2. Elaborar, en el contexto del problema,
representaciones matematicas, utilizando
herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbolicas o graficas que
ayuden a tomar decisiones en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion

MAT.2.B.2.2. Representaciones planas
de objetos tridimensionales en la
visualizacién y resolucién de
problemas de dareas.

problematizada.
UP 8 COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS
“Areas y
volumenes de
cuerpos
geométricos”

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana,
herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y
error o la bisqueda de patrones, que contribuyan
a la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

MAT.2.B.1.2. Estrategias de eleccién
de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que
impliquen medida.

MAT.2.B.2.1. Longitudes, areas y
voliumenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccidn,
interpretacién y aplicacion.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,
para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEMI, STEM2, CD1, CD2, CD5,
CE3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas en situaciones del mundo real
de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos
matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, y
examinando su validez.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables
de los objetos fisicos y matematicos:
reconocimiento, investigacién y
relaciéon entre los mismos.




5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matemiticos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

5.1. Reconocer y usar las relaciones
entre los conocimientos y experiencias
matemadticas de los bloques de saberes
y de los distintos niveles formando un
todo coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre ideas
matemidticas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas
como la congruencia, la semejanza, la
relacién pitagoérica y la proporcién
cordobesa en figuras planas y
tridimensionales: identificacién y
aplicacion.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2,
CE3, CCECl1

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y
conceptos matematicos con otras materias y con
la vida real y aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.C.3.2. Relaciones geométricas
en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...).

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCECA4.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informacion y
resultados matematicos usando
diferentes herramientas digitales y
formas de representacién adecuadas
para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos, interpretando y
resolviendo problemas de la vida real
de relativa complejidad y valorando su
utilidad para compartir informacion.

MAT.2.B.2.3. Representaciones de
objetos geométricos con propiedades
fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

UP 9
“Funciones”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

STEMI, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3,
CE3.

2.1. Comprobar, mediante el
razonamiento matematico la correccién
de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de calculo o
programas especificos.

MAT.2.D.5.3. Estrategias de
deduccién de la informacion relevante
de una funcién mediante el uso de
diferentes representaciones
simbdlicas.

3. Formular y comprobar

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes

MAT.2.D.5.2.Relaciones lineales y




conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,
para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEMI, STEM2, CD1, CD2, CD5,
CE3.

de un problema dado, en contextos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o
alguna condicion del problema, consolidando asi
los conceptos matematicos.

cuadraticas: identificacién y
comparacién de diferentes modos de
representacién, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

MAT.2.D.6.1. Generalizacion y transferencia
de procesos de resolucion de problemas a otras
situaciones.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas
de forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4.1. Reconocer patrones en la
resolucién de problemas complejos,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién
computacional y relacionando los
aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.D.6.2. Estrategias para la
interpretacién, modificacién de
algoritmos.

MAT.2.D.6.3. Estrategias de
formulacién de cuestiones
susceptibles de ser analizados
programas y otras herramientas.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matemadticos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en los &mbitos
personal, social y educativo,
expresando y comunicando mensajes
con contenido matematico y utilizando
terminologia matemética adecuada de
forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

MAT.2.D.5.1. Relaciones cuantitativas
en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.




4. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Las medidas de atencién a la diversidad son las mismas que para 12 de ESO
(véase pagina 57)

No obstante para segundo curso se oferta la materia especifica Refuerzo de
matematicas en 22ESO.

El alumnado recibira semanalmente dos horas de refuerzo de
Matematicas. La metodologia estara orientada a que cada alumno o alumna
trabaje y refuerce, de manera especifica, los saberes basicos asociados a
sus respectivos criterios de resolucion de problemas.

Se empleara una metodologia activa, participativa e individualizada,
con el objetivo de que el alumnado pierda el miedo a enfrentarse a los
contenidos y problemas matematicos. Se fomentara un clima de confianza
mutua que les permita superar los bloqueos habituales ante la materia y
mejorar su competencia en la resolucion de problemas.

El propdsito es dotar al alumnado de las herramientas necesarias para
afrontar con éxito los saberes basicos vinculados a la materia oficial de
Matematicas del curso.

La metodologia se adaptarda a las caracteristicas del grupo,
diferenciando entre el alumnado con necesidades educativas especificas y
aquel que no presenta dichas necesidades, para ofrecer una respuesta
ajustada a cada caso.

Se pretende gue el alumnado adquiera destrezas basicas necesarias
en el ambito matematico para afrontar y adquirir con garantia los saberes
basicos necesarios del presente curso y poder afrontar los saberes basicos
del siguiente curso con ciertas garantias de éxito.

El protocolo de trabajo establecido dentro de la metodologia de
refuerzo tiene como finalidad crear una rutina de aprendizaje positiva para
el alumnado. Se pretende que cada alumno o alumna adquiera buenos
habitos de estudio y trabajo, especialmente en lo relativo a la resolucion de
ejercicios y problemas matematicos.

Un aspecto fundamental del refuerzo sera el fomento de la lectura
comprensiva, considerada una herramienta esencial para el desarrollo de
cualquier actividad académica, y especialmente relevante en el area de
Matematicas.

La metodologia se estructurard en periodos breves de trabajo
individual, que permitan mantener la atencién y favorecer la asimilacién de
los contenidos.

El desarrollo del Proyecto Interdisciplinar contara con los siguientes
recursos especificos:

-Libro de texto del alumnado.

-Fichas, relaciones de ejercicios y materiales complementarios
disponibles en la web de la editorial Anaya. Estas actividades incluiran
saberes basicos relacionados con otras materias afines, como Fisica y
Quimica, Biologia o Tecnologia.

-Recursos matematicos en linea, seleccionados para reforzar los
contenidos trabajados en el aula.

-Uso de la plataforma educativa Classroom, como herramienta de
apoyo y seguimiento del trabajo individual.



-Materiales especificos para el trabajo de la lectura comprensiva,
integrados en las actividades de refuerzo.

4.3 CONCRECIONES ANUALES 32 ESO:

1. Saberes basicos.
A. Sentido numérico.
MAT.3.A.1. Conteo.
MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafo de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
MAT.3.A.2. Cantidad.
MAT.3.A.2.1. Nimeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.3.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.
MAT.3.A.2.3. NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresidn de cantidades en contextos de la
vida cotidiana.
MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacién de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numeérica.
MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.
MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones.
MAT.3.A.3.1. Estrategias de cédlculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.
MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustracciéon; multiplicacién y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificacién y resolucién de problemas.
MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de célculo.
MAT.3.A.4. Relaciones.
MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nUmeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.
MAT.3.A.4.2. Comparacién y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacién exacta o aproximada en
la recta numérica.
MAT.3.A.4.3. Seleccién de la representacién adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.
MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.
MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional.
MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprensién y representacién de
relaciones cuantitativas.
MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprensién y resolucién de problemas.
MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resoluciéon de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
escalas,
cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
MAT.3.A.6. Educacién financiera.
MAT.3.A.6.1. Interpretacién de la informacién numérica en contextos financieros sencillos.
MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre
calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.
B. Sentido de la medida.
MAT.3.B.1. Magnitud.
MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacién y relacién
entre los mismos.
MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccién de las
unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
MAT.3.B.2. Medicién. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
MAT.3.B.2.1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretaciéon y
aplicacién.
MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucién de problemas
de éreas.
MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o
las medidas de los angulos.
MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
MAT.3.B.3. Estimacién y relaciones.
MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisién justificada del grado de precisién requerida en situaciones de
medida.
C. Sentido espacial.
MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacién en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.



MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagérica y la proporcién
cordobesa en figuras planas y tridimensionales:identificacién y aplicacién.

MAT.3.C.1.3. Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentada...).

MAT.3.C.2. Localizacién y sistemas de representacién. Relaciones espaciales: localizacién y descripcién mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacién para examinar las propiedades de las figuras
geométricas.

MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias
en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y manipulativas. Anélisis de su uso en el arte
andalusi y la cultura andaluza.

MAT.3.C.4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

MAT.3.C.4.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.
MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.1. Patrones.

MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinaciéon de la regla de formacién en casos
sencillos.

MAT.3.D.2. Modelo matematico.

MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
MAT.3.D.3. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresiéon mediante algebra simbdlica.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de bUsqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

MAT.3.D.5. Relaciones y funciones.

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacién de diferentes modos de
representacién, tablas, graficas o expresiones algebraicas,

y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcién mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional.

MAT.3.D.6.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién de problemas a otras situaciones.
MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacién, modificacién de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico.

MAT.3.E.1. Organizacién y analisis de datos.

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacién de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...) y eleccién del més adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersién. Eleccién, en funcién de la situacidn objeto
de estudio, y calculo de la medida de centralizacién mas adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersién describen la variabilidad de los datos.
MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacién de las

medidas de localizacién y dispersién en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersién.
MAT.3.E.2. Incertidumbre.

MAT.3.E.2.1. Fenédmenos deterministas y aleatorios: identificacién.

MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacién, analisis de la incertidumbre asociada.

MAT.3.E.2.3. Asignacidn de probabilidades a partir de la experimentacién, el concepto de frecuencia relativa, la
regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

MAT.3.E.3. Inferencia.

MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacién.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
seleccién y presentacién de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

80



MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones. 81
MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia
y autorregulacién.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién
del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestién de conflictos.

MAT.3.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en
particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

2. Tabla que relaciona los saberes basicos, criterios de evaluacion, competencias especificas y U.P

TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA/BLOQUE TITULO
PRI UNIDAD PROGRAMACION 1 Numeros enteros, decimales y fracciones
MER
TRI
MES UNIDAD PROGRAMACION 2 - -
TRE Lenguaje algebraico
UNIDAD PROGRAMACION 3 Ecuaciones
SEG UNIDAD PROGRAMACION 4 Setiering e GoameEes
UND
O , Funciones y graficas
TRI UNIDAD PROGRAMACION 5
MES
TRE
UNIDAD PROGRAMACION 6 Geometria
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UNIDAD 1: NUMEROS ENTEROS, DECIMALES Y FRACCIONES

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos,organizando y
analizando los datos, estaleciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar en problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser
la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa, la
descomposicidon en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion,
el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la
resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener soluciones matematicas en problemas de diversa
complejidad activando los conocimientos, utilizando las herramientas
tecnologicas necesarias y valorando e interpretando los resultados,
aceptando el error como parte del proceso.

MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y
cientifica y el uso de la calculadora.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la
correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas
especificos.

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente
con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de

forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones
del mundo real como abstractas de forma auténoma, trabajando de
forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo
y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser
puestas a prueba.

Examen

MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones S A

(adicidn y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y
utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.




4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, Examen
plantfaar pmcedlmlentos, organizar datos, utilizando la abstraccion MAT.3.A.3.1. Estrategias variadas de recuento sistemético S.A.
para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un . . ; o
.. . . - en situaciones de la vida cotidiana.
problema en partes mds simples facilitando su interpretacion MAT.3.A2.2. Realizacion de estimaciones con la .
. . 3.A2.2. precision
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la requerida
informadtica con las necesidades del alumnado. '
5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y Examen
experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los distintos | MAT.3.A.3.2. Operaciones con niimeros enteros, S.A.
niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas. MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones
(adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y
utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.
MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores.
Factorizacion en numeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.
7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados | MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de Examen
matematicos, usando diferentes herramientas digitales, seleccionando | numeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la S.A.
y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar recta numérica.
ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas de la vida real y valorando su utilidad para compartir
informacion.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto MAT.3.F.1.1. Gestiébn emocional: emociones que Cuaderno
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante | intervienen en el aprendizaje de las matematicas. S.A.
nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, Autoconciencia y autorregulacion.
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.
9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la Cuaderno
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de las iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje | S.A.
autoevaluaciones de las matematicas.
como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
situaciones de aprendizaje de las matematicas. apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en T.
trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando equipo y compartir y construir conocimiento matematico. clas
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, e
planificando e indagando con motivacion y confianza en sus propias S.A




posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la
escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol
asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizdndose de la propia contribucion al equipo.

Cuaderno: 9.1, 9.2,
Trabajo casa: 1.3, 2.2
Trabajo Clase: 10.1, 10.2
Exposicion oral: 6.3

UNIDAD 2: LENGUAJE ALGEBRAICO

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES Evaluacién
BASICOS

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion Exam
matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas. en
ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera S.A.
inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda
de patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en
situaciones de
diversa complejidad.
1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: T.
diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en casa
las herramientas tecnologicas necesarias y, valorando e oportunidad de aprendizaje. S.A.
interpretando los resultados, aceptando el error como parte del
proceso.
2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de T.
idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, los distintos ambitos del conocimiento humano desde una casa
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando perspectiva de género. S.A.

el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad,




consumo responsable, equidad o no discriminacion.

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion | Examen
adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos, de problemas a otras situaciones. S.A.
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna
condicion del problema, consolidando asi los conceptos
matematicos y
ejercitando diferentes saberes conocidos.
4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas. Examen
plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion S.A.
para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un de algoritmos.
problema en partes mas simples facilitando su interpretacion MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la ser analizados mediante programas y otras herramientas.
informatica con las necesidades del alumnado
4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y Exam
problemas de forma eficaz, interpretando y modificando determinacion de la regla de formacion en casos sencillos. en
algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, MAT.3.D.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando S.A.
para su automatiz'aci(')n, modelizacion y codjﬁcaci{m cnun representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico. MAT.3.C.4.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y

algebraicas en la resolucion de problemas
6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones Exam
matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas razonables a partir de un modelo matematico. en
mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida | S-A-
problemas en situaciones diversas. cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra

simbolica.
6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los E.
cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al distintos 4mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de Oral
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los género. S.A.
retos que demanda la sociedad actual, ideptiﬁcando algunas MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura
aportaciones hechas desde nuestra comunidad. andaluza, en los diferentes periodos historicos y en particular del

andalusi, al

desarrollo de las matematicas.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en Cuader
matematico como herramienta, generando expectativas positivas el aprendizaje de las matemadticas. Autoconciencia y no S.A.

ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y

autorregulacion.




creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la Cuader
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas no S.A.
las autoevalug cones como e?lementos hecesarios pata hacer MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las . . .,
matematicas. aperturq a cambios de F:st?ategla y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo T.
el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando y compartir y construir conocimiento matematico. clase
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y S.A.
empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de
en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa conflictos.
y tomando
decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo T.
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la y compartir y construir conocimiento matematico. clase
escucha activa, mostrando empatia por los demads, asumiendo el S.A.
rol asignado, rompiendo con los estereotipos ¢ ideas MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones presente en el aula y en la sociedad.
individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

Cuaderno: 9.1, 9.2,

Trabajo casa: 1.3, 2.2

Trabajo Clase: 10.1, 10.2

Exposicion oral: 6.3

UNIDAD 3: ECUACIONES
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES Evaluacién
BASICOS

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion Exam
matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas. en
ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera S.A.

inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda




de patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en
situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: T.
diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en casa
las herramientas tecnologicas necesarias y, valorando e oportunidad de aprendizaje. S.A.
interpretando los resultados, aceptando el error como parte del
proceso.
2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia. Exam
cientifico la correccion de las soluciones de un problema, usando en
herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o S.A.
programas especificos.
2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo T.
idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, responsable casa
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las S.A.
el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o no discriminacion. MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de

los distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género.
3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en Exam
situaciones del mundo real como abstractas de forma autonoma, ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones en
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del de la vida cotidiana. S.A.
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones,
examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas
conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.
3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion Exam
adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos, de problemas a otras situaciones. en
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion S.A.
del problema, consolidando asi los conceptos
matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.
4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas. Exam




complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion en
la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y de algoritmos. S.A.
descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del alumnado
4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y Exam
problemas de forma eficaz, interpretando y modificando determinacion de la regla de formacion en casos sencillos. en
algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando S.A.
para su automatiz'aci(')n, modelizacion y codjﬁcacic?q enun representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico. MAT.3.C.4.1. Modelizacidon geométrica: relaciones numéricas y

algebraicas en la resolucion de problemas
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones Exam
comprender coOmo unas ideas se construyen sobre otras, porcentuales. en
aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas S.A.
con las nuevas ideas.
6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion Exam
escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser de relaciones cuantitativas. en
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias S.A.
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir y aplicando distintos procedimientos en la resolucion de
problemas en situaciones diversas.
6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos MAT.3.A.6.1. Interpretacion de la informacidon numérica en contextos Exam
matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas financieros sencillos. en
mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la S.A.
problemas en situaciones diversas. vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante

algebra simbolica.
6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los E. Oral
cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de S. A.

progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

geénero.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza,

en los diferentes periodos histdricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.




7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, Exam
resultados matematicos, usando diferentes herramientas digitales, Decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la en
seleccionando y configurando formas de representacion recta numérica. S.A.
adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real y valorando su utilidad para compartir informacion.
7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes Exame
herramientas de interpretacién y modelizacion como diagramas, contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion de n S.A.
expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a tomar decisiones problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y
razonadas en la busqueda de estrategias de resoluciéon de una subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas,
situacion problematizada. velocidad y tiempo, etc.).
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la MAT.3.A.4.3. Seleccion de la representacion adecuada para una Exame
vida cotidiana, expresando y comunicando mensajes con misma cantidad en cada situacion o problema. n S.A.
contenido matematico y utilizando la terminologia matematica
mas adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en Cuader
matematico como herramienta, generando expectativas positivas el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y no S.A.
ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica 'y autorregulacion.
creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.
9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la Cuader
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de las perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas no S.A.
autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en

oportunidad de aprendizaje.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo T.
el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando y compartir y construir conocimiento matematico. clase
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y S.A.
empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de
en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa conflictos.
y tomando
decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo T.
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la y compartir y construir conocimiento matematico. clase




escucha activa, mostrando empatia por los demads, asumiendo el MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad S.A.
rol asignado, rompiendo con los estereotipos ¢ ideas presente en el aula y en la sociedad.
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
UNIDAD 4: SISTEMAS DE ECUACIONES
CRITERIOS DE SABERES BASICOS Evaluacién
EVALUACION
1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: T.
complejidad, activando los conocimientos, utilizando las herramientas | apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en casa
tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, oportunidad de aprendizaje. S.A.
aceptando el error como parte del proceso.
2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo T.
idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, ya las casa
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos. S.A.
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes
perspectivas MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de
de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, los distintos 4mbitos del conocimiento humano desde una
equidad 0 no discriminacion. perspectiva de género.
3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones MAT.3.D.4.3. Estrategias de blisqueda de las soluciones en Exam
del mundo real como abstractas de forma autonoma, trabajando de ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en en
forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo situaciones de la vida cotidiana. S.A.
y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformulandolas
para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.
3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de Exam
adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos, resolucion de problemas a otras situaciones. en
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del S.A.

problema,
consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes

saberes conocidos.




4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas. Examen
plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion S.A.
para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un de algoritmos.
problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del alumnado.
4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: Exam
de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando observacion y determinacion de la regla de formacion en en
modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacion, casos sencillos. S.A.
modelizacién y codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un
sistema informatico.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las Exam
comprender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando variaciones porcentuales. en
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las S.A.
nuevas ideas.
6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y Exam
escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser representacion de relaciones cuantitativas. en
formula}d.as y resueltag mediante h.e rramientas y estrategias MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de S-A.
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion problemas.
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir y aplicando distintos procedimientos en la resolucion de
problemas en situaciones diversas.
6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos MAT.3.A.6.1. Interpretacion de la informacion numérica en Exam
matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas contextos financieros sencillos. en
mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de S.A.
problemas en situaciones diversas.
6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de E.
cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una Oral
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los perspectiva de género. S.A.
retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura
aportaciones hechas desde nuestra comunidad. andaluza, en los diferentes periodos historicos y en particular del

andalusi, al desarrollo de las matematicas.
7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, Exame
resultados matematicos, usando diferentes herramientas digitales, Decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la n S.A.

seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas

recta numérica.




para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando
su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes Exame
de interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de n S.A.
simbolicas o graficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y
busqueda de estrategias de resolucion de una situacion subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas,
problematizada. velocidad y tiempo, etc.).
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida MAT.3.A.4.3. Seleccion de la representacion adecuada para una Exame
cotidiana, expresando y comunicando mensajes con contenido misma cantidad en cada situacion o problema. n S.A.
matematico y utilizando la terminologia matematica mas adecuada
de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto MAT.3.F.1.1. Gestiébn emocional: emociones que intervienen en Cuader
matematico como herramienta, generando expectativas positivas el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y no S.A.
ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y autorregulacion.
creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.
9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la Cuader
la critica razonada, el error y las conclusiones de las perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas no S.A.
autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en

oportunidad de aprendizaje.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo T.
trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. clase
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, S.A
planificando e indagando con motivacion y confianza en sus propias MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion
posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando de conflictos.
decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo T.
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. clase
escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol S.A.

asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizdndose de la propia contribucidn al equipo.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.




Cuaderno: 9.1, 9.2,
Trabajo casa: 1.3, 2.2
Trabajo Clase: 10.1, 10.2
Exposicion oral: 6.3

UNIDAD 5: FUNCIONES Y GRAFICAS. FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS.

CRITERIOS DE SABERES BASICOS Evaluacién
EVALUACION

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: T.
complejidad, activando los conocimientos, utilizando las apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en casa
herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando los | oportunidad de aprendizaje. S.A.
resultados,
aceptando el error como parte del proceso.
2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la | MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante Exam
correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones en
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas simbolicas. S.A.
especificos.
2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de T.
idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, los distintos ambitos del conocimiento humano desde una casa
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el perspectiva de género. S.A.
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no discriminacion.
3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y Exam
situaciones del mundo real como abstractas de forma autonoma, matematicos: reconocimiento, investigacion y relacion entre en
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del los mismos. S.A.
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones,
examinando su validez y
reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de
ser puestas a prueba.
3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y Exam
adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos, comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas en

0 expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. S.A.




modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicién
del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y
ejercitando diferentes saberes conocidos.

MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos
de resolucion de problemas a otras situaciones.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas. Exam
complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando en
la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de S.A.
descomponer un problema en partes mas simples facilitando su algoritmos.
interpretacion computacional y relacionando los aspectos
fundamentales de la informatica con las necesidades del
alumnado.
MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizados programas y otras herramientas
4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y Exam
problemas de forma eficaz, interpretando y modificando determinacion de la regla de formacion en casos sencillos. en
algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana S.A.
para su automatizacion, modelizacion y codificacion en un usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.
6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a | Exam
matematicos con otras materias y con la vida real y partir de un modelo matematico. en
aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la S.A.
resolucion de problemas en situaciones diversas.
6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los | E.
cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de | Oral
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los género. S.A.
retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura
aportaciones hechas desde nuestra comunidad. andaluza, en los diferentes periodos historicos y en particular del
andalusi, al desarrollo de las matematicas.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la Exam
vida cotidiana, expresando y comunicando mensajes con contenido | vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan en
matematico y utilizando la terminologia matematica mas adecuada S.A.
de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en Cuader
matematico como herramienta, generando expectativas positivas el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia 'y no S.A.

ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y
creativa,

autorregulacion.




adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de
estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, Cuader
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de las la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas no S.A.
autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo T.
trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. clase
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, S.A.
planificando e indagando con motivacion y confianza en sus propias MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion
posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando de conflictos.
decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo T.
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. clase
escucha activa, mostrando empatia por los demads, asumiendo el rol S.A.
asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y diversidad presente en el aula y en la sociedad.
responsabilizdndose de la propia contribucidn al equipo.
Cuaderno: 9.1, 9.2,
Trabajo casa: 1.3, 2.2
Trabajo Clase: 10.1, 10.2
Exposicion oral: 6.3
UNIDAD 6: GEOMETRIA.
CRITERIOS DE SABERES BASICOS Evaluacié
EVALUACION n




1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones Exam
matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser adecuadas en problemas que impliquen medida. en
la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir S.A.
hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo,
la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que
contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa
complejidad.
1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: T.
complejidad, activando los conocimientos, utilizando las herramientas | apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en casa
tecnologicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, oportunidad de aprendizaje. S.A.
aceptando el error como parte del proceso.
2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del T.
idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, grado de precision requerida en situaciones de medida. casa
comprobando su cgherenma en el contexto plantegdo y evaluando el MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de Exam
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes los distintos ambitos del miento h desd en
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo 05 CISHITOS - aimbitos —del  cONoCImiento  hiumano —desde - una S.A.

; o perspectiva de género.
responsable, equidad o no discriminacion.
3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos Exam
adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos, de resolucion de problemas a otras situaciones. en
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicién S.A.
del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y
ejercitando diferentes saberes conocidos.
3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, calculadoras o MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con Exam
software matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria en
(CAS); entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o dindmica, realidad aumentada...). S.A.
programas de analisis numérico, en la investigaciéon y comprobacion
de conjeturas o problemas.
4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas. Exam
plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion en
para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un S.A.

problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la
informadtica con las necesidades del alumnado.

MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion
de algoritmos.




4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: Exam
de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando observacion y determinacion de la regla de formacion en en
modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su casos sencillos. S.A.
automatizacion, modelizacion y codificacion en un lenguaje fécil de
interpretar por un sistema informatico.
5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la Exam
experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los semejanza, la relacion pitagorica y la proporcion cordobesa en en
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion. S.A.
utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion MAT.3.C.2. Localizacion y sistemas de representacion. Relaciones
de problemas. espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones Exam
comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones en
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las diversas utilizando herramientas tecnologicas y manipulativas. S.A.
nuevas ideas. Andlisis de su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.
6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, MAT.3.B.2.1. Longitudes, areas y voliumenes en figuras planas y Exam
escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion. en
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en S.A.
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las la visualizacién y resolucion de problemas de areas.
mate{nétlcas, usam%o. los procesos 1nherentes qla 1nves‘§1ga01én MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas
predecir y apllgandq dlstlntps procedimientos en la resolucion de de los angulos.
problemas en situaciones diversas. MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales:
descripcion y clasificacionen funcion de sus propiedades o
caracteristicas.
6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no | Exam
matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas matematicos (arte, ciencia, vida diaria...). en
mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de S.A.
problemas en
situaciones diversas.
6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los E.
cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de Oral
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los S.A.

genero.




retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura
andaluza, en los diferentes periodos historicos y en particular del
andalusi, al desarrollo de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el Cuader
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. no S.A.
nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.
9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la | Cuader
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de las perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas no S.A.
autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo T.
el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. clase
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y S.A.
empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza MAT.3.F.2.2. Conductas empéticas y estrategias de la gestion
en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa de conflictos.
y tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo T.
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. clase
escucha activa, mostrando empatia por los demads, asumiendo el rol S.A.
asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y diversidad presente en el aula y en la sociedad.
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
UNIDAD 7: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.
CRITERIOS DE SABERES BASICOS Evaluacié
EVALUACION n
1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, MAT.3.B.2.4. La probabilidad comomedida asociada a la Exam
organizando y analizando los datos, estableciendo las incertidumbre de experimentos aleatorios. en
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas MAT.3.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos S.A.

formuladas.

estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.




1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a partir de la Examen

matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla S.A.

la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir de Laplace y técnicas simples de recuento.

hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo,

la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que

contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa

complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnolégico, e T.

complejidad, activando los conocimientos, utilizando las herramientas | interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion en | casa

tecnologicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, situaciones reales. Exam

aceptando el error como parte del proceso. MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: en
apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en S.A.
oportunidad de aprendizaje.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su MAT.3.F.3.2. La contribucioén de las matematicas al desarrollo de T.

idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, los distintos ambitos del conocimiento humano desde una casa

comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el perspectiva de género. S.A.

alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes

perspectivas

de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable,

equidad o no discriminacion.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en MAT.3.B.3.1. Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones Exam

situaciones del mundo real como abstractas de forma autonoma, entre las mismas basadas en estimaciones. en

trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del S.A.

razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos

matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones,

examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas

conjeturas susceptibles de ser

puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos Exam

adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos, de resolucion de problemas a otras situaciones. en

modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicién S.A.

del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y

ejercitando

diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, calculadoras o MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones Exam




software matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion en
(CAS); entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas S.A.
programas de analisis numérico, en la investigaciéon y comprobacion digitales.

de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas. Exam
plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion en
para identificar los aspectos méas relevantes y descomponer un MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretaciéon, modificacion S.A.
problema en partes mas simples facilitando su interpretacion de algoritmos.

computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la

informatica con las

necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: Exam
de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando observacion y determinacion de la regla de formacion en en
modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su casos sencillos. S.A.
automatizacion, modelizacion y codificacion en un lenguaje facil de

interpretar por un

sistema informatico.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de Exam
experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los dispersion describen la variabilidad de los datos. en
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y S.A.
utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion

de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacion, Exam
comprender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando andlisis de la incertidumbre asociada. en
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas S.A.
ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de Exam
escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola en
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias S.A.

matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir y aplicando distintos procedimientos en la resolucion de
problemas en situaciones diversas.

variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a partir de la
experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla
de

Laplace y técnicas simples de recuento.

MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan
conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.




6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de E.
cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones Oral
progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los adecuadas. S.A.
retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
aportaciones hechas desde nuestra comunidad. distintos 4mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura

andaluza, en los diferentes periodos historicos y en particular del

andalusi, al desarrollo de las matematicas.
7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y MAT.3.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y gréficos Exam
resultados matematicos, usando diferentes herramientas digitales, estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y | en
seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas cuantitativas continuas en contextos reales. S.A.
para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, MAT.3.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante

diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...)

y eleccion del mas adecuado
7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y Exam
de interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio, y en
simbolicas o graficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la calculo de la medida de centralizacién mas adecuada. S.A.
busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

MAT.3.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a

las medidas de localizacion y dispersion.
8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y MAT.3.D.3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes Exam
utilizando el lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes naturalezas. en
medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, S.A.
explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones,
de forma clara y precisa.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en Cuader
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y no S.A.
nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, autorregulacion.
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés. .
9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la | Cuader
aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de las perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas no S.A.

autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:




diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica,
planificando e indagando con motivacion y confianza en sus propias
posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando

decisiones y realizando juicios informados.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo
en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion
de conflictos.

clase
S.A.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la
escucha activa, mostrando empatia por los demads, asumiendo el rol
asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo
en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

clase
S.A.




5. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Las medidas de atencién a la diversidad son las mismas que para 12 de ESO

(véase pagina 57)

Dentro de la Oferta de materias especificas para este curso se cuenta con la
materia de Resolucién de problemas en 32ESO y refuerzo de matematicas.

El alumnado recibira semanalmente dos horas de Resolucién de
Problemas de Matematicas y una hora de Refuerzo de Matematicas.

La metodologia estara orientada a que cada alumno o alumna trabaje y
refuerce los saberes bdasicos asociados a sus criterios especificos de
resolucion de problemas. Serd activa, participativa e individualizada,
fomentando que el alumnado pierda el miedo a enfrentarse a los problemas
matematicos y se genere un clima de confianza que le permita superar
bloqueos y adquirir herramientas eficaces para resolverlos con éxito.

La metodologia se adaptard a las caracteristicas del grupo,
diferenciando entre el alumnado del programa de diversificacién curricular y
el que no pertenece a él.

Para desarrollar las destrezas necesarias, se seguira un protocolo de
cuatro etapas, basado en la propuesta de Polya:

Comprender el problema:

Identificar la incdgnita, los datos y las condiciones. El alumnado debe
contextualizar la situacién antes de aplicar procedimientos. Esta etapa suele
ser la mas compleja, ya que a menudo se intenta resolver sin haber
comprendido el problema en profundidad.

Concebir un plan: Buscar problemas similares y estrategias previas que
puedan servir de guia para disefiar un método de resolucién adecuado.

Ejecutar el plan: Aplicar la estrategia seleccionada, observando los
resultados y ajustando el proceso cuando sea necesario. La resolucién suele
implicar un ir y venir entre la planificacién y la ejecucién.

Examinar la solucidon obtenida: Verificar el resultado y reflexionar sobre
si el método empleado puede aplicarse a otros problemas o situaciones.

Este protocolo pretende crear una rutina de trabajo eficaz, ayudando al
alumnado a desarrollar buenos habitos ante la resolucién de problemas

matematicos.

Un aspecto fundamental sera la lectura comprensiva, herramienta clave
para entender enunciados y planteamientos, tanto en Matematicas como en el
resto de areas. Las sesiones incluirdn tiempos breves de trabajo individual para

mantener la concentracién y la eficacia.

El desarrollo del Proyecto interdisciplinar usara los siguientes recursos

especificos:
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- Libro de texto del alumno/a

- Fichas, relaciones de ejercicios y recursos que nos proporciona la WEB de la
editorial Anaya para tal fin. Dichas fichas o relaciones de ejercicios deben
incluir saberes basicos de otras materias afines

como o la fisica y Quimica, biologia, Tecnologia.
- Recursos matematicos que se pueden encontrar en la WEB.
- Uso de la plataforma educativa Classroom.

- Materiales para la trabajar las lecturas comprensivas.

4.3 CONCRECCION ANUAL PARA 4° ESO.

MATEMATICAS A.

1. Saberes béasicos

A. Sentido numérico.

MAA.4.A.1. Conteo. Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento
sistematico.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.1. Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
MAA.4.A.2.2. Expresién de cantidades mediante nimeros reales con la precisién requerida.

MAA.4.A.2.3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir,
comparar, etc.

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones.

MAA.4.A.3.1. Operaciones con nUmeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.

MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con nimeros reales, incluyendo herramientas
digitales.

MAA.4.A.3.3. Algunos nameros irracionales (pi, el nimero de oro o el nimero cordobés, entre otros) en situaciones
de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.

MAA.4.A.4. Relaciones.

MAA.4.A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.

MAA.4.A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAA.4.A.5. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos:
desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de problemas.

MAA.4.A.6. Educacién financiera. Métodos de resolucién de problemas relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.

MAA.4.B.1. Medicién. La pendiente y su relacién con un dngulo en situaciones sencillas: deduccién y aplicacién.
MAA.4.B.2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacidén absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

MAA.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos de la vida
cotidiana, como la proporcién aurea y cordobesa: investigaciéon con programas de geometria dinamica.

MAA.4.C.2. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana, en el arte y la
arquitectura andaluza: investigaciéon con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada, etc.

MAA.4.C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

MAA.4.C.3.1. Modelos geométricos: representacién y explicacién de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.

MAA.4.C.3.2. Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnolégicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada...

MAA.4.C.3.3. Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

MAA.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término general en casos sencillos.
MAA.4.D.2. Modelo matematico.

MAA.4.D.2.1. Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas
y en el lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccién y analisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida cotidiana a
partir de un modelo.
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MAA.4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
MAA.4.D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacién grafica de relaciones lineales y cuadréaticas.
MAA.4.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAA.4.D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.

MAA.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones lineales y
cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

MAA.4.D.4.3. Estrategias de discusién y bUsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

MAA.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAA.4.D.5.1.Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
MAA.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAA.4.D.5.3. Representacién de funciones: interpretacién de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.
MAA.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAA.4.D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico.

MAA.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.

MAA.4.D.6.3. Formulacién y anélisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas
adecuadas.

E. Sentido estocastico.

MAA.4.E.1. Organizacién y analisis de datos.

MAA.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren
una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

MAA.4.E.1.2. Andlisis e interpretacién de tablas y gréficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAA.4.E.1.3. Medidas de localizacién y dispersién: interpretacién y andlisis de la variabilidad.

MAA.4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacién mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones.), analisis, interpretacién y obtencién de conclusiones razonadas.
MAA.4.E.1.5. Interpretacidn de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnolégicas la pertinencia de realizar una regresién lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.
MAA.4.E.2. Incertidumbre.

MAA.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacién, realizacién y anélisis de la incertidumbre asociada.
MAA.4.E.2.2. Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.
MAA.4.E.2. Inferencia.

MAA.4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAA.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacién e interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

MAA.4.E.3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la
muestra.

F. Sentido socioafectivo.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAA.4.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia
y autorregulacién.

Superaciéon de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matemaéticas.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién
del error en oportunidad de aprendizaje.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAA.4.F.2.1. Asuncién de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAA.4.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAA.4.F.3.2. Reflexién sobre la contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAA.4.F.3.3. Reflexién sobre la contribucién de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en
particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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2. Tabla que relaciona los saberes basicos, criterios de evaluacién,
competencias especificas y U.P

4° ESO MATEMATICAS A.

TABLA QUE RELACIONA LAS UNIDADES DE PROGRAMACION CON LOS

SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SU CORRESPONDIENTE

COMPETENCIA ESPECIFICA.

TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

1. LOS NUMEROS REALES

5. ECUACIONES E INECUACIONES

9. APLICACIONES DE LA SEMEJANZA

2. POTENCIAS Y RAICES

6. SISTEMA DE ECUACIONES E
INECUACIONES

10. ESTADISTICA

3. PROBLEMAS FINANCIEROS

7. FUNCIONES CARACTERISTICAS

11. DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES

4. POLINOMIOS

8. FUNCIONES ELEMENTALES

12. PROBABILIDAD
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4° de E.S.O. Matematicas A. Curso 2025/2026

Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

1. Los niUmeros
Reales.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matemaéticas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

1.2. Seleccionar herramientas y
estrategias elaboradas para la
resolucién de problemas valorando su
eficacia e idoneidad.

MAA.4.A.3. Sentido de las
operaciones.

MAA.4.A.3.1. Operaciones con numeros
reales en la resolucién de situaciones
contextualizadas.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.1. Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y acotando el
error cometido.

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones.
MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones
aritméticas: célculos con nimeros reales,
incluyendo herramientas digitales.
MAA.4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacién de
expresiones simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matematico y su repercusion
global.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problema.

MAA.4.A.4. Relaciones.
MAA.4.A.4.2. Orden en la recta
numérica. Intervalos.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién y su
tratamiento computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando, modificando y
creando algoritmos sencillos.

MAA.4.A.1. Conteo. Resolucién de
situaciones y problemas de la vida
cotidiana: estrategias para el recuento
sistematico.

MAA.4.A.4. Relaciones.
MAA.4.A.4.1. Patrones y regularidades
numéricas en las que intervengan
ndmeros reales.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias
matemadticas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y usando los
procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica como inferir,

medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.3. Los conjuntos numéricos
como forma de responder a diferentes
necesidades: contar, medir, comparar,
etc.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
matemadtico con precisién y rigor.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.2. Expresién de cantidades
mediante ndmeros reales con la
precision requerida.

MAA.4.A.3. Sentido de las
operaciones.

MAA.4.A.3.3. Algunos nimeros
irracionales (pi, el nUmero de oro o el
nimero cordobés, entre otros) en
situaciones de la vida cotidiana y su
uso en la historia, el arte y la cultura
andaluza.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matemaético generando
expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.1. Gestién emocional:
emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacién.
Superacién de bloqueos emocionales
en el aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.
programacion

UNIDAD 2. 8. Comunicar de forma individual y

POTENCIAS Y colectiva conceptos,

RAICES. procedimientos y argumentos

matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes
con contenido matematico con precisién y
rigor.

MAA.4.A.2.2. Expresion de cantidades
mediante numeros reales con la precisiéon
requerida.

6. Identificar las matematicas implicadas
en otras materias, en situaciones reales y

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas

MAA.4.A.2.3. Los conjuntos numéricos como
forma de responder a diferentes necesidades:
contar, medir, comparar, efc.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

en el entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CDS5, CC4, CE2,
CE3,

CCECI.

yestrategias matematicas,
aplicando

conexiones entre el
matematicas, y
usando los
investigacion
cientifica y matematica como inferir, medir,
comunicar,

clasificar y predecir.

estableciendo y
mundo real y las

procesos inherentes a la

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios

de las matematicas, aplicando
diferentes

estrategias y formas de
razonamiento,

para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2,

CPSAA5, CE3, CCECA4.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas para la resolucion de problemas
valorando su eficacia e

idoneidad.

MAA.4.A.3.1. Operaciones con numeros
reales en la resolucién de situaciones
contextualizadas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas

de un problema activando los conocimientos,

analizando los resultados y reconociendo el
error como

parte del proceso, utilizando para ello las
herramientas

tecnolégicas adecuadas.

MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones
aritméticas: calculos con numeros reales,
incluyendo herramientas digitales.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones,

poniendo en practica estrategias de
aceptacién del error como parte del
proceso de aprendizaje y
adaptandose

ante situaciones de incertidumbre,
para

mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el

9.2. Mostrar una actitud

perseverante,

aceptando la critica razonada al hacer frente a
las

diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

positiva y

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacioén del error en
oportunidad de aprendizaje.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

disfrute en el

aprendizaje de las matemaéticas.
STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS,
CE2,

CE3.
Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.
programacion
UNIDAD 3. MAA.4.A.5. Razonamiento
PROBLEMAS proporcional. Situaciones de
proporcionalidad directa e inversa en
FINANCIEROS.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

1.1. Reformular problemas
matematicos de forma verbal y grafica,
interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

diferentes contextos: desarrollo y andlisis
de métodos para la resolucién de
problemas.

MAA.4.A.6. Educacion financiera.
Métodos de resolucién de problemas
relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y
tasas en contextos financieros.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.1. Realizacion de estimaciones en
diversos contextos analizando y acotando el
error cometido.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.1. Modelizacidén y resolucién
de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matemadticas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en

6.2. Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccién




situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

otras materias, realizando un analisis
critico de los contenidos.

y analisis de conclusiones razonables
de una situacién de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

MAA.4.D.4. Igualdad y
desigualdad.

MAA.4.D.4.1. Relaciones lineales,
cuadrdticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente
relevantes: expresiéon mediante
algebra simbélica.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.2. Expresién de cantidades
mediante ndmeros reales con la
precisién requerida.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.1. Gestién emocional:
emociones gue intervienen en el
aprendizaje de las matemiticas.
Autoconciencia y autorregulacién.
Superacién de bloqueos emocionales
en el aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matemiticas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.




Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.

programacion

Unidad 3: MAA.4.A.3. Sent.ido de las operaciopes.
Polinomios. MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

aritméticas: cdlculos con nimeros reales,
incluyendo herramientas digitales.

MAA.4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacién de
expresiones simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

MAA.4.D.4. lgualdad y desigualdad.
MAA.4.D.4.2. Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en la resolucién de
ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacién, para generar
nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

MAA.4.D.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacion,
generalizacién y término general en
casos sencillos.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.1. Modelizacidén y resolucion
de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matemadticas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demads, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles a
signados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para
crear relaciones saludables.

CCL5, C P3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacién
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestién y
la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en
equipo.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, responsabilizdndose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.
MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacién
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.3. Inclusion, respeto y
diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y
aceptacién de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.




Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.
programacion
Unidad 4: MAA.4.A.3. Sentido de las

Ecuaciones e
inecuaciones.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

1.2. Seleccionar herramientas y
estrategias elaboradas para la
resolucién de problemas valorando su
eficacia e idoneidad.

operaciones.

MAA.4.A.3.1. Operaciones con nimeros
reales en la resolucién de situaciones
contextualizadas.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones.
MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones
aritméticas: cdlculos con nimeros reales,
incluyendo herramientas digitales.

MAA.4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacién de
expresiones simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

MAA.4.D.4. Igualdad y desigualdad.
MAA.4.D.4.2. Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en la resolucién de
ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

MAA.4.D.4. Igualdad y
desigualdad.

MAA.4.D.4.3. Estrategias de discusién y
bUsqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y cuadraticas en situaciones
de la vida cotidiana.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.1. Modelizacién y resolucién
de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matemadticas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

MAA.4.D.4. Igualdad y
desigualdad.

MAA.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones: resolucién
mediante el uso de la tecnologia.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

CD3, CD5, CE3.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.2. Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y
otras materias, realizando un anélisis
critico de los contenidos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccién
y analisis de conclusiones razonables
de una situacién de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

MAA.4.D.4. Igualdad y
desigualdad.

MAA.4.D.4.1. Relaciones lineales,
cuadrdticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente
relevantes: expresién mediante
algebra simbdlica.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles a
signados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matemiticas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestién y
la toma de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en
equipo.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.
MAA.4.F.2.1. Asuncion de




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

crear relaciones saludables.

CCL5, C P3, STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2, CC3.

activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo.

responsabilidades y participacién
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.3. Inclusion, respeto y
diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y
aceptacién de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.

Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.

programacion

Unidad 5: 1.2. Seleccionar herramientas y m:‘e’:i'i“\)fésse“t'd° de las

EICSJEng?\IEDgY 1. Interpretar, modelizar y resolver fstr?te?Jisdelat;OL?dr?]s pa\llral I? nd MAA.4.A.3.1. Operaciones con nimeros
problemas de la vida cotidiana y €solucion de problémas valorando SU | ragjes en la resolucién de situaciones

SISTEMAS DE eficacia e idoneidad. contextualizadas.

INECUACIONES

propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones.
MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones
aritméticas: cdlculos con nimeros reales,
incluyendo herramientas digitales.

MAA.4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacién de
expresiones simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

MAA.4.D.4. lgualdad y desigualdad.
MAA.4.D.4.2. Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en la resolucién de
ecuaciones lineales y cuadréticas, y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

MAA.4.D.4. Igualdad y
desigualdad.

MAA.4.D.4.3. Estrategias de discusién y
blsqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y cuadraticas en situaciones
de la vida cotidiana.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.1. Modelizacién y resolucién
de problemas de la vida cotidiana




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

algoritmos sencillos.

mediante representaciones
matematicas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

MAA.4.D.4. Igualdad y
desigualdad.

MAA.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones: resolucién
mediante el uso de la tecnologia.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.2. Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y
otras materias, realizando un analisis
critico de los contenidos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccién
y analisis de conclusiones razonables
de una situacién de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

MAA.4.D.4. Igualdad y
desigualdad.

MAA.4.D.4.1. Relaciones lineales,
cuadréticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matemdaticamente
relevantes: expresiéon mediante
algebra simbodlica.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.
MAA.4.D.5.2. Relaciones lineales y no
lineales: identificacién y comparacion
de diferentes modos de
representacioén, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva,

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.
MAA.4.F.2.1. Asuncion de
responsabilidades y participacién
activa, optimizando el trabajo en




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles a
signados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para
crear relaciones saludables.

CCL5, C P3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestién y
la toma de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en
equipo.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, responsabilizdndose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.
MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestiéon de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.

programacion

Unidad 6: 1. Interpretar, modelizar y resolver | 1.2. Seleccionar herramientas y MAA.4.D.3. Variable.

Funciones. MAA.4.D.3.2. Caracteristicas del cambio en

Caracteristicas.

problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

estrategias elaboradas para la
resolucién de problemas valorando su
eficacia e idoneidad.

la representacion gréafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacién de
expresiones simbdlicas al contexto del problema
y diferentes usos.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

3.2. Crear variantes de un problema
dado, modificando alguno de sus datos
y observando la relacién entre los
diferentes resultados obtenidos.

MAA.4.D.6. Pensamiento
computacional.

MAA.4.D.6.1. Resolucién de problemas
mediante la descomposicién en partes,
la automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

3.3. Emplear herramientas

MAA.4.B.2. Cambio. Estudio grafico




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

tecnoldgicas adecuadas en la
investigaciéon y comprobacién de
conjeturas o problemas.

del crecimiento y decrecimiento de
funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacién
absoluta, relativa y media.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién y su
tratamiento computacional

MAA.4.A.4. Relaciones.
MAA.4.A.4.1. Patrones y regularidades
numeéricas en las que intervengan
ndmeros reales.

MAA.4.D.6. Pensamiento
computacional.

MAA.4.D.6.2. Estrategias en la
interpretacién, modificacién y creacién
de algoritmos.

MAA.4.D.6.3. Formulacién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras
herramientas adecuadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.1. Modelizacién y resolucién
de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las
matematicas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos, aplicando conocimientos
y experiencias previas.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.
MAA.4.D.5.1.Relaciones cuantitativas
en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos

6.2. Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y
otras materias, realizando un anélisis
critico de los contenidos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccién
y analisis de conclusiones razonables
de una situacién de la vida cotidiana a
partir de un modelo.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales,
empleando la terminologia apropiada
con coherencia y claridad.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.
MAA.4.D.5.3. Representacién de
funciones: interpretacién de sus
propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.
MAA.4.D.5.2. Relaciones lineales y no
lineales: identificacién y comparacion
de diferentes modos de
representacioén, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matemiticas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.
programacion
Unidad 7: 1. Interpretar, modelizar y resolver | 1.2. Seleccionar herramientas y MAA.4.D.3. Variable.

estrategias elaboradas para la

MAA.4.D.3.2. Caracteristicas del cambio en




Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.
programacion
Funciones problemas de la vida cotidiana y resolucién de problemas valorando su la representacion grafica de relaciones

elementales.

propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

eficacia e idoneidad.

lineales y cuadraticas.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

3.2. Crear variantes de un problema
dado, modificando alguno de sus datos
y observando la relacién entre los
diferentes resultados obtenidos.

MAA.4.D.6. Pensamiento
computacional.

MAA.4.D.6.1. Resolucién de problemas
mediante la descomposicién en partes,
la automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

3.3. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacién y comprobaciéon de
conjeturas o problemas.

MAA.4.B.2. Cambio. Estudio grafico
del crecimiento y decrecimiento de
funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacién
absoluta, relativa y media.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién y su
tratamiento computacional

MAA.4.D.6. Pensamiento
computacional.

MAA.4.D.6.2. Estrategias en la
interpretacién, modificacién y creacién
de algoritmos.

MAA.4.D.6.3. Formulacién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras
herramientas adecuadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.
MAA.4.D.2.1. Modelizacién y resolucién
de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matemadticas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

5. Reconocer y utilizar conexiones

5.2. Analizar y poner en préctica

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las
matematicas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

conexiones entre diferentes procesos
matematicos, aplicando conocimientos
y experiencias previas.

MAA.4.D.5.1.Relaciones cuantitativas
en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales,
empleando la terminologia apropiada
con coherencia y claridad.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.
MAA.4.D.5.3. Representacién de
funciones: interpretacién de sus
propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
matemadtico con precisién y rigor.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.
MAA.4.D.5.2. Relaciones lineales y no
lineales: identificacién y comparacion
de diferentes modos de
representacioén, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.




Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.
programacion
Unidad 8: 1. Interpretar, modelizar y resolver

Aplicaciones de
la semejanza.

problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién y su
tratamiento computacional

MAA.4.C.1. Figuras geométricas de
dos y tres dimensiones. Propiedades
geométricas de objetos de la vida
cotidiana, como la proporcién aurea y
cordobesa: investigacién con
programas de geometria dindmica.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

MAA.4.C.3. Visualizacion,
razonamiento y modelizacién
geométrica

MAA.4.C.3.2. Modelizacién de
elementos geométricos de la vida
cotidiana con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada...

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las
matemadaticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos, aplicando conocimientos
y experiencias previas.

MAA.4.C.2. Movimientos y
transformaciones. Transformaciones
elementales en la vida cotidiana, en el
arte y la arquitectura andaluza:
investigacién con herramientas
tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada, etc.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias

MAA.4.B.1. Medicidn. La pendiente y
su relacién con un angulo en
situaciones sencillas: deduccién y




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y usando los
procesos inherentes a la investigacién
cientifica y matematica como inferir,

medir, comunicar, clasificar y predecir.

aplicacion.

6.3. Valorar la aportacién de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién en la
superacién de los retos que demanda
la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

MAA.4.C.3. Visualizacion,
razonamiento y modelizaciéon
geométrica

MAA.4.C.3.3. Elaboracion y
comprobacién de conjeturas sobre
propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u
otras herramientas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.




Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.
programacion
Unidad 9: MAA.4.E.1. Organizacién y analisis de

Estadistica

Unidimensional.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

1.1. Reformular problemas
matematicos de forma verbal y grafica,
interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

datos.

MAA.4.E.1.2. Andlisis e interpretacion de
tablas y gréficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

MAA.4.E.1. Organizacion y analisis
de datos.

MAA.4.E.1.5. Interpretacidn de la
relacién entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresién lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y usando los
procesos inherentes a la investigacién
cientifica y matematica como inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAA.4.E.1. Organizacion y analisis
de datos.

MAA.4.E.1.1. Estrategias de recogida y
organizacién de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucren una
variable bidimensional. Tablas de
contingencia.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCECA4.

7.1. Representar matematicamente la
informacién mas relevante de un
problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos, visualizando
ideas y estructurando procesos
matematicos.

MAA.4.E.1. Organizacion y analisis
de datos.

MAA.4.E.1.3. Medidas de localizacién y
dispersién: interpretacion y analisis de
la variabilidad.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, y
formas de representacién (pictérica,
gréfica, verbal o simbdlica) valorando
su utilidad para compartir informacién.

MAA.4.E.1. Organizacion y analisis
de datos.

MAA.4.E.1.4. Graficos estadisticos de
una y dos variables: representacién
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones.), andlisis, interpretacién y
obtencién de conclusiones razonadas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demads, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles a
signados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestién y
la toma de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

crear relaciones saludables.

CCL5, C P3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

equipo.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.
MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestiéon de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.3. Inclusion, respeto y
diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y
aceptacién de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.

Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacién. Saberes basicos.
programacion
Unidad 10: 1. Interpretar, modelizar y resolver MAA.4.E.1. Organizacion y analisis

Distribuciones

bidimensionales.

problemas de la vida cotidiana y
propios de las matemiticas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

1.1. Reformular problemas
matematicos de forma verbal y grafica,
interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

de datos.

MAA.4.E.1.2. Anélisis e interpretacién
de tablas y graficos estadisticos de una
y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

1.2. Seleccionar herramientas y
estrategias elaboradas para la
resolucién de problemas valorando su
eficacia e idoneidad.

MAA.4.E.2. Incertidumbre.
MAA.4.E.2.2. Probabilidad: calculo
aplicando la regla de Laplace y
técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante
diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacién a la toma de decisiones
fundamentadas.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matematico y su repercusion
global.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas
de un problema valorando tanto la
correccién matematica como sus
implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable...)

MAA.4.E.2. Inferencia.

MAA.4.E.3.3. Andlisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

MAA.4.E.1. Organizacion y analisis
de datos.

MAA.4.E.1.5. Interpretacién de la
relacién entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnolégicas la pertinencia de realizar
una regresién lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y usando los
procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica como inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAA.4.E.1. Organizacion y analisis
de datos.

MAA.4.E.1.1. Estrategias de recogida y
organizacién de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucren una
variable bidimensional. Tablas de
contingencia.

MAA.4.E.2. Incertidumbre.
MAA.4.E.2.1. Experimentos
compuestos: planificacién, realizacién
y analisis de la incertidumbre asociada.
MAA.4.E.2. Inferencia.

MAA.4.E.3.1. Diferentes etapas del
disefio de estudios estadisticos.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, y

MAA.4.E.1. Organizacion y analisis
de datos.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.

formas de representacién (pictdrica,
grafica, verbal o simbdlica) valorando
su utilidad para compartir informacién.

MAA.4.E.1.4. Gréficos estadisticos de
una y dos variables: representacién
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones.), analisis, interpretacién y
obtencién de conclusiones razonadas.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales,
empleando la terminologia apropiada
con coherencia y claridad.

MAA.4.E.2. Inferencia.
MAA.4.E.3.2. Estrategias y
herramientas de presentacién e
interpretaciéon de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.
MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacién




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles a
signados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para
crear relaciones saludables.

CCL5, C P3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestién y
la toma de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en
equipo.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, responsabilizdndose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.
MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacién
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.3. Inclusion, respeto y
diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y
aceptacién de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.

Unidad de CCEE y DCC C. de evaluacion. Saberes basicos.
programacion

Unidad 11: MAA.4.E.2. Incertidumbre.
Combinatoria y . MAA.4.E.2.2. Probabilidad: célculo
Probabilidad 1. Interpretar, modelizar y resolver 1.2. Seleccionar herramientas y aplicando la regla de Laplace y

problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

estrategias elaboradas para la
resolucién de problemas valorando su
eficacia e idoneidad.

técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante
diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacién a la toma de decisiones
fundamentadas.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

4. Utilizar los principios del

4.1. Reconocer e investigar patrones,

MAA.4.A.1. Conteo. Resolucién de




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién y su
tratamiento computacional

situaciones y problemas de la vida
cotidiana: estrategias para el recuento
sistematico.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en

situaciones diversas.

STEM1, STEMZ2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias
matemadticas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y usando los
procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica como inferir,

medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAA.4.E.1. Organizacidén y analisis
de datos.

MAA.4.E.1.1. Estrategias de recogida y
organizacién de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucren una
variable bidimensional. Tablas de
contingencia.

MAA.4.E.2. Incertidumbre.
MAA.4.E.2.1. Experimentos
compuestos: planificacién, realizacién
y andlisis de la incertidumbre asociada.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y
emociones.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matemiticas.
MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.




Unidad de
programacion

CCEE y DCC

C. de evaluacion.

Saberes basicos.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles a
signados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para
crear relaciones saludables.

CCL5, C P3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacién
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestién y
la toma de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en
equipo.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, responsabilizdndose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.
MAA.4.F.2.1. Asuncién de
responsabilidades y participacién
activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

MAA.4.F.3. Inclusion, respeto y
diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y
aceptacién de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.
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MATEMATICAS B.

1. Saberes basicos

A. Sentido numérico.

MAB.4.A.1. Cantidad.

MAB.4.A.1.1. Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
MAB.4.A.1.2. Expresién de cantidades mediante nimeros reales con la precisién requerida.

MAB.4.A.1.3. Diferentes representaciones de una misma cantidad.

MAB.4.A.2. Sentido de las operaciones.

MAB.4.A.2.1. Operaciones con numeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.

MAB.4.A.2.2. Propiedades y relaciones inversas de las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacién y divisién;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): célculos con nimeros reales, incluyendo herramientas digitales.
MAB.4.A.2.3. Reconocimiento de algunos nimeros irracionales como el nimero pi, el nUmero de oro o el nimero
cordobés en situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.

MAB.4.A.3. Relaciones.

MAB.4.A.3.1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

MAB.4.A.3.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAB.4.A.4. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos:desarrollo y andlisis de métodos para la resolucién de problemas.

B. Sentido de la medida

MAB.4.B.1. Medicién. Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacién a la resolucién de
problemas.

MAB.4.B.2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial

MAB.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos matematicos y de
la

vida cotidiana, como la proporcién durea y cordobesa: investigaciéon con programas de geometria dindmica.
MAB.4.C.2. Localizacién y sistemas de representacion.

MAB.4.C.2.1. Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades
utilizando

la geometria analitica.

MAB.4.C.2.2. Expresiones algebraicas de una recta: selecciéon de la mas adecuada en funcién de la situacién a
resolver.

MAB.4.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana presentes en la
vida cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza: investigaciéon con herramientas tecnolégicas como programas
de geometria dinamica, realidad aumentada.

MAB.4.C.4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

MAB.4.C.4.1. Modelos geométricos: representacién y explicacién de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.

MAB.4.C.4.2. Modelizacién de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

MAB.4.C.4.3. Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico

MAB.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término general en casos sencillos.
MAB.4.D.2. Modelo matematico.

MAB.4.D.2.1. Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas
y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

MAB.4.D.2.2. Estrategias de deduccién y andlisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

MAB.4.D.3. Variable.

MAB.4.D.3.1. Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
MAB.4.D.3.2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

MAB.4.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAB.4.D.4.1. Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en contextos diversos.

MAB.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

MAB.4.D.4.3. Estrategias de discusién y blsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en
situaciones de la vida cotidiana.

MAB.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: mediante el uso de la tecnologia.

MAB.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAB.4.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan.

MAB.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.



MAB.4.D.5.3. Representacién de funciones: interpretacién de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y
otros contextos.

MAB.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAB.4.D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico.

MAB.4.D.6.2. Estrategias en la interpretaciéon, modificacién y creacién de algoritmos.

MAB.4.D.6.3. Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
E. Sentido estocastico.

MAB.4.E.1. Organizacién y analisis de datos.

MAB.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de una situacién de la vida cotidiana que involucren
una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

MAB.4.E.1.2. Andlisis e interpretacién de tablas y gréficos estadisticos de una y variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAB.4.E.1.3. Medidas de localizacién y dispersién: interpretaciéon y andlisis de la variabilidad.

MAB.4.E.1.4. Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacién mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), andlisis, interpretacién y obtencién de conclusiones razonadas.
MAB.4.E.1.5. Interpretacién de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.

MAB.4.E.2. Incertidumbre.

MAB.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacién, realizacién y anélisis de la incertidumbre asociada.
MAB.4.E.2.2. Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.
MAB.4.E.3. Inferencia.

MAB.4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAB.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacién e interpretacién de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

MAB.4.E.3.3. Anélisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la
muestra.

F. Sentido socioafectivo.

MAB.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAB.4.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia
y autorregulacién.

MAB.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemaéticas.

MAB.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién
del error en oportunidad de aprendizaje.

MAB.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAB.4.F.2.1. Asuncién de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAB.4.F.2.2. Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAB.4.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MAB.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAB.4.F.3.2. La contribucién de las matemdticas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

MAB.4.F.3.3. Valoracién de la contribucién de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en
particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

2. Tabla que relaciona los saberes basicos, criterios de evaluacion,
competencias especificas y U.P
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PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
TEMA 1: LOS NUMEROS TEMA 5: TRIGONOMETRIA TEMA 9: ESTADISTICA
REALES
TEMA 2: POLINOMIOS Y TEMA 6: GEOMETRIA TEMA 10: DISTRIBUCIONES
FRACCIONES ALGEBRAICAS ANALITICA BIDIMENSIONALES
TEMA 3: ECUACIONES, TEMA 7: FUNICIONES I TEMA 11: COMBINATORIA
INECUACIONES Y SISTEMAS
TEMA 4: SEMEJANZA Y TEMA 8: FUNCIONES II TEMA 12: CALCULO DE
APLICACIONES PROBABILIDADES




1.LOS
NUMEROS Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos

REALES

1. Interpretar, modelizar y resolver 1.1. Reformular de forma verbal y grafica A. Sentido numérico.
problemas de la vida cotidiana y propios problemas matematicos, interpretando 10s | cantidad.
de las matematicas, aplicando diferentes datos, las relaciones entre ellos y las L . .
. . - Realizacion de estimaciones en
estrategias y formas de razonamiento,  preguntas planteadas. . )
. diversos contextos analizando y
para explorar distintas maneras de .
q b bl luci acotando el error cometido.
proceder y obtener posibles SOluciones. 1 5 - Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias elaboradas en la - Expresion de cantidades mediante
resolucion de un mismo problema, nameros reales con la precision
valorando su eficiencia. requerida.

- Diferentes representaciones de una

1.3. Obtener todas las posibles soluciones . .
misma cantidad.

matematicas de un problema movilizando
los conocimientos y utilizando las 2. Sentido de las operaciones.

herramientas tecnoldgicas necesarias. ) .
- Operaciones con niimeros reales en

la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas
de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

- Orden en la recta numérica.
Intervalos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y

término general en casos sencillos.



2. Analizar las soluciones de un 2.1. Comprobar la correcciéon matematica

problema usando diferentes técnicas y  de las soluciones de un problema.
herramientas, evaluando las respuestas

obtenidas, para verificar su validez e

idoneidad desde un punto de vista

matematico y su repercusion global.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando
algoritmos, para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando
algoritmos.

—
W
~1

A. Sentido numérico.
1. Cantidad.

- Realizacion de estimaciones en
diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.

- Expresion de cantidades mediante
nameros reales con la precision
requerida.

- Diferentes representaciones de una
misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con nimeros reales en
la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas
de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

- Orden en la recta numérica.
Intervalos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

A. Sentido numérico.
1. Cantidad.
- Realizacion de estimaciones en

diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.

- Expresion de cantidades mediante
numeros reales con la precision
requerida.

- Diferentes representaciones de una
misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.
- Operaciones con numeros reales en
la resolucion de situaciones
contextualizadas.
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- Propiedades y relaciones inversa
de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

- Orden en la recta numérica.
Intervalos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre 5.1. Deducir relaciones entre los A. Sentido numérico.
%OS diferentes elementos matematicos, conocimientos y experiencias 1. Cantidad.
interconectando conceptos y matematicas, formando un todo coherente. L L
procedimientos, para desarrollar una - Realizacién de estimaciones en
vision de las matematicas como un todo diversos contextos analizando y
integrado. 5.2. Analizar y poner en practica acotando el error cometido.
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y - Expresion de cantidades mediante
experiencias previas. numeros reales con la precision
requerida.

- Diferentes representaciones de una
misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con niimeros reales en
la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas
de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

- Orden en la recta numérica.
Intervalos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.



9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demads,
participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones
saludables.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas aceptando la critica
razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir

relaciones trabajando con las matematicas

en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al
equipo.
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F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando
el trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aula
y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aula
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POLINO
MIOS Y
FRACCI
ONES
ALGEBR
AICAS

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas

de la vida cotidiana y propios de las

matematicas, aplicando diferentes estrategias y

formas de razonamiento, para explorar

distintas maneras de proceder y obtener

posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar
diferentes herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucion de un
mismo problema, valorando su
eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnologicas
necesarias.

y en la sociedad. 140
- La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

Saberes basicos

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con nimeros reales
en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas
de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos
sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la
vida cotidiana a partir de un
modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion
de relaciones funcionales en



2. Analizar las soluciones de un problema 2.1. Comprobar la correccion
usando diferentes técnicas y herramientas, matematica de las soluciones de un
evaluando las respuestas obtenidas, para problema.

verificar su validez e idoneidad desde un punto
de vista matematico y su repercusion global.

,_‘
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contextos diversos.

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con niimeros reales
en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas
de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos
sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la
vida cotidiana a partir de un
modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion
de relaciones funcionales en
contextos diversos.

4. Utilizar los principios del pensamiento 4.2. Modelizar situaciones y resolver A. Sentido numérico.
computacional organizando datos, problemas de forma eficaz 2. Sentido de las operaciones
descomponiendo en partes, reconociendo interpretando, modificando, ) )

. . . . - Operaciones con niimeros reales
patrones, interpretando, modificando y generalizando y creando algoritmos.

creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas
de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos



5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos,
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

1
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

4

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos
sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la
vida cotidiana a partir de un
modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion
de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5.1. Deducir relaciones entre los A. Sentido numérico.
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con nimeros reales
en la resolucion de situaciones



9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia

(W9}
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5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas
de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos
sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones

matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la
vida cotidiana a partir de un
modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion
de relaciones funcionales en
contextos diversos.

9.1. Identificar y gestionar las F. Sentido socioafectivo.

emociones propias y desarrollarel 1. Creencias, actitudes y emociones.

autoconcepto matematico generando - Gestion emocional: emociones
que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas.

Autoconciencia y autorregulacion.

expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.



en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

- Estrategias de fomento de la 144
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas aceptando la
critica razonada.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando
el trabajo en equipo. Estrategias
de gestion de conflictos: pedir, dar
y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los
distintos &mbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

10.1. Colaborar activamente y F. Sentido socioafectivo.

construir relaciones trabajando con 1. Creencias, actitudes y emociones.
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma

critica y creativa, tomando

- Gestion emocional: emociones
que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

decisiones y realizando juicios
informados.



3. ECUACIONES,
INECUACIONE
S 'Y SISTEMAS

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose

del rol asignado y de la propia
contribucion al equipo.

Criterios de evaluacion

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias elaboradas
en la resolucion de un mismo
problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.

W

- Estrategias de fomento de la 14
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en

oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando
el trabajo en equipo. Estrategias
de gestion de conflictos: pedir, dar
y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los
distintos &mbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Saberes basicos

A. Sentido numérico.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en
la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de
las operaciones: célculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales,
enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de



2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.
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funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbolica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

- Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda
de soluciones en ecuaciones lineales
y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas € inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante
la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

- Formulacién y andlisis de problemas
de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

2.1. Comprobar la correccion A. Sentido numérico.
matematica de las soluciones de un

problema.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en
la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de
las operaciones: célculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales,
enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
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- Patrones, pautas y regularidades:

observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbolica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

- Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda
de soluciones en ecuaciones lineales
y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas € inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante
la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

- Formulacion y analisis de problemas

de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

4. Utilizar los principios del pensamiento  4.2. Modelizar situaciones y resolver  A. Sentido numérico.

computacional organizando datos, problemas de forma eficaz 2. Sentido de las operaciones.
descomponiendo en partes, reconociendo  interpretando, modificando, . .

. . . . - Operaciones con niimeros reales en
patrones, interpretando, modificando y generalizando y creando algoritmos.

. . la resolucion de situaciones
creando algoritmos, para modelizar

situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de
las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
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herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales,
enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbolica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

- Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda
de soluciones en ecuaciones lineales
y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas € inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante
la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

- Formulacién y analisis de problemas
de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.



5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
vision de las matematicas como un todo
integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.
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A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en
la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de
las operaciones: célculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales,
enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

- Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda
de soluciones en ecuaciones lineales
y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas € inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante
la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento



8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o gréafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para
dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

- Formulacién y andlisis de problemas
de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en
la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de
las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales,
enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de
relaciones funcionales en contextos
diversos.

- Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda



9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

. . 151
de soluciones en ecuaciones llnealles
y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante
la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

- Formulacién y analisis de problemas
de la vida cotidiana mediante

programas y Otras
herramientas.

9.1. Identificar y gestionar las F. Sentido socioafectivo.

emociones propias y desarrollar el 1. Creencias, actitudes y emociones.

autoconcepto matematico generando - Gestién emocional: emociones que

intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas aceptando la critica
razonada.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncién de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del
quehacer matematico en el trabajo en
equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.



4. SEMEJANZA
Y
APLICACIO
NES

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al
equipo.

Criterios de evaluacion

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias elaboradas
en la resolucion de un mismo
problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
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F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de

decisiones.

- Asuncién de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del
quehacer matematico en el trabajo en
equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Saberes basicos

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de
métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.



evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

herramientas tecnoldgicas necesarias.

2. Analizar las soluciones de un problema 2.1. Comprobar la correccion
usando diferentes técnicas y herramientas, matematica de las soluciones de un

problema.

2.2. Justificar las soluciones optimas
de un problema desde diferentes
perspectivas (matematica, de género,
de sostenibilidad, de consumo
responsable...).

. " i5
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dinamica.

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizaciéon geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnolégicas como programas de
geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de
métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de 1a medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dindmica.

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

- Modelizacion de elementos

(%)



3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema
que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas
adecuadas en la investigacion
comprobacion de conjeturas o
problemas.

o . 154
geométricos con herramientas
tecnolégicas como programas de
geometria dindmica, realidad

aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de
métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dindmica.

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnologicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de



5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
vision de las matematicas como un todo
integrado.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las

diferentes situaciones de aprendizaje de

las matematicas aceptando la critica

—
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geometria dinamica u otras
herramientas.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de
métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de 1a medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dindmica.

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnolégicas como programas de
geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la



5.
TROGONO
METRIA

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

Competencias especificas

razonada.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al
equipo.

Criterios de evaluacion
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flexibilidad cognitiva: apertura a 1ot
cambios de estrategia y
transformacion del error en

oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y
en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas
al desarrollo de los distintos &mbitos
del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y
en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas
al desarrollo de los distintos &mbitos
del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Saberes basicos



1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica
problemas matematicos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes

herramientas y estrategias elaboradas en la

resolucion de un mismo problema,
valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema movilizando
los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.
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A. Sentido numérico.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con
programas de geometria
dindmica.

2. Localizacion y sistemas de
representacion.

- Figuras y objetos geométricos de
dos dimensiones: representacion
y analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnologicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas
de geometria dindmica u otras
herramientas.
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2. Analizar las soluciones de un problema usando 2.1. Comprobar la correccion matematica ~ A. Sentido numérico.
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las  de las soluciones de un problema.

respuestas obtenidas, para verificar su validez e 4. Razonamiento proporcional.
idoneidad desde un punto de vista matematico y - Situaciones de proporcionalidad
su repercusion global. directa e inversa en diferentes

contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

2.2. Justificar las §olu01ones optlmgs deun | Figuras geométricas de dos y tres
problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...).

dimensiones.

- Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con
programas de geometria
dinamica.

2. Localizacion y sistemas de
representacion.

- Figuras y objetos geométricos de
dos dimensiones: representacion
y analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnolégicas como programas de
geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas
de geometria dinamica u otras
herramientas.



3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o 3.1. Formular, comprobar e investigar A. Sentido numérico.

plantear problemas de forma auténoma, conjeturas de forma guiada.

reconociendo el valor del razonamiento y la 4. Razonamiento proporcional.
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. - Situaciones de proporcionalidad

directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Propiedades geométricas de

3.2. Plantear variantes de un problema que objetos matematicos y de la vida

lleven a una generalizacion. o . L
cotidiana: investigacion con

programas de geometria
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas dinamica.
adecuadas en la investigacion
comprobacion de conjeturas o problema 2. Localizacion y sistemas de
representacion.

- Figuras y objetos geométricos de
dos dimensiones: representacion
y analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnolégicas como programas de
geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas
de geometria dinamica u otras
herramientas.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 5.1. Deducir relaciones entre los A. Sentido numérico.
diferentes elementos mateméticos, conocimientos y experiencias

interconectando conceptos y proced}mlentos, para  matematicas, formando un todo coherente. 4. Razonamiento proporcional.
desarrollar una vision de las matematicas como



un todo integrado. 5.2. Analizar y poner en practica - Situaciones de proporcionalidagioO

conexiones entre diferentes procesos directa e inversa en diferentes

matematicos aplicando conocimientos y contextos: desarrollo y analisis

experiencias previas. de métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con
programas de geometria
dindmica.

2. Localizacion y sistemas de
representacion.

- Figuras y objetos geométricos de
dos dimensiones: representacion
y analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnolégicas como programas de
geometria dindmica, realidad
aumentada....

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas
de geometria dinamica u otras
herramientas.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando  9.1. Identificar y gestionar las emociones  F. Sentido socioafectivo.

y gestionando emociones, poniendo en practica propias y desarrollar el autoconcepto 1. Creencias, actitudes y emociones.
estrategias de aceptacion del error como parte del matematico generando expectativas - Gestién emocional: emociones
proceso de aprendizaje y adaptandose ante positivas ante nuevos retos matematicos. que intervienen en el aprendizaje
situaciones de incertidumbre, para mejorar la de las matematicas.

perseverancia en la consecucion de objetivos y el Autoconciencia y

9.2. Mostrar una actitud positiva y

disfrute en el aprendizaje de las matematicas. autorregulacion.
perseverante al hacer frente a las - Estrategias de fomento de la
diferentes situaciones de aprendizaje de curiosidad, la iniciativa, la

las matematicas aceptando la critica perseverancia y la resiliencia en



10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al
equipo.

—
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el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones adecuadas en
la resolucion de situaciones
propias del quehacer matematico
en el trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones
que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncioén de responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones adecuadas en
la resolucion de situaciones
propias del quehacer matematico
en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los
distintos &mbitos del



6.
GEOMET
RIA
ANALITI
CA

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

1.1. Reformular de forma verbal y grafica
problemas matematicos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucion de un mismo problema,
valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema movilizando
los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.
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conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Saberes basicos

A. Sentido numérico.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucion
de problemas.

B. Sentido de 1a medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y
tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacion
con programas de geometria
dinamica.

2. Localizacion y sistemas de
representacion.

- Figuras y objetos geométricos
de dos dimensiones:
representacion y analisis de sus
propiedades utilizando la
geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una
recta: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

3. Movimientos y
transformaciones.

- Transformaciones
elementales en la vida
cotidiana:
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investigacion con herramientas
tecnoldgicas como programas

de geometria dinamica, realidad
aumentada...

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numeéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacién de elementos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dinamica, realidad
aumentada....

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante
programas de geometria
dinadmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas
mediante la descomposicion en
partes, automatizacion y el
pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

2. Analizar las soluciones de un problema usando 2.1. Comprobar la correccion matematica  A. Sentido numérico.
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las  de las soluciones de un problema.

respuestas obtenidas, para verificar su validez e 4. Razonamiento proporcional.
idoneidad desde un punto de vista matematico y - Situaciones de proporcionalidad
su repercusion global. directa e inversa en diferentes

contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucion
de problemas.

B. Sentido de 1a medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:



2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un aplicacion a la resolucion de
problema desde diferentes perspectivas problemas.

(matematica, de género, de sostenibilidad,

de consumo responsable...). C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y
tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacion
con programas de geometria
dinamica.

2. Localizacion y sistemas de
representacion.

- Figuras y objetos geométricos
de dos dimensiones:
representacion y analisis de sus
propiedades utilizando la
geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una
recta: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

3. Movimientos y
transformaciones.

- Transformaciones elementales
en la vida cotidiana:
investigacion con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dinamica, realidad
aumentada...

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dinamica, realidad
aumentada....

- Elaboracién y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante
programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas
mediante la descomposicion en



3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o 3.1. Formular, comprobar e investigar
plantear problemas de forma auténoma, conjeturas de forma guiada.
reconociendo el valor del razonamiento y la

argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

3.2. Plantear variantes de un problema que
lleven a una generalizacion.
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partes, automatizacion y el
pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

A. Sentido numérico.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis
de métodos para la resolucion
de problemas.

B. Sentido de 1a medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y

tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacion
con programas de geometria
dinamica.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Figuras y objetos geométricos
de dos dimensiones:
representacion y analisis de sus
propiedades utilizando la
geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una
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3.3. Emplear herramientas tecnologicas recta: seleccion de la mas
adecuadas en la investigacion adecuada en funcion de la
comprobacion de conjeturas o problema situacion a resolver.

3. Movimientos y
transformaciones.

- Transformaciones elementales
en la vida cotidiana:
investigacion con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dinamica, realidad
aumentada...

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante
programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas
mediante la descomposicion en
partes, automatizacion y el
pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de

algoritmos.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 5.1. Deducir relaciones entre los A. Sentido numérico.
diferentes elementos matematicos, conocimientos y experiencias matematicas,
interconectando conceptos y procedimientos, para formando un todo coherente. 4. Razonamiento proporcional.

desarrollar una vision de las matematicas como

un todo integrado. - Situaciones de proporcionalidad

5.2. Analizar y poner en practica directa e inversa en diferentes
conexiones entre diferentes procesos contextos: desarrollo y analisis
matematicos aplicando conocimientos y de métodos para la resolucion
experiencias previas. de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
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problemas.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y
tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacion
con programas de geometria
dindmica.

2. Localizacion y sistemas de
representacion.

- Figuras y objetos geométricos
de dos dimensiones:
representacion y analisis de sus
propiedades utilizando la
geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una
recta: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

3. Movimientos y
transformaciones.

- Transformaciones elementales
en la vida cotidiana:
investigacion con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dindmica, realidad
aumentada...

4. Visualizacion, razonamiento
y modelizaciéon geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas
de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracion y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante
programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas
mediante la descomposicion en
partes, automatizacion y el



9. Desarrollar destrezas personales, identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del

proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la

perseverancia en la consecucion de objetivos y el

disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en

proyectos en equipos heterogéneos con roles

asignados, para construir una identidad positiva

como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al

—
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pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones.

- Gestion emocional: emociones
que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura
a cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades
y participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion
de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones
propias del quehacer
matematico en el trabajo en
equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones.

- Gestion emocional: emociones
que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura
a cambios de estrategia y
transformacion del error en

3o
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FUNCION
ES1

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

16¢
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2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncién de responsabilidades
y participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion
de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones
propias del quehacer
matematico en el trabajo en
equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de los
distintos &mbitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

1.1. Reformular de forma verbal y grafica A. Sentido numérico.

problemas matematicos, interpretando los

datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 4. Razonamiento proporcional.

planteadas. - Situaciones de
proporcionalidad directa e
inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y
media.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje



5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para desarrollar una
vision de las matematicas como un todo integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones
entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias
previas.

algebraico, haciendo uso dé 70
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbolicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.
- Algebra simbolica:
representacion de relaciones

funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones:
interpretacion de sus
propiedades en situaciones
de la vida cotidiana y otros
contextos.

A. Sentido numérico.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de
proporcionalidad directa e
inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

B. Sentido de 1a medida.

2. Cambio.
- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos de



la vida cotidiana con el 171
apoyo de herramientas
tecnologicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y

media.
D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbolicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbélica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones:
interpretacion de sus
propiedades en situaciones
de la vida cotidiana y otros
contextos.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser ~ A. Sentido numérico.
materias y en situaciones reales susceptibles de ser  formuladas y resueltas mediante herramientas
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abordadas en términos matematicos, y estrategias matematicas, estableciendo y 4. Razonamiento proporcional.
interrelacionando conceptos y procedimientos, para = aplicando conexiones entre el mundo real y las
aplicarlos en situaciones diversas. matematicas, y usando los procesos inherentes

- Situaciones de
proporcionalidad directa e

ala mnvestigacion cientifica y matematica: inversa en diferentes

inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. contextos: desarrollo y

analisis de métodos para la

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes resolucién de problemas.

entre las matematicas y otras materias

realizando un anélisis critico. B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y
media.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas D, Sentido algebraico.
al progreso de la humanidad y su contribucién
a la superacion de los retos que demanda la 2. Modelo matematico.

sociedad actual. - Modelizacion y resolucion

de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbolicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbélica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
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modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus

propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones:
interpretacion de sus
propiedades en situaciones
de la vida cotidiana y otros

contextos.

7. Representar, de forma individual y colectiva, 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, A. Sentido numérico.
conceptos, procedimientos, informacion y incluidas las digitales, y formas de
resultlados matematllcosl,‘ usa'rtido diferentes representacion (pictorica, grafica, verbal o 4. Razonamiento proporcional.
tecn ias, para visualizar idea tructurar eIt B
cenologlas, p o su cas y estructu simbodlica) valorando su utilidad para - Situaciones de
procesos matematicos. i ., . .

compartir informacion. proporcionalidad directa e

inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

B. Sentido de 1a medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas
tecnologicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y
media.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbolicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.
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4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbolica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones:
interpretacion de sus
propiedades en situaciones
de la vida cotidiana y otros

contextos.

8. Comunicar de forma individual y colectiva 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, A. Sentido numérico.
conceptos, procedimientos y argumentos conjeturas y razonamientos matematicos,
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o utilizando diferentes medios, incluidos los 4. Razonamiento proporcional.
grafico, utilizando la terminologia matematica .. . . . .

. L . digitales, con coherencia, claridad y - Situaciones de
apropiada, para dar significado y coherencia a las terminologi iad i i .
ideas matematicas. erminologia apropiada. proporcionalidad directa e

inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje analisis de métodos para la
matematico presente en la vida cotidiana y en resolucion de problemas.
diversos contextos comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor. B. Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas
tecnologicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y
media.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y



9. Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbolicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbélica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones:
interpretacion de sus
propiedades en situaciones
de la vida cotidiana y otros
contextos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones.

- Gestion emocional:
emociones que intervienen
en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia
y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de
estrategia y transformacion
del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncidn de



10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.
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responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones
adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del
quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y
diversidad.

- Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de
los distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

10.1. Colaborar activamente y construir F. Sentido socioafectivo.

relaciones trabajando con las matematicas en 1. Creencias, actitudes y

equipos heterogéneos, respetando diferentes emociones.

opiniones, comunicandose de manera efectiva, - Gestién emocional:
emociones que intervienen
en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia
y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de
estrategia y transformacion
del error en oportunidad de
aprendizaje.

pensando de forma critica y creativa, tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucién al equipo.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de
responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones
adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del
quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y
diversidad.

- Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de
los distintos d&mbitos del



8.
FUNCIONE
S1I

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas
matematicos, interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

- 177
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

Saberes basicos

A. Sentido numérico.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de
proporcionalidad directa e
inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de
variacion absoluta, relativa
y media.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de
funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbolicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.



5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una vision
de las matematicas como un todo integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

178
- Algebra simbolica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir de
ellas.

- Representacion de
funciones: interpretacion de
sus propiedades en
situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

A. Sentido numérico.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de
proporcionalidad directa e
inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la
resolucioén de problemas.

B. Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas
tecnologicas: tasas de
variacion absoluta, relativa
y media.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.



6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbolicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbolica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir de
ellas.

- Representacion de
funciones: interpretacion de
sus propiedades en
situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

A. Sentido numérico.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de
proporcionalidad directa e
inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el

[
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actual. apoyo de herramientas
tecnologicas: tasas de
variacion absoluta, relativa

y media.
D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbdlicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbolica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir de
ellas.

Representacion de
funciones: interpretacion de
sus propiedades en
situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

7. Representar, de forma individual y 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, A. Sentido numérico.

colectiva, conceptos, procedimientos, incluidas las digitales, y formas de representacion
informacion y resultados matematicos,
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usando diferentes tecnologias, para (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su 4. Razonamiento proporcional.
v1suahz’a.r ideas y estructurar procesos utilidad para compartir informacion. - Situaciones de
matematicos.

proporcionalidad directa e
inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y
decrecimiento de funciones
en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas:
tasas de variacion absoluta,
relativa y media.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones matematicas
y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbolicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbolica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
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8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para
dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o 18
expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir de
ellas.

- Representacion de
funciones: interpretacion de
sus propiedades en
situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y A. Sentido numérico.
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,

claridad y terminologia apropiada.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de
proporcionalidad directa e
inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido matematico
con precision y rigor.

apoyo de herramientas
tecnologicas: tasas de
variacion absoluta, relativa
y media.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y
analisis de conclusiones
razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de
expresiones simbdlicas al
contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades
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9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucion de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica
razonada.

y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbélica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir de
ellas.

- Representacion de
funciones: interpretacion de
sus propiedades en
situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones.

- Gestion emocional:
emociones que intervienen
en el aprendizaje de las
matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de
estrategia y transformacion
del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de
responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones
adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del
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10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto ¥
diversidad. 8

- Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de
los distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones F. Sentido socioafectivo.
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de

forma critica y creativa, tomando decisiones y

1. Creencias, actitudes y
emociones.

- Gestion emocional:
emociones que intervienen
en el aprendizaje de las
matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de
estrategia y transformacion
del error en oportunidad de
aprendizaje.

realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado
y de la propia contribucion al equipo.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de
responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones
adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del
quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y
diversidad.

- Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las
matematicas al desarrollo de
los distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.
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9.
ESTADISTI
CA

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos,
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

18

Criterios de evaluacion Saberes basicos

1.1. Reformular de forma verbal y E. Sentido estocastico.
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las relaciones 1. Organizacion y analisis de datos.

entre ellos y las preguntas planteadas.
- Estrategias de recogida y organizacion

de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la

muestra.
5.1. Deducir relaciones entre los E. Sentido estocastico.
conocimientos y experiencias
mateméticaS, formando un todo 1. Organizacién y anélisis de da'[OS.
coherente. - Estrategias de recogida y organizacion
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6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matematicas al progreso de la

18

de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Gréficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
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humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

7. Representar, de forma individual y colectiva, 7.2. Seleccionar entre diferentes

conceptos, procedimientos, informacion y herramientas, incluidas las digitales, y
resultados matematicos, usando diferentes formas de representacion (pictorica
9

nologi ra visualizar i ructurar . T
tecnologias, para visualizar ideas y estructura gréfica, verbal o simbdlica) valorando

rocesos matematicos. . . .
p su utilidad para compartir informacion.

18

variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del diseflo de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la
pertinencia de realizar una regresion
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8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

18

lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del diseflo de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la

muestra.
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, E. Sentido estocastico.
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes 1. Organizacion y analisis de datos.
medios, incluidos los digitales, con - Estrategias de recogida y organizacion
coherencia, claridad y terminologia de datos de situaciones de la vida
apropiada. cotidiana que involucren una variable

estadistica bidimensional. Tablas de

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje contingencia.

matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones..),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.
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9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

poniendo en practica estrategias de aceptacion

del error como parte del proceso de

aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en

el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo
y respetando las emociones y experiencias de

los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el

bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas aceptando la critica
razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios
informados.
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- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
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10.
DISTRIBU
CIONES
BIDIMENS
IONALES

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al
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flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

equipo.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

E. Sentido estocastico.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,

interpretando los datos, las relaciones 1. Organizacion y analisis de datos.

entre ellos y las preguntas planteadas.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos,
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.
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pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del diseflo de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
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6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.
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digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Gréficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones.),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.
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7. Representar, de forma individual y colectiva, 7.2. Seleccionar entre diferentes

conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

herramientas, incluidas las digitales, y
formas de representacion (pictorica,
grafica, verbal o simbolica) valorando

su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
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E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

Gréficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones.),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
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9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

matematico con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas aceptando la critica
razonada.
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discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones.),
analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la
pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
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11.
COMBINAT
ORIA

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo
y respetando las emociones y experiencias de
los demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos,
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al
equipo.

Criterios de evaluacion

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.
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- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Saberes basicos

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos:
planificacion, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.



19

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas.

7. Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones

entre el mundo real y las matematicas, y

usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras

materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, y
formas de representacion (pictorica,
grafica, verbal o simbodlica) valorando
su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos

comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.
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- Experimentos compuestos:
planificacion, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos:
planificacion, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos:
planificacion, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: célculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de

arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.
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9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

poniendo en practica estrategias de aceptacion

del error como parte del proceso de

aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en

el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo
y respetando las emociones y experiencias de

los demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el

bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas aceptando la critica
razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,

tomando decisiones y realizando juicios

informados.
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F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el 3. Inclusion, respeto y diversidad.

trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.
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12. CALCULO
DE
PROBABILI
DADES

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos,
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas.
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Criterios de evaluacion Saberes basicos

1.1. Reformular de forma verbal y E. Sentido estocastico.
gréafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las relaciones

entre ellos y las preguntas planteadas.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos:
planificacion, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: célculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

5.1. Deducir relaciones entre los E. Sentido estocastico.
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo

coherente.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos:
planificacion, realizacion y analisis de

5.2. Analizar y poner en practica la incertidumbre asociada.

conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

- Probabilidad: célculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las

matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.



7. Representar, de forma individual y colectiva, 7.2. Seleccionar entre diferentes

conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

herramientas, incluidas las digitales, y
formas de representacion (pictorica,
grafica, verbal o simbodlica) valorando
su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas aceptando la critica
razonada.
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E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos:
planificacion, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: célculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

E. Sentido estocastico.

6.

6.1 Experimentos compuestos:
planificacion, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

Incertidumbre.

6.2 Probabilidad: calculo
aplicando la regla de Laplace y
técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante
diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.

F. Sentido socioafectivo.

12. Creencias, actitudes y
emociones.

* Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

« Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

* Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

9. Trabajo en equipo y toma
de decisiones.

* Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

» Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de

la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.
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10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo 10.1. Colaborar activamente y construir = F. Sentido socioafectivo.

y respetando las emociones y experiencias de  relaciones trabajando con las 5 Creencias, actitudes y emociones.
los demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para

matematicas en equipos heterogéneos, 5.3 Gestién emocional:
. :

respetando diferentes opiniones, emociones que intervienen en el

construir una identidad positiva como comunicandose de man.era efectlea, aprendizaje de las matematicas.
estudiante de matematicas, fomentar el pensando de forma critica y creativa, Autoconciencia y autorregulacion.
bienestar personal y grupal y crear relaciones  tomando decisiones y realizando juicios 5.4  Estrategias de fomento de la
saludables. informados. curiosidad, la iniciativa, la

perseverancia y la resiliencia en el

aprendizaje de las matematicas.
5.5 Estrategias de fomento de

la flexibilidad cognitiva:

apertura a cambios de estrategia

y transformacion del error en

oportunidad de aprendizaje.

4. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

* Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

* Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

5. Inclusion, respeto y diversidad.

5.1 Actitudes inclusivas y

aceptacion de la diversidad presente
10.2. Gestionar el reparto de tareas en el en el aula y en la sociedad.

trabajo en equipo, aportando valor, 5.2 Lacontribucién de las
favoreciendo la inclusion, la escucha matematicas al desarrollo de los
activa, responsabilizandose del rol distintos ambitos del conocimiento
asignado y de la propia contribucion al humano desde una perspectiva de
equipo. género.

3. Atencién a la diversidad y a las diferencias individuales(MATEMATICAS A/B).

Las medidas de atencion a la diversidad son las mismas que para 12 de ESO
(véase pagina 57)

En concreto, para este curso se desarrollaran el el Programa de enriquecimiento
curricular para el alumnado de altas capacidades intelectuales y la oferta de
materias especificas. Refuerzo de matematicas en 42 ESO.

El alumnado recibira dos horas semanales de Refuerzo de Matematicas.

La metodologia estara orientada a que cada alumno o alumna trabaje los saberes
basicos asociados a los criterios especificos del area, mediante un enfoque activo,
participativo e individualizado.

Se fomentara la confianza y la autonomia, ayudando al alumnado a superar bloqueos y
a afrontar con éxito los contenidos matematicos.

La ensefianza se adaptard a la diversidad del grupo, atendiendo tanto al alumnado
con necesidades educativas especificas como al que no las presenta.

El objetivo es que el alumnado adquiera destrezas matematicas basicas que le
permitan consolidar los saberes del curso actual y afrontar con garantias los del
siguiente nivel.

El trabajo se organizara mediante rutinas estructuradas que promuevan buenos
habitos de estudio y resolucién de problemas.

La lectura comprensiva sera un pilar metodoldgico esencial, pues constituye la
base para la interpretaciéon y resolucidn de cualquier actividad, especialmente en
Matematicas. Las sesiones incluirdn tiempos breves de trabajo individual para
favorecer la concentracion.
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ASPECTOS GENERALES PARA BACHILLERATO:

1. Contextualizacion

En continuidad con la planificacion y actuaciones desarrolladas en
cursos anteriores, el Departamento de Matemdticas mantiene una estrecha
vinculacién con el Plan de Centro, especialmente en lo relativo al desarrollo y
aplicacion de los Programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento (PMAR).
Su participacién contribuye de manera activa al cumplimiento de los objetivos
establecidos en dicho plan.

Entre las principales actuaciones del Departamento se incluyen:

-Analizar los resultados académicos del curso anterior y compararlos con los de
anos previos, con el fin de identificar tendencias, logros y areas de mejora.
-Estudiar los factores que hayan influido negativamente en el rendimiento del
alumnado.

-Disenar y aplicar Programas Especificos de Recuperacidn de Aprendizajes No
Adquiridos (PRANA) para el alumnado con materias pendientes, incluyendo el de
2.2 de Bachillerato.

-Realizar un seguimiento individualizado del alumnado que presente dificultades
de aprendizaje o materias no superadas.

-Establecer objetivos concretos, medibles y realistas orientados a la mejora de los
resultados académicos, basandose en la evaluaciéon inicial y en los datos
obtenidos del curso precedente.

Estas actuaciones se desarrollan en coherencia con las lineas
estratégicas del Plan de Centro y contribuyen a la consecucién de sus
objetivos generales, manteniendo una coordinacién constante con el
Proyecto Educativo y el Plan de Igualdad del centro.

2. Marco legal.

La presente programacion didactica se adapta al marco normativo vigente
para la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia durante el
curso 2025-2026.

Se fundamenta en la normativa estatal, en particular en la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre (modificadora de la Ley Organica 2/2006 de
Educacion) y en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen
la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

En el ambito autondmico andaluz, se apoya en el Decreto 103/2023, de 9
de mayo, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo del Bachillerato en
Andalucia; en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla dicho
curriculo, se regulan aspectos de atencidon a la diversidad y se establece la
ordenacion de la evaluacién; y en el Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que
se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educaciéon Secundaria.

Asimismo, responde a los marcos normativos transversales que inciden
directamente en la practica educativa, como la Ley 12/2007, de 26 de noviembre,
para la promocién de la igualdad de género en Andalucia, y la Ley 4/2021, de 27
de julio, de Infancia y Adolescencia de Andalucia, que refuerza los derechos del
alumnado a una educacion inclusiva y equitativa.

En coherencia con todo ello, esta programaciéon concreta los elementos
curriculares, las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los
procedimientos de atencién a la diversidad, en funcion del perfil de salida del
alumnado que marca la normativa, con el objetivo de promover un tratamiento



educativo de calidad, riguroso e inclusivo para el curso 2025-2026. Listada y en
resumen queda:

-Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOMLOE).

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el gue se establecen la ordenacién
y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo de
Bachillerato en Andalucia, se regulan aspectos de atencién a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacién.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Orgénico de los Institutos de Educacién Secundaria.

- Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de la igualdad de
género en Andalucia.

- Ley 4/2021, de 27 de julio, de Infancia y Adolescencia de Andalucia, que
refuerza los derechos del alumnado a una educacion inclusiva y equitativa.

3. Organizacion del departamento.
De acuerdo con el articulo 85 del Decreto 327/2010, el Departamento

de Matemadticas estd constituido por el profesorado que imparte las
enseflanzas asignadas a esta materia en los distintos niveles vy
modalidades.

Niveles en los que se imparte la asignatura y niumero
de grupos en Bachillerato:

12 CIENCIAS DE LA SALUD/TEC 2 GRUPOS
12 CIENCIAS SOCIALES/HUM 2 GRUPOS
22 CIENCIAS DE LA SALUD/TEC 2 GRUPOS
22 CIENCIAS SOCIALES/HUM 2 GRUPOS

3. ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO
1. Objetivos de la etapa.
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Estan en el articulo 11 del Real Decreto 243/2022 y en el articulo
4 del Decreto 103/2023. Se formulan en términos amplios (desarrollo

personal, madurez intelectual, sentido critico, etc.).

De acuerdo con el articulo 5 del Decreto 103/2023, el Bachillerato tiene
como finalidad proporcionar formacién, madurez intelectual y humana,
conocimientos y habilidades que permitan al alumnado desarrollar las
competencias necesarias para su incorporacién a estudios superiores, a la

vida laboral y al ejercicio responsable de la ciudadania.

Los objetivos generales se recogen conforme al citado decreto y se
mantienen en su integridad, al ser de aplicacion directa:



a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon
Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente Ia
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita
actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu
critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como
el reconocimiento y ensefanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar
la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen
racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religibn o creencias,
orientacién sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién
y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién
de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como
afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m)Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

La normativa establece que sus elementos (competencias especificas,
saberes basicos, criterios de evaluacion) deben articularse de modo que
contribuyan a las competencias clave fijadas en el curriculo general.
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Ademas, la Orden de 30 de mayo de 2023, que desarrolla el curriculo para

Bachillerato en Andalucia, aclara en su Articulo 2.2.b) que en el Anexo IV se

establecen las relaciones entre las competencias clave y los objetivos de la
etapa.

2. Competencias clave. Descriptores de salida y relacién con objetivos de la etapa

Los Objetivos de etapa son los logros que se espera que el alumnado alcance
al finalizar el bachillerato. La normativa establece que la consecucién de estos
logros esta directamente vinculada a la adquisicién de las competencias clave
(Real Decreto 243/2022). Dicho de otro modo, para lograr los objetivos, el
alumnado necesita haber desarrollado las competencias clave.

Las competencias constituyen una combinacién de habilidades practicas,

conocimiento, motivacidn y otros componentes emocionales y sociales que
favorecen el desarrollo integral de estas capacidades en las personas y de su
aplicacién en los diferentes ambitos de la vida.

Los Descriptores operativos son concreciones observables de las
competencias clave. Actian como “puente” o vinculo entre las competencias
clave y los objetivos de etapa. Cada descriptor operativo indica qué
comportamientos o desempefos concretos muestran que un alumno ha
desarrollado esa competencia clave al final de la etapa.

Cada objetivo se vincula con uno o varios descriptores operativos, lo que
muestra qué competencias clave contribuyen a alcanzar cada objetivo.
En Andalucia, estos descriptores aparecen en el Anexo IV del Decreto
103/2023.

Por otro lado, las competencias clave estan presentes en el Real Decreto
243/2022, de 5 de abril y en el Articulo 3.1 b) del Decreto 103/2023, de 9 de mayo,
por el que se establece el curriculo del Bachillerato en Andalucia. En dicho decreto Se
define el Perfil competencial al término de la etapa, que incluye las competencias

clave y sus descriptores operativos. en el Anexo |

3. Presentacion del area o materia

Las Matematicas constituyen una herramienta esencial en todos los ambitos
del conocimiento humano. Su estudio desarrolla el razonamiento, la
argumentacion, la modelizacion, la toma de decisiones, el analisis del espacio y
del tiempo y la comprensién de fenédmenos complejos.

El aprendizaje de las Matematicas contribuye al desarrollo de competencias
personales, sociales y profesionales, favoreciendo la autonomia intelectual, la
creatividad y la capacidad critica. Ademas, fomenta la alfabetizacién cientifica y el
uso responsable de la tecnologia digital.

El Departamento promueve una enseflianza inclusiva, competencial y
contextualizada, basada en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), que
garantiza la accesibilidad de todos los estudiantes al curriculo. Se atiende a la
diversidad mediante metodologias activas, la adaptaciéon de tareas y el uso de
herramientas tecnolégicas que faciliten el aprendizaje significativo.

El enfoque metodoldgico prioriza la resolucién de problemas como medio
fundamental para aprender matematicas, integrando procesos de interpretacion,
traduccion al lenguaje matematico, seleccion de estrategias y verificacién de
soluciones.


https://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto103-2023Bachillerato.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Bachillerato-Anexo4.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Bachillerato-Anexo4.pdf
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En funcién de las modalidades de Bachillerato, la materia se organiza en
tres itinerarios:

1. Matematicas | y Il (Ciencias y Tecnologia)
2. Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y |l
3. Matematicas Generales (Bachillerato General)
(NO se imparte en nuestro centro)

Cada modalidad adapta los contenidos y procedimientos a los contextos
cientificos, sociales o generales correspondientes.

3. Principios pedagodgicos.
Segun los articulos 6 y 7 del Decreto 103/2023, la intervencién educativa
en Bachillerato se regira por los siguientes principios:
a.La intervenciéon educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las
bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de la etapa.

b.Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la
utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

c.Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y
el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos
naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de
nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y
como elemento central e integrado en el aprendizaje de las distintas disciplinas.

d.Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades vy
tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica, incluyendo
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, las practicas de la
expresidn escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e.En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se
estableceran las alternativas organizativas y metodoldgicas de este alumnado. Para
ello, se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una
efectiva educacién inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado,
presente o no necesidades especificas de apoyo educativo.

e.El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes,
su folklore, las distintas variedades de la modalidad lingUistica andaluza, la diversidad
de sus manifestaciones artisticas como el flamenco, la musica, la literatura o la pintura,
entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del
desarrollo del curriculo.

f.Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de
noviembre, para la promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la
tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

g.Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el
aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos, en los términos
recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucidon colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si
mismo, para trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacién
apropiados y la responsabilidad, asi como el emprendimiento.

h.Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
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recopilacién, sistematizacion y presentacién de la informacién y para aplicar procesos
de andlisis, observacion y experimentacién, adecuados a las distintas materias,
fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la
realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades
integradas.

4. Contribucién del area o materia a las competencias clave.

Las competencias clave del bachillerato en Andalucia son las ocho establecidas por
la LOMLOE: comunicacién linguistica, plurilinglie, matematica y en ciencia, tecnologia e
ingenieria, digital, personal, social y de aprender a aprender, ciudadana, emprendedora, y
en conciencia y expresion culturales.

En consonancia con el Real Decreto 243/2022 y el Decreto 103/2023, las
Matemadticas |, Il y Aplicadas a las Ciencias Sociales contribuyen de forma decisiva al
desarrollo de las competencias clave establecidas en el Perfil competencial del
Bachillerato, especialmente las competencias STEM, CD, CPSAA, CCL, CPy CE.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los saberes basicos
definidos en la normativa orientan la practica docente hacia una ensefianza competencial y
significativa, centrada en la comprension, el razonamiento, la comunicacién y el trabajo
cooperativo.

Asi pues para:

MATEMATICAS Ly II

1. En Bachillerato se fijan, para cada materia, las competencias especificas
para la etapa, asi como los criterios de evaluacién y los contenidos,
enunciados en forma de saberes basicos.

2. Para la adquisicién y desarrollo, tanto de las competencias clave como de
las competencias especificas, el equipo docente planificara situaciones de
aprendizaje en los términos que dispongan las administraciones educativas.
Con el fin de facilitar al profesorado su propia practica se enuncian en el
anexo lll orientaciones para su disefo.

3. Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato y de acuerdo con lo establecido en el articulo 5 del presente
Decreto, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del
Bachillerato, constituyéndose asi el Perfil competencial del alumnado al
término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar la continuidad, la
coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen también los descriptores
operativos previstos para la enseflanza basica.

4. El desarrollo curricular de las Matemaéticas | y Il se orienta a la
consecucion de los objetivos generales de la etapa, prestando una
especial atencién al desarrollo y la adquisicién de las competencias clave
conceptualizadas en los descriptores operativos del Perfil competencial de
Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar dicha etapa.

5. En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes
principales de las competencias especificas de Matematicas | y Il son la
comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con
las actitudes propias del guehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sélida a partir de la resolucién de problemas, del
razonamiento y de la investigacion matematica, especialmente enfocados a
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la interpretacion y analisis de cuestiones de la ciencia y la tecnologia. Las
competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al
alumnado desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el
razonamiento y la argumentacién, la representacién y la comunicacion, junto
con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los siguientes
procesos: resolucién de problemas, razonamiento y prueba, conexiones,
comunicacién y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

6. La adquisicion de las competencias especificas se valorara con los criterios
de evaluacion, que ponen el foco en la puesta en accién de las competencias
frente a la memorizacién de conceptos o la reproduccién rutinaria de
procedimientos. Acompanando a las competencias especificas y a los criterios
de evaluacidon se incluye el conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Iy lI

1 En Bachillerato se fijan, para cada materia, las competencias especificas
para la etapa, asi como los criterios de evaluacién y los contenidos,
enunciados en forma de saberes basicos.

2 Para la adquisicién y desarrollo, tanto de las competencias clave como de
las competencias especificas, el equipo docente planificara situaciones de
aprendizaje en los términos que dispongan las administraciones educativas.
Con el fin de facilitar al profesorado su propia practica se enuncian en el
anexo lll orientaciones para su disefo.

3 El desarrollo curricular de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales
| y Il se orienta a la consecucién de los objetivos generales de la etapa,
prestando una especial atencion al desarrollo y la adquisicion de las
competencias clave, conceptualizadas en los descriptores operativos de
Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa.

4 En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales
de las competencias especificas de Matemadticas Aplicadas a las Ciencias
Sociales | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que
permitan construir una base conceptual sélida a partir de la resoluciéon de
problemas, del razonamiento y de la investigacibn matematica,
especialmente enfocados a la interpretacién y analisis de cuestiones de las
ciencias sociales.

5 Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor
permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucién de problemas,
el razonamiento y la argumentacién, la representacion y la comunicacion,
junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos
de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones,
comunicacién y representacién, ademas del desarrollo socioafectivo.

6 La resolucién de problemas y la investigacibn matematica son dos
componentes fundamentales en la ensefianza de las matematicas, ya que
permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para
abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias sociales,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto.

7 La adquisicién de las competencias especificas se valorara con los criterios
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de evaluacion, que ponen el foco en la puesta en accién de las competencias
frente a la memorizacion de conceptos o la reproducciéon rutinaria de
procedimientos. Acompafando a las competencias especificas y a los criterios
de evaluacidon se incluye el conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes.

A continuacién y a modo de ejemplo,las competencias clave se concretan
al ambito de la asignatura. Cada competencia especifica contribuye a una o
varias competencias clave a través de los descriptores.

Ejemplo: MATEMATICAS I.

Conexion de las Competencias especificas y los descriptores.

1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su
idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento y la argumentacion, con apoyo de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matemadaticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y
la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre Ilas
diferentes ideas matematicas, estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
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situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7.Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8.Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y
gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3,
STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

5. Evaluacién y calificaciéon del alumnado.

De conformidad con lo dispuesto en los articulos 12 y 13 de la Orden de 30 de
mayo de 2023, y en coherencia con lo recogido en el apartado 2 de este documento,
la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva. (véase apartado 3.7: Evaluacién del

proceso de enseinanza y aprendizaje).

0. Evaluacion docente
Véase apartado 3.8: Evaluacién docente. Pagina 28

4. CONCRECIONES ANUALES PARA BACHILLERATO.

1. Evaluacion inicial

Véase apartado 4.1. Evaluacion inicial, pagina 28.

No obstante, el equipo docente, con el asesoramiento del equipo de
orientacién educativa, realizara la propuesta y adoptara las medidas educativas
de atencién a la diversidad para el alumnado que las precise, de acuerdo con lo
establecido en el Decreto 243/2022, de 21 de noviembre, que establece la
ordenacion y el curriculo de Bachillerato en Andalucia. Dichas medidas deberan
guedar contempladas en las programaciones didacticas y en el proyecto
educativo del centro.
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2. Competencias especificas. Descriptores operativos. Criterios de evaluaciéon y
Saberes basicos.

Las competencias especificas (de cada materia) desarrollan las competencias
clave (perfil general del Bachillerato) . las La relacién de las competencias
especificas con los criterios de evaluacion, los saberes basicos y los descriptores
de salida se describe en el anexo II de la ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la
que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la
ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado . Se
detallardan mas adelante en cada una de las concreciones curriculares de cada
curso.

3. Concrecion de los principios pedagégicos para Bachillerato.

Son los mismos que para la ESO, (véase principios pedagdgicos para la
ESO. Pagina 32).

No obstante, dado el nivel de desarrollo del alumnado,para poder llevar a
cabo todo lo anterior y asi que el alumnado desarrolle las distintas
competencias y alcance los objetivos de la etapa, hemos de dejar claro para las
familias, algunos puntos vitales que afectan directamente al rendimiento
académico:

1. Elalumno ha de tener interés por aprender. (Participacion).

2. Conocimiento y uso de la Lengua castellana acorde a la
edad del alumno.

3. Habitos adecuados de estudio y comportamiento.
4. Ser puntual y no practicar el absentismo.

5. Ha de existir una participacién y compromiso de la familia con la formacién
del alumnado.

6. El alumno y su familia han de comprender que el esfuerzo y estudio
constante que ha de realizar el alumno no puede ser sustituido por ninguna
actividad extraescolar que pudiera acontecer.

4. Concrecion curricular.

De acuerdo con el plan de mejora del centro para este curso 2025/26,
en cuanto a la concrecién curricular (véase pagina 33) . Afadiremos ademas
para bachillerato que se pretende mejorar el porcentaje de promocion del
alumnado de BACHILLERATO teniendo en cuenta las siguientes tablas de
INDICADORES HOMOLOGADOS DE JUNIO DEL 2025 (véase Anexo VI)

5.

Este apartado estd completamente desarrollado con anterioridad en la_pagina 36 en
del mismo nombre

-Libro de texto de la editorial Anaya.

-Libro de texto digital del alumnado y profesor de la editorial Anaya.
-Recursos y materiales proporcionados por la WEB de la editorial Anaya.
-Plataforma educativa Classroom.

-Pizarra digital del aula.

-Material fotocopiable.

-Cuadernillos de ejercicios y problemas de repaso.

-La creacién de las situaciones de aprendizaje

7. Evaluacién: herramientas y criterios de calificacion.
Este apartado esta completamente desarrollado con anterioridad en la_pdagina 23


https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Bachillerato.pdf

en el apartado de evaluacion y calificaciéon del alumnado.
8. Temporalizaciéon de las situaciones de aprendizaje
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CURSO: 1° BACHILLERATO

GRUPO:
MODALIDAD: CC. NN
TITULO DESCRIPCION DEL TEMPORALIZ | FINALIDAD/JUSTIF | DESCRIPCION
CONTEXTO DE APLICACION | ACION(TRIME ICACION DEL RETO O
Explicacion de las principales STRE) cJPara qué voy a PRODUCTO
caracteristicas del entorno y del realizar esta situacion FINAL
alumnado al que va dirigida la de aprendizaje? Descripcion
situacion. Argumentos que den general de lo que
fundamento a la voy a hacer para
propuesta: principios | conseguir la
generales y finalidad que
pedagogicos. hemos planteado.
MEDIMOS Seguro que alguna vez has 1° En particular, con esta | El alumno/a
ALTURAS CON pensado en las diversas formulas TRIMESTRE o situacion de aprenderd a:
LA existentes para medir la altura deun | 2° aprendizaje, nuestros 1. Fabricar
TRIGONOMETRI | edificio. Es un conocimiento TRIMESTRE alumnos/as van Teodolito usando
A importante para arquitectos, (9 Sesiones) aprender a aplicar la medios

ingenieros, fisicos, matematicos,
estudiantes y trabajadores en altura.
Matematicamente existen diversos
métodos para medir la altura de un
edificio, desde los clasicos teoremas
de Pitagoras o Tales o con métodos
mas directos midiendo la magnitud
sobre el propio edificio. De entre
dichos métodos se encuentra el uso
del Teodolito intimamente ligado a
la trigonometria y el método de
medida de la sombra (Pitdgoras y
Tales), es decir, se mide la sombra
que proyecta el edificio y a
continuacion colocaremos un objeto
recto en posicion vertical (una regla,
un palo...), medimos la relacion
entre la altura del palo y la longitud
de la proyeccion de su sombra sobre
el suelo y como ya tenemos la
longitud de la sombra del edificio,
por una simple regla de tres
tendremos su altura.

En esta unidad de aprendizaje
vamos a ver una de las

aplicaciones de la geometria a
través de las mediciones indirectas
para el calculo de alturas
inaccesibles, es decir, alturas en la
que no podemos acceder
directamente o no tenemos medios
tecnoldgicos para su medicion
directa. Se presenta aqui varias
experiencias en la que los
alumnos/as van a ver la aplicacion
directa de lo aprendido en clase,

teoria trigonométrica y
a su vez entender las
proporciones que les
rodea en los propios
edificios de su
localidad o de su
entorno que le rodea.
En lo trabajado en
clase y con los
conocimientos vistos
en clase, nuestros
alumnos/as deben ser
capaces de calcular
alturas inaccesibles y
capaces de elaborar los
planos de las fachadas
de algun edificio
caracteristico de su
localidad o entorno
mas proximo, viendo
de este modo la
aplicacion directa de
los conocimientos
aprendidos

tecnologicos
(Impresora 3D) o
bien de forma
manual mas
rudimentaria
usando semicirculo
transportador
2. Manejar un
Teodolito
3. Medir alturas
dentro del propio
centro por medio
de la sombra que
proyecta el objeto
o edificio y por
medio de un
Teodolito.
4. Medir alturas
en edificios
emblematicos de
nuestra localidad
por medio de la
sombra que
proyecte y a
través de un
Teodolito.
5. Elaborar planos
de fachadas de
edificios
emblematicos de
nuestra localidad.
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para ello nuestros alumnos/as
calcularan alturas de edificios
significativos para poder llegar
finalmente a pintar o elaborar un
plano de las fachadas a escala real
(Ayuntamiento, iglesias, teatros,
hoteles, monumentos...)

SITUACIONES Los niimeros complejos surgen ante | 1° TRIMESTRE En particular, con esta | El alumno/a
COMPLEJAS la necesidad de abarcar las raices de | (10 sesiones) situacion de aprendera a:
los niimeros negativos, cosa que los | Aproximadamente | aprendizaje, nuestros 1. Conocer qué
reales no pueden hacer. Por esta empezard el 24 de | alumnos/as van a son los
razon, reflejan todas las raices de los | noviembre y aprender a resolver numeros
polinomios. finalizara el ecuaciones que no complejos y el
La aplicacion de los nimeros viernes 15 de tienen solucion real, porqué de la
complejos en el dia a dia no es tan diciembre. es decir ecuaciones importancia de
directa como la de los numeros con raices de nimeros su existencia.
reales, los nimeros complejos, por negativos y por 2. Saber escribir
su componente imaginario, son consiguiente un nimero
importantes porque permiten representar dichas complejo en
trabajar con mucha precision en soluciones en los ejes sus distintas
areas especificas de las ciencias y cartesianos. Veran la formas.
la fisica, tal como ocurre con la importancia de 3. Conocer la
mediciéon de los campos resolver problemas importancia
electromagnéticos, que constan de con niimeros del niimero
componentes eléctricos y complejos en el complejo en la
magnéticos, y que requieren pares campo de la Fisica,
de nimeros reales para fisica(movimientos Tecnologia y
describirlos. Estos pares pueden armonicos, en redes su aplicacion
ser vistos como un numero de corriente alterna, enla
complejo, de alli su importancia. circuitos eléctricos y representacion
sobre todo en el y
campo de la transformacio
geometria, tanto en la nes
representacion como geométricas
en las numerosas
transformaciones
geométricas.
GRUPO:
MODALIDAD: CC. SS
TITULO DESCRIPCION DEL CONTEXTO DE TEMPORALIZACI FINALIDAD/JUSTIFICA DESCRIPCION
APLICACION ON(TRIMESTRE) CION DEL RETO O
Explicacion de las principales ¢ Para qué voy a realizar
caracteristicas del entorno y del alumnado esta situacion de PRODUCTO
al que va dirigida la situacion. aprendizaje? Argumentos FINAL

que den fundamento a la
propuesta: principios
generales y pedagagicos.

Descripcion general de
lo que voy a hacer para
conseguir la finalidad
que hemos planteado.
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(QUE SON Y PARA | La matematica financiera, también Trimestre 1 (5 El alumno/a
QUE SIRVEN LAS conocidas como finanzas cuantitativas, sesiones) La aplicacion practica de | aprenderd a:
MATEMATICAS son un campo de las matematicas las matematicas - Realizar calculos
FINANCIERAS? aplicadas que se ocupa de la financieras en el devenir sencillos sobre
modelizacion matematica de los cotidiano tanto de las calculo de intereses
mercados financieros. personas fisicas como de | € indices en el
las empresas resulta ambito financiero.
Las matematicas financieras son las fundamental, ya que su
matematicas aplicadas a las finanzas. uso adecuado repercute
Conforman en este aspecto una serie de directamente en las
herramientas cuyo objetivo tltimo finanzas individuales y/o
vendria a ser determinar la evolucion del empresariales.
valor del dinero en relacién al tiempo y
analizar sus implicaciones, utilizando Las matematicas
para ello las tasas de interés. financieras se ocupan de
calcular el valor y
rentabilidad de los
diversos productos
existentes en los
mercados financieros,
tales como bonos,
depdsitos, préstamos o
acciones, entre otros.
INTRODUCCION A Trimestre 2 (8 El alumno/a
LAS DERIVADAS La derivada es fundamental en sesiones) Con esta iniciativa se aprendera a:
matematicas y tiene aplicaciones en pretende incorporar L. Demostrar
diferentes campos de las ciencias nuevos conceptos que y resolver
sociales, como la economia y la siendo ellos mismos determinadas reglas
estadistica. Por lo tanto, es importante quienes deduzcan las de derivacion
que los estudiantes se sientan comodos reglas que usaran. El sencillas.
manejando derivadas aplicadas a un objetivo es mostrar que 2. Utilizara
contexto determinado. las matematicas estan las derivadas en un
siempre conectadas a contexto real y
conocimientos previos y | relacionado con los
que pueden tirar de ellos campos del
para deducir cuando lo conocimiento.
necesiten. 3. Experiment
ara una introduccion
a la optimizacion
para maximizar o
minimizar funciones
de variables real en
un contexto dirigido.
INTRODUCCION A Trimestre 3 (8 La Estadistica es una El alumno aprendera
LA ESTADISTICA. La Estadistica es la rama de las sesiones) ciencia que se puede a:

matematicas mas moderna. Vivimos en

un momento en el que raro es el dia en
que no aparece un estudio estadistico en
prensa. Ademas, y por las caracteristicas
de estos estudios, necesitamos conocer
bien los conceptos y tener actitud critica
ante las conclusiones que se pueden
obtener, ya que si bien ésta es un arma
muy poderosa para estimar
comportamientos y tendencias a corto
plazo, también es muy facil la
manipulacion de la informacion para
crear formas de pensamiento o maneras
de actuar interesadas.

introducir al alumnado de

forma préctica e intuitiva.

- Elaborar una

encuesta en la que
pueda sacar todas las
posibilidades de
variables estadisticas
cualitativas y
cuantitativas.
Destinado a un
analisis dimensional
y a un estudio de
mercado.

a) Representar
y mostrar los datos
de su estudio de
manera simplificada
y concisa.

b) Extraer sus
propias conclusiones
de la investigacion
llevada a cabo.
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9. Atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

En cumplimiento de lo dispuesto en el Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el
gque se establece la ordenacién y el curriculo de Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, y en coherencia con el Decreto 327/2010, de 13 de julio,
por el que se aprueba el Reglamento Orgdnico de los Institutos de Educacién
Secundaria, el Departamento de Matematicas implementara las medidas organizativas
y metodoldgicas necesarias para garantizar una adecuada atencion a la diversidad del
alumnado.

A partir de los resultados obtenidos en la evaluacidn inicial, y en coordinacién
con el Departamento de Orientacion, se determinaran las medidas especificas de
apoyo educativo dirigidas a aquel alumnado que presente necesidades educativas de
caracter temporal o permanente. Dichas actuaciones quedaran debidamente recogidas
en las programaciones didacticas del departamento y se ajustaran a lo
establecido en el Proyecto Educativo del Centro.

La intervencién educativa se fundamentara en los principios de inclusion,
equidad y accesibilidad universal, promoviendo el uso de metodologias flexibles
inspiradas en el Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA). Asimismo, se
adaptaran la practica docente y las dindmicas de aula a los diferentes ritmos, estilos y
posibilidades de aprendizaje del alumnado, favoreciendo la autonomia personal, el
aprendizaje autorregulado y el trabajo cooperativo.

Con la finalidad de asegurar que todo el alumnado alcance los objetivos de etapa y
el grado adecuado de adquisicion de las competencias especificas de la materia, se
podran aplicar, cuando resulte procedente, las siguientes medidas de atencién a la
diversidad:

+ Ajustes metodologicos y adaptaciones en los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacién, siempre dentro del marco normativo establecido y
garantizando el principio de igualdad de oportunidades.

 Programas de refuerzo y recuperacion destinados a subsanar carencias
detectadas y a facilitar la adquisicibn de los aprendizajes esenciales,
especialmente en el caso del alumnado con la materia pendiente de cursos
anteriores.

« Planes de actuacion personalizados, orientados al alumnado que
promociona sin haber superado la materia o al que repite curso, con el fin de
atender de manera especifica las dificultades observadas.

+ Actuaciones de enriquecimiento curricular dirigidas al alumnado con
altas capacidades intelectuales, en colaboracién con el Departamento de
Orientacidn y de acuerdo con la normativa vigente.

« Medidas de apoyo para el alumnado de incorporacion tardia al
sistema educativo, garantizando su adecuada integracién y la progresiva
nivelacidon de los aprendizajes.

Todas estas acciones se desarrollaran en el marco de la coordinacion entre el
Departamento de Matematicas, el Departamento de Orientacidn, el profesorado tutor y
el conjunto del equipo educativo, asegurando la coherencia pedagégica y el
cumplimiento de la legislacidn vigente en materia de atencién a la diversidad.

Dichas acciones se desarrollaron con anterioridad en esta programacion. (véase pagina)
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4.1. CONCRECCION ANUAL PARA 1° BACHILLERATO

1. Conexion de las Competencias especificas y los descriptores
MATEMATICAS |

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando
el razonamiento y Ia argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnologicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre Ilas
diferentes ideas matematicas, estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y  procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCECL.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar



razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y
gestionando las propias emociones y respetando las de los
demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
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STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y  procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCECL.

7.Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.

8.Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y
gestionando las propias emociones, respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion
de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

2. .Saberes basicos.
Matematicas |

e Sentido numérico.
MATE.1.A.1. Sentido de las operaciones

MATE.1.A.1.1 Adicién y producto escalar de vectores: propiedades

y representaciones.

MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar con niumeros reales y vectores:
calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.

MATE.1.2. Relaciones
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MATE.1.A.2.1 Los nUmeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas
gue carecen de raices reales.
MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprensiéon y propiedades.

e Sentido de la medida
MATE.1.B.1. Medicidn

MATE.1.B.1.1 Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

MATE.1.B.2. Cambio

MATE.1.B.2.1 Limites: estimacién y célculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresién algebraica.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio
de la continuidad.

MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcidn: definicidon a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos.

e Sentido espacial
MATE.1.C.1. Formas geométricas de dos dimensiones

MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacién de sus atributos.

MATE.1.C.1.2 Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en
el plano representados con coordenadas cartesianas.

MATE.1.C.2. Localizacién y sistemas de representacion

MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacién y exploracién con ayuda de herramientas digitales.
MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano:
seleccién de la mas adecuada en funcién de la situacién a resolver.

MATE.1.C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

MATE.1.C.3.1 Representacion de objetos geomeétricos en el plano mediante
herramientas digitales.

MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...)
en la resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validaciéon por medio

de la deduccion y la demostracion de teoremas.

MATE.1.C.3.4 Modelizacién de la posicién y el movimiento de un objeto en
el plano mediante vectores.

MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

e Sentido algebraico
MATE.1.D.1. Patrones
MATE.1.D.1.1 Generalizacidon de patrones en situaciones sencillas.

MATE.1.D.2. Modelo matematico

MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas:
estrategias de identificacién y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de
situaciones en diversos contextos.
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MATE.1.D.3. Igualdad y desigualdad
MATE.1.D.3.1 Resolucidon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
MATE.1.D.4. Relaciones y funciones.
MATE.1.D.4.1 Analisis, representacién grafica e interpretacién de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindbmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas,
trigonométricas y a trozos: comprensién y comparacion.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

MATE.1.D.5. Pensamiento computacional.

MATE.1.D.5.1 Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia empleando herramientas o programas mas adecuados.
MATE.1.D.5.2 Comparacidén de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

e Sentido estocastico

MATE.1.E.1. Organizacién y analisis de datos

MATE.1.E.1.1 Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la
dependencia estadistica.

MATE.1.E.1.2 Estudio de la relacidon entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica: valoraciéon grafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

MATE.1.E.1.3 Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacién lineal, predicciéon y valoraciéon de su fiabilidad
en contextos cientificos y tecnoldgicos.

MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el
analisis de datos estadisticos.

MATE.1.E.2. Incertidumbre

MATE.1.E.2.1 Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

MATE.1.E.2.2 Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla
de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinaciéon con
diferentes técnicas de recuento.

MATE.1.E.3. Inferencia

MATE.1.E.3.1 Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

e Sentido socioafectivo
MATE.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje
de las matematicas.

MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo como

elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador

de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la
resolucién de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de
las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia

y respeto en el proceso.

MATE.1.F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la

resolucidon de problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.



MATE.1.F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva, la
escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de
ayuda cuando sea necesario.

MATE.1.F.3.2 Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel
de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la
ciencia y la tecnologia.

Matematicas aplicadas a las ciencias sociales I
* Sentido numérico
MACS.1.A.1. Conteo

MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas
de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

MACS.1.A.2. Cantidad

MACS.1.A.2.1. NUmeros reales (racionales e irracionales): comparacion,
ordenacién, clasificacién y contraste de sus propiedades.

MACS.1.A.3. Sentido de las operaciones

MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizaciéon
de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.

MACS.1.A.4. Educacién financiera

MACS.1.A.4.1. Resolucién de problemas relacionados con la educacién
financiera (cuotas, tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas
tecnoldgicas.

Sentido de la medida MACS.1.B.1. Medicién

MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios.

MACS.1.B.2. Cambio

MACS.1.B.2.1. Limites: estimacidén y célculo a partir de una tabla, un
grafico o una expresién algebraica.

MACS.1.B.2.2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el
estudio de la continuidad.

MACS.1.B.2.3. Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio
del cambio en contextos de las ciencias sociales.

» Sentido algebraico
MACS.1.C.1. Patrones

MACS.1.C.1.1. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas. MACS.1.C.2.

Modelo matematico

MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas:
estrategias de identificacién y determinacién de la clase o clases de funciones
que pueden modelizarlas.

MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de
situaciones de las ciencias sociales y de la vida real.

MACS.1.C.3. Igualdad y desigualdad.

MACS.1.C.3.1. Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

MACS.1.C.4. Relaciones y funciones

MACS.1.C.4.1. Representacién grafica de funciones utilizando la expresién mas
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adecuada.

MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polinédmica, exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, peridédicay a
trozos: comprensién y comparacion.

MACS.1.C.4.3. Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

MACS.1.C.5. Pensamiento computacional

MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando programas y herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2. Comparacidn de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento légico.

» Sentido estocastico
MACS.1.D.1. Organizacion y analisis de dato
MACS.1.D.1.1. Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos, diferencia
entre distribucién y valores individuales. Representaciones graficas.
MACS.1.D.1.2. Organizacién de los datos procedentes de variables
unidimensionales.
MACS.1.D.1.3. Medidas de localizacién y dispersién en variables
cuantitativas: interpretacién.
MACS.1.D.1.4. Organizacién de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.
MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacién entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica: valoracién grafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlaciéon y causalidad.
MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion:
cuantificacién de la relacién lineal, prediccién y valoraciéon de su
fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.
MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el
andlisis de datos estadisticos.
MACS.1.D.2. Incertidumbre
MACS.1.D.2.1. Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.
MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en experimentos simples: la
regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
con diferentes técnicas de recuento.
MACS.1.D.3. Distribuciones de probabilidad
MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de
la distribucion.
MACS.1.D.3.2. Modelizacidon de fendmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.
MACS.1.D.3.3. Estimacién de probabilidades mediante la aproximacién
de la binomial por la normal.
MACS.1.D.4. Inferencia
MACS.1.D.4.1. Diseno de estudios estadisticos relacionados con las
ciencias sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de
muestreo sencillas.
MACS.1.D.4.2. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales
con herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones: estimacién puntual.

* Sentido socioafectivo
MACS.1.E.1. Creencias, actitudes y emociones
MACS.1.E.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer
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emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en
el aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

MACS.1.E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacidon de diversos planteamientos en la
resolucién de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de
las y los demdas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando
empatia y respeto en el proceso.

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion
de problemas y tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

MACS.1.E.3. Inclusién, respeto y diversidad

MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la
escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

MACS.1.E.3.2. Valoracién de la contribuciéon de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias
sociales.

Criterios de evaluacién y su relacién con las competencias especificas

MATEMATICAS I
Competencia especifica 1

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resoluciéon de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucién mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacién.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funciéon del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y de la
formulacién y reformulacién de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema informatico.
Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas. 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.
Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las matematicas.

6.2. Analizar la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo
responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.
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Competencia especifica 7
7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacion.
Competencia especifica 8
8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiado.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES 1
Criterios de evaluacion Competencia especifica 1

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema
e interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mds adecuada de un problema en funcion del
contexto: de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc., usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de
conjeturas y de la formulacion y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o
investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas. 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos

matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras
dreas de conocimiento y las matematicas.
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6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se plantean.

Competencia especifica 7

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su
utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiado.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacidén con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

4. Tabla que relaciona U.P con las competencias especificas, criterios de evaluacion y
saberes basicos.

La relacidon entre los saberes basicos, criterios de evaluacién y competencias
viene dada en la orden de 30 de mayo en su anexo ll. Teniendo en cuenta en
Matematicas | los saberes béasicos junto a sus criterios de evaluacién y competencias
especificas asociadas, tenemos en cuenta las siguientes unidades de programacién:

Matematicas |
UP 1 NUMEROS REALES
UP 2 ALGEBRA
UP 3 RESOLUCION DE TRIANGULOS. TRIGONOMETRIA
UP 4 FORMULAS Y FUNCIONES TRIGONOMETRICAS
UP 5 NUMEROS COMPLEJOS
UP 6 VECTORES
UP 7: GEOMETRIA ANALITICA
UP 8: LUGARES GEOMETRICOS. CONICAS
UP 9 FUNCIONES ELEMENTALES
UP 10 LIMITES DE FUNCIONES Y CONTINUIDAD
UP 11- CALCULO DE DERIVADAS
UP 12.- ESTADISTICA BIDIMENSIONAL.
UP 13.- PROBABILIDAD

TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

U.P.1 Numeros Reales U.P.6 Vectores U.P. 10 Limite de funciones y
continuidad



https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Bachillerato-Anexo2.pdf

U.P.2 Algebra

U.P.7 Geometria analitica

U.P. 11 Calculo de derivades

U.P.3 Resolucion de
triangulos. Trigonometria

U.P. 8 Lugares geométricos.
Conicas

U.P. 5 Numeros complejos
(situacion de aprendizaje)

U.P.4 Formulas y funciones
trigonométricas

U.P. 9 Funciones elementales

U.P. 12 Estadistica bidimensional.
U.P. 13 Probabilidad
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TABLA QUE RELACIONA UNIDADES DE PROGRAMACION CON COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y SABERES BASICOS TRABAJADOS Y EVALUADOS EN MATEMATICAS 1. 1° BACHILLERATO

PARA TODAS LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

EN GENERAL

ESPECIFICAS

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

3. Formular o
investigar
conjeturas o
problemas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacién,
con apoyo de
herramientas
tecnolégicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento
matemadtico a partir de
la formulacién de
conjeturas y de la
formulacién y
reformulacién de
problemas de forma
guiada.

MATE.1.D.1.1 Generalizacion de
patrones en situaciones sencillas.

MATE.1.D.5.2 Comparacion de
algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento
logico.

3.2. Emplear
herramientas
tecnoldgicas adecuadas
en la formulacién o
investigacién de
conjeturas o problemas.

MATE.1.D.1.1 Generalizacion de
patrones en situaciones sencillas.

MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja
de calculo o software especifico en
el analisis de datos estadisticos.

4. Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan
problemas
mediante el uso de
las matematicas,
para modelizar y
resolver situaciones
de la vida cotidiana
y del ambito de la
Ciencia y la
tecnologia.

4.1. Interpretar y
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando
algoritmos, y en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.1.D.1.1 Generalizacion de
patrones en situaciones sencillas.

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion
y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando herramientas o programas
mas adecuados.

MATE.1.D.5.2 Comparacion de
algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento
logico.

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacion
problemas y tareas matematicas,

en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

de diversos planteamientos en la resolucion de

transformando los enfoques de las y los demas

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacio- nando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e

6.2. Analizar la
aportacién de las
matematicas al
progreso de la
humanidad,
reflexionando sobre su
contribucién en la
propuesta de soluciones
a situaciones complejas:
consumo responsable,
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la

sociedad.

MATE.1.F.3.2 Valoracién de la contribucion

y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la tecnologia.

de las matematicas y el papel de matematicos




innovadora en
situaciones diversas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte,
la terminologia y el
rigor apropiados, para
organizar y consolidar
el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacion

al comunicar las ideas

matemadticas, empleando

el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados

MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar
una comunicacion efectiva, la escucha
activa, la formulacion de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las
propias emociones y
respetando las de los
demas y organizando
activamente el trabajo
en equipos heterogé-
neos, aprendiendo del
error como parte del
proceso de
aprendizaje y
afrontando situacio-
nes de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de
objetivos en el
aprendizaje de las

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre,
identificando y
gestionando emociones
y aceptando y
aprendiendo del error
como parte del proceso
de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error,
individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula de matematicas

9.2. Mostrar una actitud

positiva y
perseverante,
aceptandoy
aprendiendo de la
critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacion
de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de las y los demas
en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar
una comunicacion efectiva, la escucha
activa, la

matematicas. matematicas. formulacion de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.
9.3. Participar en MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error,
tareas matematicas individual y colectivo como elemento
de forma activa en movilizador de saberes previos adquiridos y
equipos generador de oportunidades de aprendizaje en
heterogéneos, el aula de matematicas
respetando MATE.1.F.2.2 Técnicas y estrategias de
lasemocionesy trabajo en equipo para la resolucion de
experiencias de las y problemas y tareas matematicas, en equipos
los demas y heterogéneos.
escuchando su MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar
razonamiento, una comunicacion efectiva, la escucha
dentificando las activa, la formulacion de preguntas o
habilidades sociales solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
mas propicias y necesario.
fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables.
U.P 1 Numeros Reales y U.P 2 Algebra

COMPETENCIAS | CRITERIOS DE SABERES BASICOS

ESPECIFICAS EVALUACION

1. Modelizar y 1.1. Manejar algunas estrategias y| MATE.1.C.3.2 Modelos

resolver problemas
de la vida
cotidiana y de la
ciencia

herramientas, incluidas las

digitales, en

la modelizacién y resolucién de

matemadticos
(geométricos,
algebraicos, grafos...) en la

y la tecnologia
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento
para obtener
posibles soluciones.

problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada

Caso.

resolucién de problemas

en el plano. Conexiones

con otras

disciplinas y areas de interés.

MATE.1.D.2.2
Ecuaciones,
inecuaciones y
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sistemas:
modelizacién de
situaciones

en diversos contextos.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia,
utilizando la estrategia de
resolucién mas apropiada y
describiendo

el procedimiento utilizado.

MATE.1.D.3.1 Resolucién
de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas
de ecuaciones e
inecuaciones no lineales
en diferentes contextos.

2. Verificar la
validez de las
posibles soluciones
de un problema
empleando el
razonamiento y la
argumentacién
para contrastar su
idoneidad

2.1. Comprobar la validez
matemadtica de las posibles
soluciones de un
problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y la
argumentacién.

MATE.1.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia empleando
herramientas o programas
mds adecuados.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver problemas
y desarrollar la
capacidad critica,

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando
procesos matemati- cos,
estableciendo y aplicando
conexio- nes entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

MATE.1.C.3.2 Modelos
matematicos

(geométricos,

algebraicos, grafos...) en

la resolucién de

problemas en el

plano. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

6.2. Analizar la aportacién de las
matematicas al progreso de la
humani- dad, reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta
de soluciones a situacio- nes
complejas: consumo responsable,

MATE.1.C.3.2 Modelos
matemadticos
(geométricos,
algebraicos, grafos...) en
la resolucién de
problemas en el plano.

creativa e medio ambiente, sostenibilidad, Conexiones con otras
innovadora en etc., y a los retos cientificos y disciplinas y areas de
situaciones tecnolégicos que se interés.

diversas. plantean en la sociedad.

7. Representar 7.2. Seleccionar y utilizar | MATE.1.D.4.3 Algebra
conceptos, diversas formas de | simbdlica en la

procedimien- tos e representacién, valorando su | representacién y explicacién
informacién mate- utilidad para compartir | de relaciones matemadticas

maticos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamien- tos
matematicos.

informacion.

de la ciencia y la tecnologia.

8. Comunicar las
ideas matematicas,
de forma individual
y colectiva,
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizary
consolidar el
pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacién al
comunicar las ideas
matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el
rigor

apropiados

MATE.1.D.4.3 Algebra
simbdlica en la
representacién y explicacién
de relaciones matematicas
de la

ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la informacién con
precision y rigor.

MATE.1.D.4.3 Algebra
simbdlica en la
representaciéon y explicacién
de relaciones matematicas
de la ciencia y la tecnologia.
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U.P 3 Resolucion de triangulos. Trigonometria y U.P 4 Formulas y funciones

trigonométricas
COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES
ESPECIFICAS EVALUACION BASICOS
2. Verificar la validez de las 2.1. Comprobar la validez MATE.1.B.1.1
posibles soluciones de un matematica de las posibles Calculo
problema soluciones de un problema e de
empleando el interpretarlas, utilizando el longitude
razonamiento y la razonamiento y la argumentacién. sy
argumentacién para medidas

contrastar su idoneidad

angulares: uso de
la trigonometria.

6. Descubrir los vinculos de
las matematicas con otras
areas de conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando conceptos
y procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la
capacidad critica,

creativa e

innovadora en

situaciones

diversas.

6.1. Resolver problemas en
situaciones

diversas utilizando procesos
matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones

entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matemaéticas.

MATE.1.B.1.1
Calculo

de

longitude

sy

medidas
angulares: uso de
la trigonometria.

6.2. Analizar la aportacién de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable,
medio ambiente, sostenibilidad,
etc., y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean

en la sociedad.

MATE.1.C.3.5 La
geometria en
el patrimonio
cultural y
artistico de
Andalucia.

8. Comunicar las ideas

matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor

apropiados, para organizar
y consolidar el
pensamiento matematico.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la informacién con
precisién y rigor.

MATE.1.C.3.5 La
geometria en el
patrimonio
cultural y
artistico de
Andalucia.

U.P 5 Numeros complejos

COMPETENCIAS | CRITERIOS DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
1. Modelizary 1.1. Manejar algunas MATE.1.A.2.1 Los nimeros

resolver problemas
de la vida cotidiana
y de la ciencia y la
tecnologia
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

estrategias y
herramientas, incluidas
las digitales, en la
modelizacién y
resolucién de problemas
de la vida cotidiana y de
la cienciay la
tecnologia, evaluando
su eficiencia en

cada caso.

complejos como soluciones

de ecuaciones

polinédmicas que carecen de raices
reales.

2. Verificar la
validez de las
posibles soluciones
de un problema
empleando el
razonamiento y la
argumentacién
para contrastar su
idoneidad

2.2. Seleccionar la
solucién mas adecuada
de un

problema en funcién
del contexto -de
sostenibilidad, de
consumo responsable,
equidad, etc.-, usando
el razonamiento y la
argumentacién.

MATE.1.A.2.1 Los nimeros
complejos como soluciones
de ecuaciones polinémicas
gue carecen de raices reales.
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U.P 6 Vectores )
COMPI;TENCIAS CRITERIOS’ DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia

aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas
estrategias y
herramientas, incluidas las
digitales, en la
modelizacién y resolucién
de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

MATE.1.A.1.1 Adicién y
producto escalar de
vectores: propiedades
y representaciones.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de
vectores: estructura,
comprensién y propiedades

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia,
utilizando la estrategia
de resolucién mas
apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado.

MATE.1.A.1.2 Estrategias
para operar con
ndmeros reales y
vectores: calculo mental
0 escrito en los casos
sencillos y con
herramientas
tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de
vectores: estructura,
comprensién y propiedades.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de
un problema empleando el
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad

2.1. Comprobar la validez
matematica de las
posibles soluciones de un
problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento
y la argumentacién.

MATE.1.A.1.1 Adicién y

producto escalar de vectores:

propiedades y
representaciones.

MATE.1.A.1.2 Estrategias
para operar con
ndmeros reales y
vectores: célculo mental
0 escrito en los casos
sencillos y con
herramientas
tecnolégicas

en los casos mas
complicados.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

MATE.1.C.3.4
Modelizacién de la
posicién y el
movimiento de un
objeto en el plano
mediante vectores.

7. Representar conceptos,
procedimientos e
informaciéon matematicos,
seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar
razonamientos
matematicos.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos

MATE.1.A.2.2 Conjunto de
vectores: estructura,
comprensién y propiedades.
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U.P 7 Geometria analitica y U.P. 8 Lugares geométricos. Conicas

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION

1. Modelizary 1.1. Manejar algunas MATE.1.C.3.4

resolver problemas de estrategias y herramientas, Modelizacién de la

la vida cotidiana y de incluidas las digitales, en la posicion y el

la ciencia y la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias
y formas de
razonamiento para

modelizacién y resolucién de

problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

movimiento de un
objeto en el plano
mediante vectores.

obtener posibles
soluciones.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
utilizando la estrategia de
resolucién mas apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado.

MATE.1.A.1.2 Estrategias
para operar con
ndmeros reales y
vectores: calculo mental
0 escrito en los casos
sencillos y con
herramientas
tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones
de un problema
empleando el
razonamiento y la
argumentacién para
contrastar su idoneidad

2.1. Comprobar la validez
matemitica de las posibles
soluciones de un problema
e interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la
argumentacién.

MATE.1.A.1.2 Estrategias
para operar con nimeros
reales y vectores: calculo
mental o escrito en los
casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas
en los casos mas
complicados.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el aprendizaje

matematico.

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

MATE.1.C.3.4
Modelizacién de la
posicién y el
movimiento de un
objeto en el plano
mediante vectores.

U.P. 9 Funciones elementales

COMPETENCIAS | CRITERIOS DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION

3. Formular o 3.2. Emplear MATE.1.D.4.1 Analisis,

investigar herramientas representacién gréfica e

conjeturas o tecnolégicas adecuadas interpretaciéon de relaciones
problemas, en la formulacién o mediante herramientas tecnolégicas.
utilizando el investigacién de MATE.1.D.5.1 Formulacion,

razonamiento y la
argumen- tacion,
con apoyo de
herramientas
tecnol6- gicas,
para generar
nuevo
conocimiento
matematico.

conjeturas o problemas.

resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando herramientas o
programas mas adecuados.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estable-

5.1. Manifestar una
vision matematica
integrada, investigando y
conectando las diferentes
ideas matematicas.

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las
distintas clases de funciones,
incluyendo, polinédmicas,
exponenciales, irracionales,
racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a
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ciendo vinculos
entre conceptos,
procedimien- tos,
argumentos y
modelos para dar
signifi-

cado y estructurar el
aprendizaje
matematico.

trozos: comprension y
comparacion.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conoci- miento y
profundizar en sus
conexiones,

6.1. Resolver problemas
en situaciones diversas
utilizando procesos
matemiticos,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,

MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas
en situaciones sencillas: estrategias
de identificacién y determinacién de
la clase o clases de funciones que

pueden modelizarlas.

interre- lacionando
conceptos y

para modelizar,
resolver problemas
y desarrollar la
capacidad critica,
Creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

otras éareas de
conocimiento
procedimientos, y las
matematicas.

U.P. 10 Limites de funciones y continuidad

COMPETENCIAS | CRITERIOS DE
EVALUACION

ESPECIFICAS

SABERES BASICOS

5. Establecer,

diferentes ideas
matematicas,
estableciendo
vinculos entre

5.1. Manifestar una
investigar y utilizar | visién matematica
conexiones entre las | integrada, investigando y
conectando las diferentes
ideas matematicas.

MATE.1.B.2.1 Limites: estimacion
y calculo a partir de una tabla,
un grafico o una expresién
algebraica.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de
funciones: aplicacién de limites
en el estudio de la continuidad.

conceptos,
procedimientos,
argumentos y
modelos para dar
significado y
estructurar el
aprendizaje
matemadtico.

5.2. Resolver
problemas en
contextos
matematicos,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre las diferentes
ideas matematicas y
usando enfoques
diferentes.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de
funciones: aplicacién de limites
en el estudio de la continuidad.

U.P. 11 Calculo de derivadas

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matemitico.

5.1. Manifestar una
vision matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

MATE.1.B.2.3 Derivada de
una funcién: definicién a
partir del estudio del cambio
en diferentes contextos.

5.2. Resolver
problemas en contextos
matemiticos,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre las diferentes

MATE.1.B.2.3 Derivada de
una funcién: definicién a
partir del estudio del cambio
en diferentes contextos.
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ideas matematicas
y usando enfoques
diferentes.

6. Descubrir los vinculos
de las matematicas con

otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y

procedimientos, para

modelizar, resolver
problemas y

desarrollar la capacidad

critica, creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

6.2. Analizar la
aportacién de las
matematicas al
progreso de la
humanidad,
reflexionando sobre su
contribucién en la
propuesta de soluciones
a situaciones complejas:
consumo responsable,
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a
losretos cientificos y
tecnoldgicos

que se plantean en la
sociedad.

MATE.1.B.2.3 Derivada de
una funcién: definicién a
partir del estudio del cambio
en diferentes contextos.

U.P 12 Estadistica bidimensional

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
1. Modelizary 1.1. Manejar algunas MATE.1.E.1.4 Calculadora,

resolver problemas
de la vida cotidiana
y de la ciencia y la
tecnologia
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento para
obtener posibles

estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la
modelizacién y resoluciéon de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

hoja de calculo o software
especifico en el anélisis de
datos estadisticos.

soluciones.

3. Formular o 3.2. Emplear MATE.1.E.3.1 Analisis de
investigar herramientas muestras unidimensionales y
conjeturas o tecnoldgicas adecuadas bidimensionales con
problemas, en la formulacién o herramientas tecnoldégicas con
utilizando el investigacién de el fin de emitir juicios y tomar

razonamiento y la
argumentacion,
con apoyo de
herramientas
tecnolégicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

conjeturas o problemas.

decisiones.

7. Representar
conceptos,
procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

7.1. Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matemadticos y
seleccionando las
tecnologias mds adecuadas.

MATE.1.E.1.4 Calculadora,
hoja de calculo o software
especifico en el analisis de
datos estadisticos.

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacién, valorando su
utilidad para compartir
informacién.

MATE.1.E.1.1 Organizacién de
los datos procedentes de
variables bidimensio- nales:
distribucién conjunta y distribu-
ciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.

MATE.1.E.1.3 Coeficientes de
correlacion lineal y de
determinacién: cuantificacién de
la relacién lineal, prediccién y
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valoracién de su fiabilidad en
contextos cientificos y
tecnolégicos.

8. Comunicar las
ideas matemaéticas,
de forma individual
y colectiva,
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizary
consolidar el
pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacién al
comunicar las ideas
matemiticas, empleando el
soporte, la terminologia y el
rigor apropiados

MATE.1.E.1.1 Organizacién de
los datos procedentes de
variables bidimensio- nales:
distribucién conjunta y distribu-
ciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.

MATE.1.E.1.2 Estudio de la
relacién entre dos variables
mediante la regresién lineal y
cuadrdtica: valoracién grafica
de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacién y
causalidad.

MATE.1.E.1.3 Coeficientes de
correlacién lineal y de
determinacién: cuantificacién de
la relacién lineal, prediccién y
valoracién de su fiabilidad en
contextos cientificos y
tecnolégicos.

MATE.1.E.3.1 Anélisis de
muestras unidimensionales y
bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con
el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

U.P 13 Probabilidad

COMPETENCIAS | CRITERIOS DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
1. Modelizar y 1.2. Obtener todas las posibles| MATE.1.B.1.2 La

resolver problemas
de la vida cotidiana
y de la ciencia y la
tecnologia
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento para
obtener posibles

soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando la estrategia de
resolucién mas apropiada y
describiendo el procedimiento
utilizado.

probabilidad como medida
de la incertidumbre
asociada a fendmenos
aleatorios.

soluciones.

3. Formular o 3.1. Adquirir nuevo MATE.1.B.1.2 La
investigar conocimiento matematico a probabilidad como medida
conjeturas o partir de la formulacion de de la incertidumbre
problemas, conjeturas y de la formulacién | asociada a fenémenos
utilizando el y reformulacién de problemas | aleatorios.

razonamiento y la
argumentacién,
con apoyo de
herramientas
tecnolégicas, para
generar nuevo
conocimiento
matemadtico.

de forma guiada.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conoci- miento y

6.1. Resolver problemas
en situaciones diversas
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y

MATE.1.E.2.1 Estimacién de la
probabilidad a partir del
concepto de frecuencia relativa.

MATE.1.E.2.2 Célculo de
probabilidades en
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profundizar en sus
conexiones,
interre- lacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver problemas
y desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

experimentos simples: la regla
de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en
combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

7. Representar
conceptos,
procedimien- tos e
informacién mate-
maticos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamien- tos
matematicos.

7.1. Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matemadticos y
seleccionando las
tecnologias més adecuadas.

MATE.1.B.1.2 La probabilidad
como medida de la
incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

8. Comunicar las
ideas matematicas,
de forma individual
y colectiva,
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizary
consolidar el
pensamiento
matemadtico.

8.1. Mostrar organizacién al
comunicar las ideas
matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el
rigor apropiados

MATE.1.B.1.2 La probabilidad
como medida de la
incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la informacién
con precisién y rigor.

MATE.1.E.2.1 Estimacién de la
probabilidad a partir del
concepto de frecuencia relativa.

MATE.1.E.2.2 Calculo de
probabilidades en
experimentos simples: la regla
de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en
combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

7. Representar
conceptos,
procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las
distintas clases de funciones,
incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas
y a trozos: comprension y
comparacion.

7.2. Seleccionar y utilizar

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la

diversas formas de
representacién,
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

representacién y explicacién de
relaciones

matematicas de la ciencia y la
tecnologia.

MATE.1.E.1.2 Estudio de la relacién
entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica:
valoracion gréafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacién y
causalidad.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

Teniendo en cuenta en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |
los saberes basicos junto a sus criterios de evaluacion y competencias
especificas asociadas, tenemos en cuenta la siguiente temporalizacion de
unidades de programacién:




UP 1 NUMEROS REALES

UP 2 MATEMATICA FINANCIERA

UP 3 POLINOMIOS Y ECUACIONES

UP 4 SISTEMAS DE ECUACIONES E INECUACIONES

UP 5- FUNCIONES ELEMENTALES

UP 6-LIMITES Y CONTINUIDAD

UP 7 DERIVADAS

UP 8 ESTADISTICA UNIDIMENSIONAL Y BIDIMENSIONAL

UP 9 AZAR Y PROBABILIDAD

UP 10 DISTRIBUCION BINOMIAL Y NORMAL

TABLA QUE RELACIONA UP CON CCE, CRITERIOS DE EV Y SABERES BASICOS.
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uU.p

C.CE

Criterios de evaluacion

| Saberes basicos

UPl1

ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando

paraobtener posibles soluciones.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de

diferentes estrategias y formas de razonamiento |problemas de la vida cotidianay de

las ciencias sociales, usando la
estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

MACS.1.A.2.1.
Numeros reales
(racionales e
irracionales):
comparacion,
ordenacion,
clasificacion y
contraste de sus
propiedades.

MACS.1.A3.1.
Potencias, raices y
logaritmos:
comprensiony
utilizacion de sus
relaciones para
simplificar y
resolver problemas.

argumentacion para contrastar suidoneidad.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones2.1. Comprobar la validez
de un problema empleando el razonamiento y lajmatematica de las posibles

soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y laargumentacion.

MACS.1.A.2.1.
Numeros reales
(racionales e
irracionales):
comparacion,
ordenacion,
clasificacion y
contraste de sus
propiedades.

MACS.1.A.3.1.
Potencias, raices y
logaritmos:
comprensiony
utilizacion de sus
relaciones para
simplificar y
resolver problemas.

EN GENERAL
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones
de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar suidoneidad.

2.2. Seleccionar la solucion mas
adecuada deun problema en funcion
del contexto: de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.,
usando el razonamiento y la

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para el
mismo problema
mediante el

argumentacion. >
razonamiento
légico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1.

problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, lacreatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, paragenerar
nuevo conocimiento matematico.

conocimiento matematico
mediante la formulacion de
conjeturas y de la formulacion y
reformulacion de problemas de
forma guiada.

Generalizacion de
patrones en
situaciones
sencillas.

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para el
mismo problema
mediante el
razonamiento
logico.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacionde

MACS.1.C.1.1.
Generalizacion de
patrones en

conjeturas o problemas. situaciones
sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de@.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1.

forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso delas
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizandoel
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Generalizacién de
patrones en
situaciones
sencillas.

MACS.1.C.5.1.
Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana y de
las ciencias
sociales,utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico y sentido
estocastico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento y
aceptacion de
diversos
planteamientos en
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la resolucion de
problemas y tareas
matematicas,
transformando los
enfoques de las y
los deméasen
nuevas y
mejoradas
estrategias propias,
mostrando empatia
y respeto en el
proceso.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa,
la formulacién
depreguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando

sea necesario.

MACS.1.E.3.2.
Valoracion de la
contribucion de
las matematicas
y el papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la
historia en el
avance de las
ciencias sociales.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.
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MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las
diferentessituaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demadsen nuevas
y mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y
respeto en el
proceso.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos, respetando
lasemociones y experiencias de
las y los demaés, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de

matematicas.
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MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

U.P

C.CE

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Uup2

ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento paraobtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias
y

herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales,
valorando su eficiencia en cada
caso.

MACS.1.A4.1.
Resolucion de
problemas
relacionados c la
educacion
financiera
(cuotas, tasas,
intereses,
préstamos, etc)
con herramientas
tecnoldgicas. B.

Sentido de la
medida
2. Verificar la validez de las posibles 2.2. Seleccionar la solucion méas MACS.1.C.5.1.
solucionesde un problema empleando el adecuada deun problema en Formulacion,

razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

funcion del contexto: de
sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad, etc.,
usando el razonamiento y la
argumentacion.

resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana y
de las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, lacreatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, paragenerar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas en la
formulacion o investigacionde
conjeturas o problemas.

MACS.1.C.5.1.
Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana y
de las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas

adecuados.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre elmundo real,
otras areas de conocimiento y
lasmatematicas.

MACS.1.A4.1.
Resolucion de
problemas
relacionados con
la educacion
financiera
(cuotas, tasas,
intereses,
préstamos,etc.)
con herramientas
tecnoldgicas.

EN GENERAL

2. Verificar la validez de las posibles soluciones

de un problema empleando el razonamiento y la

2.2. Seleccionar la solucion mas
adecuada deun problema en funcion

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de

argumentacion para contrastar suidoneidad. del contexto: de sostenibilidad, de |algoritmos
consumo responsable, equidad, etc., |alternativos para
usando el razonamiento y la el mismo
argumentacion. problema
mediante el
razonamiento
logico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1.
problemas, utilizando el razonamiento, la  conocimiento matematico Generalizacion
argumentacion, lacreatividad y el uso de mediante la formulacion de de patrones en
herramientas tecnolégicas, paragencerar conjeturas y de la formulacion y |[situaciones
nuevo conocimiento matematico. reformulacion de problemas de  [sencillas.
forma guiada. MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico.
3.2. Emplear herramientas MACS.1.C.1.1.
tecnologicas adecuadas en la Generalizacion
formulacion o investigacionde  |de patrones en
conjeturas o problemas. situaciones
sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de (4.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1.
forma eficaz, modificando, creando y resolver situaciones Generalizacion
generalizando algoritmos que resuelvan problematizadas de la vida de patrones en
problemas mediante el uso delas cotidiana y de las ciencias situaciones

matematicas, para modelizar y resolver

sociales, utilizandoel

sencillas.
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situaciones de la vida cotidiana y del &mbito
de las ciencias sociales.

pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

MACS.1.C.5.1.
Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana y
de las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2.
Comparacién de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico y sentido
estocastico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los demésen
nuevas y
mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y respeto
en el proceso.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa, la
formulacién de
preguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando sea

necesario.
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MACS.1.E.3.2.
'Valoracion de la
contribucion de
las matematicas y
el papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la
historia en el
avance de las
ciencias sociales.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.
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9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las
diferentessituaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demadsen nuevas
y mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y
respeto en el
proceso.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en

equipos heterogéneos, respetando
lasemociones y experiencias de
las y los demads, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos

heterogéneos.
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U.P

C.CE

| Criterios de evaluacion

| Saberes basicos

UP3

ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Modelizar y resolver problemas

de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento paraobtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias
y

herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales,
valorando su eficiencia en cada
caso.

MACS.1.C.2.2.
Ecuaciones,
inecuaciones y
sistemas:
modelizacion de
situaciones de las
ciencias sociales
y de lavida real.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidianay
de las ciencias sociales, usando
la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

MACS.1.C.3.1.
Resolucion de
ecuaciones,
inecuaciones y
sistemas de
ecuaciones €
inecuaciones no
lineales en

diferentes
contextos.
2. Verificar la validez de las posibles 2.1. Comprobar la validez MACS.1.C.3.1.
solucionesde un problema empleando el matematica de las posibles Resolucidn de
razonamiento y la argumentacion para soluciones de un problema e |ecyaciones,

contrastar suidoneidad.

interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

inecuaciones y
sistemas de
ecuaciones €
inecuaciones no
lineales en

diferentes
contextos.
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones| 5.2. Resolver problemas, MACS.1.C.2.2.
entre las diferentesideas matematicas estableciendo y aplicando Ecuaciones,
estableciendo vinculos entre conceptos, conexiones entre las diferentes (inecuaciones y
procedimientos, argumentos y modelos para | ideasmatematicas. sistemas:

dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

modelizacion de
situaciones de las
ciencias sociales
y de lavida real.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando su
utilidad para compartir
informacion.

MACS.1.C4.3.
Algebra
simbolica en la
representacion y
explicacion de
relaciones
matematicas de
las ciencias

sociales.
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8. Comunicar las ideas matematicas,de forma
individual y colectiva, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la informacion
con precision yrigor.

MACS.1.C.4.3.
Algebra
simbolica en la
representacion y
explicacion de
relaciones
matematicas de
las ciencias

sociales.
EN GENERAL
2. Verificar la validez de las posibles soluciones [2.2. Seleccionar la solucién mas MACS.1.C.5.2.
de un problema empleando el razonamiento y la ladecuada deun problema en funcién (Comparacion de
argumentacion para contrastar suidoneidad. del contexto: de sostenibilidad, de |algoritmos
consumo responsable, equidad, etc., |alternativos para
usando el razonamiento y la el mismo
argumentacion. problema
mediante el
razonamiento
logico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1.
problemas, utilizando el razonamiento, la conocimiento matematico Generalizacion
argumentacion, lacreatividad y el uso de mediante la formulacion de de patrones en
herramientas tecnologicas, paragenerar conjeturas y de la formulacion y |g;iaciones
nuevo conocimiento matematico. reformulacion de problemas de | (o -il1as.
forma guiada, MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico.
3.2. Emplear herramientas MACS.1.C.1.1.
tecnoldgicas adecuadas en la  |Generalizacion
formulacion o investigacionde |de patrones en
conjeturas o problemas. situaciones
sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de | 4.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1.
forma eficaz, modificando, creando y resolver situaciones Generalizacion
generalizando algoritmos que resuelvan problematizadas de la vida de patrones en
problemas mediante el uso delas cotidiana y de las ciencias situaciones

matematicas, para modelizar y resolver

sociales, utilizandoel

sencillas.
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situaciones de la vida cotidiana y del &mbito
de las ciencias sociales.

pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

MACS.1.C.5.1.
Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana y
de las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico y sentido
estocdstico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demasen nuevas
y mejoradas
estrategias

propias,
mostrando
empatia y respeto
en el proceso.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de
las matemadticasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se
plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa, la
formulacion de
preguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando sea

necesario.
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MACS.1.E.3.2.
Valoracion de la
contribucion de
las matematicas y
el papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la
historia en el
avance de las
ciencias sociales.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de

aprendizaje en el
aula de
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las
diferentessituaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los demasen
nuevas y
mejoradas
estrategias
propias,
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mostrando
empatia y
respeto

en el proceso.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos,
respetando lasemociones y
experiencias de las y los demads,
escuchando su razonamiento,
identificando lashabilidades
sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

U.P

C.CE

Criterios de evaluacion

| Saberes basicos

U.P4

ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Modelizar y resolver problemas

de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento paraobtener
posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias
y

herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales,
valorando su eficiencia en cada
caso.

MACS.1.C.2.2.
Ecuaciones,
inecuaciones y
sistemas:
modelizacion de
situaciones de las
ciencias sociales
y de lavida real.
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1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidianay
de las ciencias sociales, usando
la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

MACS.1.C.3.1.
Resolucion de
ecuaciones,
inecuaciones y
sistemas de
ecuaciones €
inecuaciones no
lineales en

diferentes
contextos.
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones| 5.2. Resolver problemas, MACS.1.C.2.2.
entre las diferentesideas matematicas estableciendo y aplicando Ecuaciones,
estableciendo vinculos entre conceptos, conexiones entre las diferentes |inecuaciones y
procedimientos, argumentos y modelos para | ideasmatematicas. sistemas:
dar 51g1}1ﬁcado y estructurar el aprendizaje modelizacion de
matematico. situaciones de las
ciencias sociales
y de lavida real.
EN GENERAL
2. Verificar la validez de las posibles soluciones [2.2. Seleccionar la solucion mas MACS.1.C.5.2.
de un problema empleando el razonamiento y la ladecuada deun problema en funcién [Comparacion de
argumentacion para contrastar suidoneidad. del contexto: de sostenibilidad, de  |algoritmos
consumo responsable, equidad, etc., |alternativos para
usando el razonamiento y la el mismo
argumentacion. problema
mediante el
razonamiento
logico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1.
problemas, utilizando el razonamiento, la conocimiento matematico Generalizacion
argumentacion, lacreatividad y el uso de mediante la formulacion de de patrones en
herramientas tecnoldgicas, paragenerar conjeturas y de la formulacion y |Giriaciones
nuevo conocimiento matematico. reformulacion de problemas de |¢. 1 if[as.
forma guiada, MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
l6gico.
3.2. Emplear herramientas MACS.1.C.1.1.
tecnoldgicas adecuadas en la  |Generalizacion
formulacion o investigacionde |je patrones en
conjeturas o problemas. situaciones
sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de | 4.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1.
forma eficaz, modificando, creando y resolver situaciones Generalizacion
generalizando algoritmos que resuelvan problematizadas de la vida de patrones en
problemas mediante el uso delas cotidiana y de las ciencias situaciones

matematicas, para modelizar y resolver

sociales, utilizandoel

sencillas.
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situaciones de la vida cotidiana y del &mbito
de las ciencias sociales.

pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

MACS.1.C.5.1.
Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana y
de las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico y sentido
estocdstico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demasen
nuevas y

mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y respeto
en el proceso.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de
las matematicasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucidn en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se
plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa, la
formulacién de
preguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando sea

necesario.
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MACS.1.E.3.2.
'Valoracion de la
contribucion de
las matematicas y
el papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la
historia en el
avance de las
ciencias sociales.

0. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de

matematicas.
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9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las
diferentessituaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demadsen nuevas
y mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y
respeto en el
proceso.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos,
respetando lasemociones y
experiencias de las y los demads,
escuchando su razonamiento,
identificando lashabilidades
sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y

estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos

heterogéneos.
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U.P

C.CE

Criterios de evaluacion

| Saberes basicos

UP5

ESPECIFICAS DE LA MATERIA

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, lacreatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, paragenerar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas en la
formulacion o investigacionde
conjeturas o problemas.

MACS.1.CA4.1.
Representacion
grafica de
funciones
utilizando la
expresion mas

adecuada.
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones| 5.1. Manifestar una vision MACS.1.C4.2.
entre las diferentesideas matematicas matematica integrada, Propiedades de
estableciendo vinculos entre conceptos, investigando y conectando 1as |55 distintas
procgdimientos, argumentos y modelo's para diferentes ideas matematicas. | |4qes de
dar 51g1}1ﬁcado y estructurar el aprendizaje funciones,
matematico. .
incluyendo,
polindmica,
exponencial,
racionalsencilla,
irracional,
logaritmica,

periddicay a
trozos:
comprension y

comparacion.
5.2. Resolver problemas, MACS.1.C.2.1.
estableciendo y aplicando Relaciones
conexiones entre las diferentes |cyantitativas
ideasmatematicas. esenciales en

situaciones

sencillas:

estrategias de
identificacion y
determinacion de
la clase o clases
de funciones que

pueden

modelizarlas.
6. Descubrir los vinculos de las matematicas | 6.1. Resolver problemas en MACS.1.C.2.1.
con otras areas de conocimiento y situaciones diversas, utilizando [Relaciones
profundizar en sus conexiones, procesos matematicos, cuantitativas
interrelacionando conceptos y estableciendo y aplicando esenciales en
procedimientos, para modelizar, resolver conexiones entre elmundo real, situaciones
problemasy desarrollar la capacidad critica, | otras areas de conocimiento y sencillas:

creativa e innovadora en situaciones

diversas.

lasmatematicas.

estrategias de
identificacion y
determinacion de
la clase o clases
de funciones que
pueden
modelizarlas
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7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las
tecnologiasmés adecuadas.

MACS.1.C4.
2. Propiedades
de las distintas
clases de
funciones,
incluyendo,
polindmica,
exponencial,
racional
sencilla,
irracional,
logaritmica,
periodicay a
trozos:
comprension y
comparacion.

EN GENERAL

2. Verificar la validez de las posibles soluciones
de un problema empleando el razonamiento y la

2.2. Seleccionar la solucion mas
adecuada deun problema en funcion

MACS.1.C.5.
2.

herramientas tecnologicas, paragenerar
nuevo conocimiento matematico.

conjeturas y de la formulacion y
reformulacion de problemas de
forma guiada.

argumentacion para contrastar suidoneidad. del contexto: de sostenibilidad, de |Comparacion
consumo responsable, equidad, etc., |de algoritmos
usando el razonamiento y la alternativos
argumentacion. para el mismo
problema
mediante el
razonamiento
l6gico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.
problemas, utilizando el razonamiento, la conocimiento matematico 1.
argumentacion, lacreatividad y el uso de mediante la formulacion de Generalizacio

n de patrones
en situaciones
sencillas.

MACS.1.C.5.
2.
Comparacion
de algoritmos
alternativos
para el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico.

3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas en la
formulacion o investigacionde
conjeturas o problemas.

Generalizacio
n de patrones
en situaciones

MACS.1.C.1.1.

problemas mediante el uso delas
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del &mbito
de las ciencias sociales.

cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizandoel
pensamiento computacional,

sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de {4.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.
forma eficaz, modificando, creando y resolver situaciones 1.
generalizando algoritmos que resuelvan problematizadas de la vida Generalizacié

n de patrones
en situaciones
sencillas.

modificando, creando y

MACS.1.C.5.
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generalizando algoritmos.

1.
Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de
la vida
cotidiana y de
las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.
2.
Comparacion
de algoritmos
alternativos
para el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico y
sentido
estocdstico

MACS.1.E.2.1

Reconocimien
toy
aceptacion de
diversos
planteamiento
sen la
resolucion de
problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques
de las y los
demasen
nuevas y
mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y
respeto en el

Proceso.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.E.3.1
. Destrezas
para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha
activa, la
formulacion
depreguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando
sea necesario.

MACS.1.E.3.2
. Valoracion
de la
contribucion
de las
matematicas y
el papel de
matematicos y
matematicas a
lolargo de la
historia en el
avance de las

ciencias
sociales.
0. Utilizar destrezas personales y sociales, [9.1. Afrontar las situaciones de  [MACS.1.E.1.1.
identificando y gestionando las propias incertidumbre,identificando y Destrezas de
emociones,respetando y organizando gestionando emociones y autoconciencia
activam’ente el trabajo en equipos aceptando y aprendiendo del encaminadas a
he:ro(igelneos, aprzndlendod('iel'errorfcon:o . error como parte del proceso de [reconocer
arte del proceso de aprendizaje y afrontando . o .
Is)i‘ruaciongs de incerticﬁlmbre, f)ar}; perseverar aprendizaje de las matemiticas. CMOCIones
en la consecucion de objetivos en el propias,
aprendizaje de las matematicas. afrontando
eventuales

situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.
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MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las
diferentessituaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demasen nuevas
y mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y
respeto en el
proceso.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.
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9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos, respetando
lasemociones y experiencias de
las y los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales més
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.
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MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

U. P

C.C.E

|Criterios de evaluacion

|Saberes basicos

U.P 6

ESPECIFICAS DE LA MATERIA

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las
tecnologiasmas adecuadas.

MACS.1.B.2.1.
Limites:
estimacion y
calculo a partir de
una tabla, un
grafico o una
expresion
algebraica.
MACS.1.B.2.2.
Continuidad de
funciones:
aplicacion de
limites en el
estudio de la
continuidad.
MACS.1.B.2.3.
Derivada de una
funcion: definicion|
a partir

del estudio del
cambio en
contextos de las
ciencias sociales

EN

GENERAL

2. Verificar la validez de las posibles soluciones
de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar suidoneidad.

2.2. Seleccionar la solucion mas
adecuada deun problema en funcion
del contexto: de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.,
usando el razonamiento y la

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para el
mismo problema
mediante el

argumentacion. >
razonamiento
légico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1.

problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, lacreatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, paragenerar

nuevo conocimiento matematico.

conocimiento matematico
mediante la formulacion de
conjeturas y de la formulacion y

Generalizacion de
patrones en
situaciones
sencillas.
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reformulacion de problemas de
forma guiada.

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para el
mismo problema
mediante el
razonamiento
légico.

3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas en la
formulacion o investigacionde

MACS.1.C.1.1.
Generalizacion de
patrones en

forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso delas
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del &mbito
de las ciencias sociales.

conjeturas o problemas. situaciones
sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de {.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1.

resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizandoel
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Generalizacién de
patrones en
situaciones
sencillas.

MACS.1.C.5.1.
Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana y de
las ciencias
sociales,utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para el
mismo problema
mediante el
razonamiento
logico y sentido
estocastico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento y
aceptacion de
diversos
planteamientos en
la resolucion de
problemas y tareas
matematicas,
transformando los

enfoques de las y
los demasen
nuevas y
mejoradas
estrategias propias,
mostrando empatial
y respeto en el
proceso.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa, la
formulacion de
preguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando sea
necesario.

MACS.1.E.3.2.
'Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el
papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la historia
en el avance de las
ciencias sociales.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual y
colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y

generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.
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9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las
diferentessituaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demadsen nuevas
y mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y respeto
en el proceso.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos, respetando
lasemociones y experiencias de
las y los demads, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo

para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.
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U.P |[C.CE |Criterios de evaluacion Saberes basicos
U.P7 ESPECIFICAS DE LA MATERIA
7. Representar conceptos, procedimientos € |7.2. Seleccionar y utilizar MACS.1.CA4.1.
informacion matematicos, seleccionando diversas formas de Representacion
diferentes tecnologias para visualizar ideas y |representacion, valorando su grafica de
estructurar razonamientos matematicos. utilidad para compartir funciones
informacion. utilizando la
expresion mas
adecuada.
EN GENERAL
2. Verificar la validez de las posibles soluciones [2.2. Seleccionar la solucion mas MACS.1.C.5.2.
de un problema empleando el razonamiento y la |adecuada deun problema en funcién |Comparacion de
argumentacion para contrastar suidoneidad. del contexto: de sostenibilidad, de |algoritmos
consumo responsable, equidad, etc., |alternativos para
usando el razonamiento y la el mismo
argumentacion. problema
mediante el
razonamiento
l6gico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1.
problemas, utilizando el razonamiento, la  |conocimiento matematico Generalizacion
argumentacion, lacreatividad y el uso de mediante la formulacion de de patrones en
herramientas'tegnolégicas, paragenerar conjeturas y de la formulacion y |situaciones
nuevo conocimiento matematico. reformulacion de problemas de  [sencillas.
forma guiada. MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico.
3.2. Emplear herramientas MACS.1.C.1.1.
tecnologicas adecuadas en la Generalizacion de
formulacion o investigaciéonde  [patrones en
conjeturas o problemas. situaciones
sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de {.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1.
forma eficaz, modificando, creando y resolver situaciones Generalizacion de
generalizando algoritmos que resuelvan problematizadas de la vida patrones en
problemas mediante el uso delas cotidiana y de las ciencias situaciones
matematicas, para modelizar y resolver sociales. utilizandoel sencillas.
situaciones de la vida cotidiana y del ambito P ensarni’ ento computacional, MACS.1.C5.1.
de las ciencias sociales. modificando, creando y Formulacién,
generalizando algoritmos. resolucion y

analisis de
problemas de la
vida cotidiana y de
las ciencias
sociales,utilizando
programas y
herramientas
adecuados.
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MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para el
mismo problema
mediante el
razonamiento
logico y sentido
estocastico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento y
aceptacion de
diversos
planteamientos en
la resolucion de
problemas y tareas
matematicas,
transformando los
enfoques de las y
los demasen
nuevas y
mejoradas
estrategias propias,
mostrando empatiaj
y respeto en el
proceso.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa, la
formulacion de
preguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando sea
necesario.

MACS.1.E.3.2.
'Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el
papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la historia
en el avance de las
ciencias sociales.
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9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual y
colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de

matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva [MACS.1.E.2.1.
y perseverante, aceptando y Reconocimiento
aprendiendo de la critica y aceptacion de
razonada al hacer frente a las diversos
diferentessituaciones de planteamientos
aprendizaje de las matematicas. |en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los

demasen nuevas
y mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y respeto

en el proceso.
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MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos, respetando
lasemociones y experiencias de
las y los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

U. P

C.C.E

|Criterios de evaluacion

|Saberes basicos

U.P 8

ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Modelizar y resolver problemas

de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento paraobtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias
y herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales,
valorando su eficiencia en cada
caso.

MACS.1.D.1.7.
Calculadora, hoja
de calculo o
software
especifico en el
analisis de datos
estadisticos.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

MACS.1.D.1.7.
Calculadora, hoja
de calculo o
software
especifico en el
analisis de datos
estadisticos
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MACS.1.D.4.1.
Disefio de estudios
estadisticos
relacionados con
las ciencias
sociales utilizando
herramientas
digitales. Técnicas
de muestreo
sencillas.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MACS.1.D.1.7.
Calculadora, hoja
de calculo o
softwareespecifico
en el analisis de
datos estadisticos.

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando su
utilidad para compartir
informacion.

MACS.1.D.1.1.
Variable
estadistica
unidimensional:
concepto, tipos,
diferencia entre
distribucion y
valores
individuales.
Representaciones
graficas.

MACS.1.D.1.2.
Organizacion de
los datos
procedentes de
variables
unidimensionales.

MACS.1.D.1.3.
Medidas de
localizacion y
dispersion en
variables
cuantitativas:
interpretacion.

MACS.1.D.1.4.
Organizacion de
los datos
procedentes de
variables
bidimensionales:
distribucién
conjunta y
distribuciones
marginales y
condicionadas.
Analisis de la
dependencia
estadistica.
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MACS.1.D.1.5.
Estudio de la
relacion entre dos
variables mediante
la regresion lineal
y cuadratica:
valoracion grafica
de la pertinencia
del ajuste.
Diferencia entre
correlacion y
causalidad.

MACS.1.D.1.6.
Coeficientes de
correlacion lineal
y de
determinacion:
cuantificacion de
la relacion lineal,
prediccion y
valoracion de su
fiabilidad en
contextos de las
ciencias sociales.

8. Comunicar las ideas matematicas,de forma!
individual y colectiva, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacion al
comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

MACS.1.D.1.1.
Variable
estadistica
unidimensional:
concepto, tipos,
diferencia entre
distribucion y
valores
individuales.
Representaciones
graficas.

MACS.1.D.1.2.
Organizacion de
los datos
procedentes de
variables
unidimensionales.

MACS.1.D.1.3.
Medidas de
localizacion y
dispersion en
variables
cuantitativas:
interpretacion.

MACS.1.D.1.4.
Organizacion de
los datos
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procedentes de
variables
bidimensionales:
distribucién
conjunta y
distribuciones
marginales y
condicionadas.
Analisis de la
dependencia
estadistica.

MACS.1.D.1.5.
Estudio de la
relacion entre
dos variables
mediante la
regresion lineal y
cuadratica:
valoracion
graficade la
pertinencia del
ajuste. Diferencia
entre correlacion

causalidad.

MACS.1.D.1.6.
Coeficientes de
correlacion lineal
y de
determinacion:
cuantificacion de
la relacion lineal,
prediccion y
valoracion de su
fiabilidad en
contextos de las
ciencias sociales.

MACS.1.D4.1.
Disefio de
estudios
estadisticos
relacionados con
las ciencias
sociales
utilizando
herramientas
digitales.
Técnicas de
muestreo
sencillas.

MACS.1.D4.2.
Analisis de
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muestras
unidimensionales
Y
bidimensionales
con herramientas
tecnologicas con
el fin deemitir
juicios y tomar

decisiones:
estimacion
puntual.
EN GENERAL
2. Verificar la validez de las posibles soluciones [2.2. Seleccionar la solucion mas MACS.1.C.5.2.
de un problema empleando el razonamiento y la ladecuada deun problema en funcién [Comparacion de
argumentacion para contrastar suidoneidad. del contexto: de sostenibilidad, de |algoritmos
consumo responsable, equidad, etc., |alternativos para
usando el razonamiento y la el mismo
argumentacion. problema
mediante el
razonamiento
légico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1.
problemas, utilizando el razonamiento, la  |conocimiento matematico Generalizacion
argumentacion, lacreatividad y el uso de mediante la formulacion de de patrones en
herramientas‘tegnolégicas, paragenerar conjeturas y de la formulacion y |situaciones
nuevo conocimiento matematico. reformulacion de problemas de [sencillas.
forma guiada. MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico.
3.2. Emplear herramientas MACS.1.C.1.1.
tecnologicas adecuadas en la Generalizacion
formulacion o investigacionde  |de patrones en
conjeturas o problemas. situaciones
sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de (4.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1.
forma eficaz, modificando, creando y resolver situaciones Generalizacion
generalizando algoritmos que resuelvan problematizadas de la vida de patrones en
problemas mediante el uso delas cotidiana y de las ciencias situaciones
matematicas, para modelizar y resolver sociales. utilizandoel sencillas.
situaciqnes gle la V@da cotidiana y del &mbito b ensami,ento computacional, MACS.1C5.1
de las ciencias sociales. modificando, creando y Formulacion,

generalizando algoritmos.

resolucion y
analisis de
problemas de la

vida cotidiana y
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de las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
légico y sentido
estocastico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento y
aceptacion de
diversos
planteamientos en
la resolucion de
problemas y tareas
matematicas,
transformando los
enfoques de las y
los demésen
nuevas y
mejoradas
estrategias propias,
mostrando empatia
y respeto en el
proceso.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa, la
formulacion de
preguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando sea
necesario.

MACS.1.E.3.2.
'Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el
papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la historia
en el avance de las
ciencias sociales.
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9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual y
colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de

matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva [MACS.1.E.2.1.
y perseverante, aceptando y Reconocimiento
aprendiendo de la critica y aceptacion de
razonada al hacer frente a las diversos
diferentessituaciones de planteamientos
aprendizaje de las matematicas. |en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los

demasen nuevas
y mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y respeto
en el proceso.

MACS.1.E.2.2.

Técnicas y
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estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos, respetando
lasemociones y experiencias de
las y los demaés, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales més
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

U. P

C.C.E

|Criterios de evaluacion

|Saberes basicos

U.P9

ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de las

ciencias sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para

obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias
y

herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales,
valorando su eficiencia en cada
caso.

MACS.1.A.1.1.
Estrategias y
técnicas de
recuento
sistematico
(diagramas de
arbol, técnicas de
combinatoria,
etc.)

MACS.1.B.1.1.
La probabilidad
como medida de
laincertidumbre
asociada a
fenémenos
aleatorios.

1.2. Obtener todas las posibles

MACS.1.A.1.1.
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soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidianay
de las ciencias sociales, usando lal
estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

Estrategias y
técnicas de
recuento
sistematico
(diagramas de
arbol, técnicas de
combinatoria,
etc.).

2. Verificar la validez de las posibles
solucionesde un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion

2.1. Comprobar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y laargumentacion.

MACS.1.A.1.1.
Estrategias y
técnicas de
recuento
sistematico
(diagramas de
arbol, técnicas de

combinatoria,
etc.).
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones|(5.1. Manifestar una vision MACS.1.B.1.1.
entre las diferentesideas matematicas matematica integrada, La probabilidad
estableciendo vinculos entre conceptos, investigando y conectando las  |como medida de
procedimientos, argumentos y modelos para |{iferentes ideas matematicas. laincertidumbre
dar signiﬁcado y estructurar el aprendizaje asociada a
matematico. fendmenos
aleatorios.
6. Descubrir los vinculos de las matematicas |6.1. Resolver problemas en MACS.1.D.2.1.
con otras areas de conocimiento y situaciones diversas, utilizando |Estimacion de la
profundizar en sus conexiones, procesos matematicos, probabilidad a
interrel'acionando conceptos y estableciendo y aplicando partir del
procedimientos, para modehzar,. resolve.r conexiones entre elmundo real, |concepto de
problpmasy desarrollar la gapaqldad cgitlca, otras areas de conocimiento y las |frecuencia
creativa e innovadora en situaciones diversas natematicas. elativa.
MACS.1.D.2.2.
Célculo de
probabilidades en
experimentos

simples: la regla
de Laplace en
situaciones de
equiprobabilidad
y en combinacion
con diferentes
técnicas de
recuento.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre

MACS.1.B.1.1.
La probabilidad
como medida de

individual y colectiva, empleando el soporte,

su contribucidn en la propuesta |laincertidumbre
de soluciones a situaciones asociada a
complejas y a los retos en las fendmenos
ciencias sociales que se plantean. |aleatorios.

8. Comunicar las ideas matematicas,de forma8.2. Reconocer y emplear el MACS.1.D.2.1.

lenguaje matemadtico en

Estimacion de la
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la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

diferentes contextos,
comunicando la informacion con
precision yrigor.

probabilidad a
partir del
concepto de
frecuencia
relativa.

MACS.1.D.2.2.
Calculo de
probabilidades
en experimentos
simples: la regla
de Laplace en
situaciones de
equiprobabilidad
y en
combinacion
con diferentes
técnicas de

recuento
EN GENERAL
2. Verificar la validez de las posibles soluciones [2.2. Seleccionar la soluciéon mas MACS.1.C.5.2.
de un problema empleando el razonamiento y la ladecuada deun problema en funcién [Comparacion de
argumentacion para contrastar suidoneidad. del contexto: de sostenibilidad, de  |algoritmos
consumo responsable, equidad, etc., |alternativos para
usando el razonamiento y la el mismo
argumentacion. problema
mediante el
razonamiento
légico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1.
problemas, utilizando el razonamiento, la  |conocimiento matematico Generalizacion
argumentacion, lacreatividad y eluso de  imediante la formulacion de de patrones en
herramientas tecnologicas, paragenerar conjeturas y de la formulacion y [situaciones
nuevo conocimiento matematico. reformulacion de problemas de |sencillas.
forma guiada. MACS.1.C.5.2.
Comparacion de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
l6gico.
3.2. Emplear herramientas MACS.1.C.1.1.
tecnologicas adecuadas en la Generalizacion
formulacion o investigacionde  |de patrones en
conjeturas o problemas. situaciones
sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de |4.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1.
forma eficaz, modificando, creando y resolver situaciones Generalizacion
generalizando algoritmos que resuelvan problematizadas de la vida de patrones en
problemas mediante el uso delas cotidiana y de las ciencias situaciones
matematicas, para modelizar y resolver sociales, utilizandoel sencillas.
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situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

MACS.1.C.5.1.
Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana y
de las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2.
Comparacién de
algoritmos
alternativos para
el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico y sentido
estocastico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento y
aceptacion de
diversos
planteamientos en
la resolucion de
problemas y tareas
matematicas,
transformando los
enfoques de las y
los deméasen
nuevas y
mejoradas
estrategias propias,
mostrando empatiaj
y respeto en el
proceso.

6. Descubrir los vinculos de las matemaéticas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucidn en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa, la
formulacién de
preguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando sea

necesario.
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MACS.1.E.3.2.
'Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el
papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la historia
en el avance de las
ciencias sociales.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual y
colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las
diferentessituaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demasen
nuevas y
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mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y respeto
en el proceso.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos, respetando
lasemociones y experiencias de
las y los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

U.P IC.CE |Criterios de evaluacion |Saberes basicos
U.P ESPECIFICAS DE LA MATERIA
10

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de las

ciencias sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para

obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias
y herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales,
valorando su eficiencia en cada
caso.

MACS.1.D.3.2.
Modelizacion de
fenémenos
estocasticos
mediante las
distribuciones de
probabilidad
binomial y
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normal. Calculo
de probabilidades
asociadas
mediante
herramientas
tecnoldgicas.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, lacreatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, paragenerar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas en la
formulacion o investigacionde
conjeturas o problemas.

MACS.1.D.4.2.
Analisis de
muestras
unidimensionales
y
bidimensionales
con herramientas
tecnologicas con
el fin deemitir
juicios y tomar

decisiones:
estimacion
puntual.
6. Descubrir los vinculos de las matematicas |6.1. Resolver problemas en MACS.1.D.3.1.
con otras areas de conocimiento y situaciones diversas, utilizando [Variables
profundizar en sus conexiones, procesos matematicos, aleatorias
interrel‘ac@onando conceptos y estableciendo y aplicando discretas y
procedimientos, para modehzar,' resolV’e.r conexiones entre elmundo real, |continuas.
o desrolr I apetad i e deconsimicto s e d
Jiversas, matematicas. distribucion.
6.2. Analizar la aportacion de las MACS.1.D.3.
matematicasal progreso de la 2.
humanidad, reflexionando sobre [Modelizacion
su contribucion en la propuesta |de fendOmenos
de soluciones a situaciones estocasticos
complejas y a los retos en las mediante las
ciencias sociales que se plantean. |distribuciones
de
probabilidad
binomial y
normal.
Célculo de
probabilidades
asociadas
mediante
herramientas
tecnologicas
MACS.1.D.3.

3. Estimacion
de
probabilidades
mediante la
aproximacion
de la binomial
por la normal.

8. Comunicar las ideas matematicas,de forma
individual y colectiva, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la informacién con
precision yrigor.

MACS.1.D.3.
1. Variables
aleatorias
discretas y
continuas.
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Parametros de
la distribucion.

MACS.1.D.3.
2.
Modelizacion
de fenomenos
estocasticos
mediante las
distribuciones
de
probabilidad
binomial y
normal.
Calculo de
probabilidades
asociadas
mediante
herramientas
tecnologicas.

MACS.1.D.3.
3. Estimacion
de
probabilidades
mediante la
aproximacion
de la binomial
por la normal.

EN GENERAL
2. Verificar la validez de las posibles soluciones [2.2. Seleccionar la solucion mas MACS.1.C.5.2
de un problema empleando el razonamiento y la ladecuada deun problema en funcién |. Comparacion
argumentacion para contrastar suidoneidad. del contexto: de sostenibilidad, de  |de algoritmos
consumo responsable, equidad, etc., [alternativos
usando el razonamiento y la para el mismo
argumentacion. problema
mediante el
razonamiento
logico.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo MACS.1.C.1.1
problemas, utilizando el razonamiento, la conocimiento matematico
argumentacion, lacreatividad y el uso de mediante la formulacion de Generalizacid

herramientas tecnoldgicas, paragenerar
nuevo conocimiento matematico.

conjeturas y de la formulacion y
reformulacion de problemas de
forma guiada.

n de patrones
en situaciones
sencillas.

MACS.1.C.5.2
. Comparacion
de algoritmos
alternativos
para el mismo
problema
mediante el
razonamiento

logico.
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3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas en la
formulacion o investigacionde
conjeturas o problemas.

MACS.1.C.1.1

Generalizacid
n de patrones
en situaciones

problemas mediante el uso delas
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del &mbito
de las ciencias sociales.

sencillas.
4. Utilizar el pensamiento computacional de (4.1. Interpretar, modelizar y MACS.1.C.1.1
forma eficaz, modificando, creando y resolver situaciones .
generalizando algoritmos que resuelvan problematizadas de la vida Generalizaci6

cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizandoel
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

n de patrones
en situaciones
sencillas.

MACS.1.C.5.1
. Formulacion,
resolucion y
analisis de
problemas de
la vida
cotidiana y de
las ciencias
sociales,
utilizando
programas y
herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2
. Comparacion
de algoritmos
alternativos
para el mismo
problema
mediante el
razonamiento
logico y
sentido
estocastico

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento y
aceptacion de
diversos
planteamientos en
la resolucion de
problemas y tareas

matematicas,
transformando los
enfoques de las y
los demasen
nuevas y
mejoradas
estrategias propias,
mostrando empatiaj
y respeto en el
proceso.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemasy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicasal progreso de la
humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.E.3.1.
Destrezas para
desarrollar una
comunicacion
efectiva, la
escucha activa, la
formulacion de
preguntas o
solicitud y
prestacion de
ayuda cuando sea
necesario.

MACS.1.E.3.2.
'Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el
papel de
matematicos y
matematicas a lo
largo de la historia
en el avance de las
ciencias sociales.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones,respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre,identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1.
Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de
estrés y ansiedad
en el aprendizaje
de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual y
colectivocomo
elemento

movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.
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9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las
diferentessituaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.2.1.
Reconocimiento
y aceptacion de
diversos
planteamientos
en la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas,
transformando
los enfoques de
las y los
demadsen nuevas
y mejoradas
estrategias
propias,
mostrando
empatia y respeto
en el proceso.

MACS.1.E.2.2.
Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.

9.3. Participar en tareas
matematicas de formaactiva en
equipos heterogéneos, respetando
lasemociones y experiencias de
las y los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MACS.1.E.1.2.
Tratamiento del
error, individual
y colectivocomo
elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el
aula de
matematicas.

MACS.1.E.2.2.

Técnicas y
estrategias de
trabajo en equipo
para la resolucion
de problemas y
tareas
matematicas, en
grupos
heterogéneos.
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4.2. CONCRECCION ANUAL PARA 2° BACHILLERATO

4. Conexién de las Competencias especificas y los descriptores
MATEMATICAS I

1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento y la argumentacion, con apoyo de herramientas
tecnologicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL.

6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7.Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para



visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.

8.Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y
gestionando las propias emociones y respetando las de los
demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I

2- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

3- Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

4- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnologicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

5- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
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STEM1, STEMZ2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

6- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

7- Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y  procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

8- Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.

9- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

10- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y
gestionando las propias emociones, respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion
de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

2- Saberes basicos.

Matematicas Il

A. Sentido numérico.
MATE.2.A.1. Sentido de las operaciones.
MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacidon, comprensién y
uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz: calculo de la potencia de una
matriz en situaciones ciclicas. Célculo de determinantes de orden no superior a 4
mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades. Calculo de la inversa de una
matriz cuadrada mediante determinantes. Producto escalar de dos vectores en el
espacio: definicién, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos vectores en el
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espacio: definicién, propiedades y aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el
espacio: definicién, propiedades y aplicaciones.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos
mas complicados.

B. Sentido de la medida.
MATE.2.B.1. Medicion.
MATE.2.B.1.1. Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o
volumen en un sistema de coordenadas cartesianas. Planteamiento y resolucién de
problemas de geometria afin relacionados con la incidencia, el paralelismo y la
ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional. Planteamiento y
resolucién de problemas de geometria métrica relacionados con la medida de angulos
entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos, rectas y planos.
MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva.
MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al calculo
de dreas.
MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la resolucién de
problemas que impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucion.
MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenédmenos
aleatorios: interpretacién subjetiva, clasica y frecuentista.
MATE.2.B.2. Cambio.
MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacién al calculo de limites.
MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la
representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante
funciones.
MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de
optimizacién en contextos diversos.

C. Sentido espacial.
MATE.2.C.1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.
MATE.2.C.1.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos.
MATE.2.C.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio
representados con coordenadas cartesianas.
MATE.2.C.2. Localizacién y sistemas de representacion.
MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representaciéon y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccién de la mdas adecuada en funcién de la situacion a resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio tridimensional. Construcciéon del plano que contiene a
una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que contiene a dos rectas
paralelas o secantes.
Construccién de la recta perpendicular comuin y de la recta que pasa por un punto y
corta a dos rectas que se cruzan.
MATE.2.C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.
MATE.2.C.3.2. Modelos mateméticos (geométricos, algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la
deduccién y la demostracién de teoremas. Estudio de la posicién relativa de puntos,
rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el espacio: punto simétrico
respecto de otro punto, de un plano y de una recta; recta simétrica respecto de un
plano; recta proyeccién ortogonal sobre un plano.
MATE.2.C.3.4. Modelizacidn de la posicién y el movimiento de un objeto en el espacio
utilizando vectores.
MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.
MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
MATE.2.D.2. Modelo matemaético.
MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de



identificaciéon y determinacién de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos
contextos.
MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las
gue aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacién de las matrices
para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
MATE.2.D.3. Igualdad y desigualdad.
MATE.2.D.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, y con herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucién de sistemas
compatibles de, como maximo, tres ecuaciones lineales con tres incdgnitas.
MATE.2.D.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
Resolucién de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante
su transformacién en un sistema de ecuaciones lineales.
MATE.2.D.4. Relaciones y funciones.
MATE.2.D.4.1. Analisis, representacion e interpretacién de funciones con herramientas
digitales.
MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y representacion gréafica de funciones polinémicas, racionales,
exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a partir de sus propiedades globales y
locales obtenidas empleando las herramientas del andlisis (limites y derivadas).
MATE.2.D.5. Pensamiento computacional.
MATE.2.D.5.1. Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
MATE.2.D.5.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices,
los determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico.
MATE.2.E.1. Incertidumbre.
MATE.2.E.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.
MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento y resolucion de problemas que requieran del manejo de
los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resoluciéon de problemas de contexto real que requieran del empleo de
los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.
MATE.2.E.2. Distribuciones de probabilidad.
MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.
MATE.2.E.2.2. Modelizacién de fendmenos estocastico mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas. Distribucién binomial: definicién, parametros y célculo de
probabilidades en casos en gue los niumeros combinatorios implicados sean sencillos.
Distribuciéon normal: definicién, parametros y calculo de pro habilidades usando la tabla
de la distribucién normal estandar. Aproximacién de la binomial a la normal.
Correcciones de Yates. Resolucién
de problemas que requieran de estos modelos de probabilidad en situaciones de
contexto real o en contextos cientificos y tecnolégicos.

F. Sentido socioafectivo.
MATE.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones.
MATE.2.F.1.1. Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.
MATE.2.F.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje
en el aula de matematicas.
MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas.

288



MATE.2.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacidn efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.F.3.2. Valoracién de la contribucién de las Matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.

Matematicas aplicadas a las ciencias sociales II

A. Sentido numérico.
MACS.2.A.1. Sentido de las operaciones.
MACS.2.A.1.1. Adicién y producto de matrices: interpretaciéon, comprensién y aplicaciéon
adecuada de las propiedades.
MACS.2.A.1.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la
resolucién de problemas en contextos reales.
MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: calculo mental o
escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados.
MACS.2.A.1.4. Calculo de determinantes hasta de orden 3 para el calculo del rango y la
inversa de una matriz.
MACS.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de matrices: estructura, comprensién y propiedades.
Determinantes y matriz inversa: definicién y propiedades.

B. Sentido de la medida.
MACS.2.B.1. Medicién.
MACS.2.B.1.1. Interpretacién de la integral definida como el area bajo una curva.
MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al calculo
de areas. Célculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow.
MACS.2.B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.
MACS.2.B.2. Cambio.
MACS.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Regla de
L Hopital. Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y
logaritmicas. Reglas de derivacién de las operaciones elementales con funciones y
regla de la cadena. Estudio de la derivabilidad de una funcion (incluyendo funciones
definidas a trozos). Relacién entre derivabilidad y continuidad de una funcién en un
punto. Derivadas laterales. Aplicaciones de las derivadas: ecuacion de la recta tangente
a una curva en un punto de la misma; calculo de los coeficientes de una funcién para
gue cumpla una serie de propiedades. La derivada como razén de cambio en resolucion
de problemas de optimizacién en contextos diversos.
MACS.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacién y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
Obtencién de extremos relativos, puntos de inflexién, intervalos de crecimiento y
decrecimiento e intervalos de concavidad y convexidad de una funcién. Teorema de
Bolzano, Teorema del Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle).
Demostracion del TVM.

C. Sentido algebraico.
MACS.2.C.1. Patrones. Generalizacidon de patrones en situaciones diversas.
MACS.2.C.2. Modelo matematico.
MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacidon y determinacién de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
MACS.2.C.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos
contextos.
MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las
gue aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacién de las matrices
para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
MACS.2.C.2.4. Programacion lineal: modelizaciéon de problemas reales y resolucién
mediante herramientas digitales. Determinacion grafica de la regidn factible y calculo
analitico de los vértices de la misma, asi como de la solucién éptima.
MACS.2.C.3. Igualdad y desigualdad.
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MACS.2.C.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resoluciéon de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz 'y
papel, y con herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucion de sistemas
compatibles (determinados o indeterminados) de tres ecuaciones lineales con tres
incégnitas.
MACS.2.C.3.2. Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes
contextos. Resolucidon de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y
mediante su transformacién en un sistema de ecuaciones lineales.
MACS.2.C.4. Relaciones y funciones.
MACS.2.C.4.1. Representacién, andlisis e interpretacién de funciones con herramientas
digitales.
MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensiéon y
comparacion. Estudio y representacién grafica de funciones polindmicas, racionales,
exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades
globales y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis (limites y
derivadas).
ACS.2.C.5. Pensamiento computacional.
MACS.2.C.5.1. Formulacion, resoluciéon y analisis de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
MACS.2.C.5.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y
la resoluciéon de sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido estocastico.
MACS.2.D.1. Incertidumbre.
MACS.2.D.1.1. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.
MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucidon de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento y resolucion de problemas que requieran del manejo de
los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resoluciéon de problemas de contexto real que requieran del empleo de
los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.
MACS.2.D.2. Distribuciones de probabilidad.
MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.
Distribuciones binomial y normal.
MACS.2.D.2.2. Modelizacién de fenédmenos estocastico mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la
distribucion binomial por la distribucién normal.
MACS.2.D.3. Inferencia.
MACS.2.D.3.1. Seleccién de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
Representatividad de una muestra segun el proceso de seleccién. Estimaciéon puntual y
estimacion por intervalo.
MACS.2.D.3.2. Estimacién de la media, la proporcién y la desviacién tipica.
Aproximacién de la distribuciéon de la media y de la proporcién muestrales por la
normal.
MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: Construccion,
analisis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza
para la media de una distribucién normal con desviacién tipica conocida. Calculo del
tamafno muestral minimo. Relacién entre confianza, error y tamafio muestral.
MACS.2.D.3.4. Herramientas digitales en la realizacidon de estudios estadisticos. Lectura
y comprensién de la ficha técnica de una encuesta. Grado de relacién entre dos
variables estadisticas. Regresion lineal.

E. Sentido socioafectivo.
MACS.2.E.1. Creencias, actitudes y emociones.
MACS.2.E.1.1. Destrezas de autogestidon encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.
MACS.2.E.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento
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movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje
en el aula de matematicas.

MACS.2.E.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas.

MACS.2.E.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.

MACS.2.E.3.2. Valoracién de la contribuciéon de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia del avance de las ciencias sociales.

3. Criterios de evaluacion
Criterios de evaluacion de Matematicas Il

Competencia especifica 1:

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, usando la estrategia de resolucién mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2: .

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de

sostenibilidad, de consumo responsable, de equidad, etc.-, usando el razonamiento y

la argumentacion.

Competencia especifica 3:

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacién de conjeturas y de la formulacién y reformulacién de problemas de forma
auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o investigacién de
conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4:

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana

y de la ciencia y la tecnologia utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementdndolos en un sistema
informatico.

Competencia especifica 5:

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas y usando diferentes enfoques.

Competencia especifica 6:

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
reflexionando,estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando
su contribucidén en la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo
responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnolégicos
gue se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7:
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7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

Competencia especifica 8:

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacién con precisién y rigor.

Competencia especifica 9:

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las relaciones saludables.
Criterios de evaluacion de Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales II

Competencia especifica 1:

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la
mas adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucién mas apropiada
y describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2: .

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién méas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, de equidad, etc.-, usando el razonamiento y
la argumentacion.

Competencia especifica 3:

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacién de conjeturas y de problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o investigacién de
conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4:

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5:

5.1. Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6:

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
reflexionando,estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
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conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando
su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que
se plantean en las ciencias sociales.

Competencia especifica 7:

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8:

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matemaéaticas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacién con precisién y rigor.

Competencia especifica 9:

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas

opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las relaciones saludables.

4. Tabla que relaciona U.P con las competencias especificas, criterios de
evaluacién y saberes basicos.
Matematicas i

UNIDADES DE PROGRAMACION.

UP 1 SISTEMA DE ECUACIONES. METODO DE GAUSS
UP 2 ALGEBRA DE MATRICES

UP 3 DETERMINANTES

UP 4 RESOLUCION DE SISTEMAS MEDIANTE DETERMINANTES
UP 5 VECTORES EN EL ESPACIO

UP 6 PUNTOS, RECTAS Y PLANOS EN EL ESPACIO
UP 7 PROBLEMAS METRICOS

UP 8 LIMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD

UP 9 DERIVADAS

UP 10 APLICACIONES DE LAS DERIVADAS

UP 11 REPRESENTACION DE FUNCIONES

UP 12- CALCULO DE PRIMITIVAS

UP 13 LA INTEGRAL DEFINIDA
TEMPORALIZACION.




PRIMER TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
UP 8 LIMITES DE UP 12- CALCULO DE UP 4 RESOLUCION
FUNCIONES. CONTINUIDAD | PRIMITIVAS DE SISTEMAS
MEDIANTE
DETERMINANTES
UP 9 DERIVADAS UP 13 LA INTEGRAL UP 5 VECTORES EN
DEFINIDA EL ESPACIO
UP 10 APLICACIONES DE UP 1 SISTEMA DE UP 6 PUNTOS,
LAS DERIVADAS ECUACIONES. METODO | RECTAS Y PLANOS
DE GAUSS EN EL ESPACIO
UP 11 REPRESENTACION DE | UP 2 ALGEBRA DE UP 7 PROBLEMAS
FUNCIONES MATRICES METRICOS

UP 3 DETERMINANTES

TABLA QUE RELACIONA UNIDADES DE PROGRAMACION CON CCE,

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

DESDE PARA TODAS LAS UNIDADES DE PROGRAMACION
LAUPI1 EN GENERAL
HASTA 3. Formular o 3.1. Adquirir nuevo MATE.2.D.1.1
LA U.P investigar conjeturas o | conocimiento Generalizacion de
13 problemas, utilizando matematico a partir de la | patrones en

el razonamiento y la
argumentacion, con
apoyo de herramientas
tecnologicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

formulacion de
conjeturas y de la
formulacion y
reformulacion de
problemas de forma
guiada.

situacionessencillas.

MATE.2.D.5.2
Comparacion de
algoritmos
alternativos para el
mismo problema
mediante el
razonamiento légico.

3.2. Emplear
herramientas

tecnologicas adecuadas

en la formulacién o
investigacion de

conjeturas o problemas.

MATE.2.D.1.1
Generalizacion de
patrones en
situacionessencillas.

MATE.2.E.14
Calculadora, hoja de
calculo o software
especifico en el
analisis de datos
estadisticos.

4. Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan problemas
mediante el uso de las

matematicas, para
modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito
de la cienciay la

4.1. Interpretar y
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de la
vida cotidiana y de la

ciencia y la tecnologia,

utilizando el
pensamiento
computacional,

modificando, creando y

generalizando

algoritmos, y en su caso,
implementandolos enun

sistema informatico.

MATE.2.D.1.1
Generalizacion de
patrones en
situacionessencillas.

MATE.2.D.5.1
Formulacion,
resolucion y andlisis
deproblemas de la
vida cotidiana y de

la ciencia y la
tecnologia
empleando
herramientas o
programas mas
adecuados.
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tecnologia.

MATE.2.D.5.2
Comparacion de
algoritmos
alternativos para el
mismo problema
mediante el
razonamiento logico.

MATE.2.F.2.1
Reconocimiento y
aceptacion de diversos
planteamientos en la
resolucion de
problemas y tareas
matematicas,
transformando los
enfoques de las y los
demads en nuevas y
mejoradas
estrategias propias,
mostrandoempatia y
respeto en el
proceso.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con otras
areas de conocimientoy
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar
la capacidad critica,
creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.2. Analizar la
aportacion de las
matematicasal progreso
de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones

a situaciones complejas:

consumo responsable,
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a
los retos cientificos y
tecnologicos que se
plantean en la sociedad.

MATE.2.F.3.2
Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el papel de
matematicos y
matematicas a lolargo de
la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

8. Comunicar las
ideas matematicas, de
formaindividual y
colectiva, empleando
el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para
organizar y consolidar
el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar
organizacion al
comunicar las ideas

matematicas, empleando

el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados

MATE.2.F.3.1 Destrezas
para desarrollar una
comunicacionefectiva, la
escucha activa, la
formulacion de preguntas
o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea
necesario.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las
propias emociones y
respetando las de los
demas y organizando
activamente el trabajo

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre,
identificando y

gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del

proceso de aprendizaje

MATE.2.F.1.1 Destrezas
de autoconciencia
encaminadas areconocer
emociones propias,
afrontando eventuales
situaciones de estrés y
ansiedad en el
aprendizaje de las
matematicas.
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en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del
procesode aprendizaje
y afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucion de
objetivos en el
aprendizaje de las

de las matematicas.

MATE.2.F.1.2
Tratamiento del error,
individual y colectivo
como elemento
movilizador de saberes
previos adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el aula de
matematicas

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo

MATE.2.F.2.1
Reconocimiento y
aceptacion de diversos

matematicas. .
de la critica razonada al | planteamientos en la
hacer frente a las resolucion de problemas
diferentessituaciones de | ¥ tareas matematicas,
aprendizaje de las transformando los
matematicas. enfoques de las y los
demasen nuevas y
mejoradas estrategias
propias, mostrando
empatia y respeto en el
proceso.
MATE.2.F.3.1 Destrezas
para desarrollar una
comunicacionefectiva, la
escucha activa, la
formulacion de preguntas
o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea
necesario.
9.3. Participar en tareas | MATE.2.F.1.2
matematicas de forma | Tratamiento del error,
activa en equipos | individual y colectivo
heterogéneos, como elemento
respetando las | movilizador de saberes
emociones y | previos adquiridos y
experiencias de las y | generador de
los demds yescuchando oportunidades de
su razonamiento, aprend1’z'aje en el aula de
identificando las matematicas —
habilidades sociales MATE.2.F.2.2 Técnicas
més propicias y y estrategias de trabajo
fomentando en equipopara la
. resolucion de problemas
el bienestar grupal y las e
relaciones saludables. y tarcas matema:ucas, e
equipos heterogéneos.
MATE.2.F.3.1 Destrezas
para desarrollar una
comunicacionefectiva, la
escucha activa, la
formulacion de preguntas
o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea
necesario.
UP1 COMPE”[ENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
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3. Formular o
investigar conjeturas
o problemas,
utilizando
razonamiento y la
argumentacion, con
apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

3.2. Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacién o
investigacion de
conjeturas y problemas

MATE.2.D.3.1. Formas
equivalentes de
expresiones

algebraicas en la
resolucién de sistemas
de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental,
algoritmos de lapiz y
papel, y con
herramientas digitales.
Regla de Cramer para la
resolucion de sistemas
compatibles de, como
maximo, tres ecuaciones
lineales con tres
incognitas.

1. Modelizar y
resolver problemas de
la vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias
y formas de
razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CES3.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, usando
la estrategia de
resolucion mas
apropiada y
describiendo
procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las
posibles soluciones de
un problema e
interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la

MATE.2.D.3.2.
Resolucion de sistemas
de ecuaciones en
diferentes contextos.
Resolucion de
ecuaciones matriciales
mediante el uso de la
matriz inversa y
mediante su
transformacién en un
sistema de ecuaciones
lineales.

2.Verificar la validez
de las posibles
soluciones de
unproblema
empleando
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

argumentacion.

UP2

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS
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1. Modelizar y
resolver problemas de
la vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias
y formas de
razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CES3.

2. Verificar la
validez de las posibles
soluciones de un
problema empleando
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

1.1. Manejar diferentes
estrategias y
herramientas, incluidas
las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las
posibles soluciones de un
problema e interpretarlas,
utilizando el
razonamiento y la

MATE.2.A.1.1. Adicién
y producto de vectores
y matrices:
interpretacion,
comprension y uso
adecuado de las
propiedades. Potencia
de una matriz: célculo
de la potencia de una
matriz en situaciones
ciclicas. Célculo de
determinantes de
orden no superior a 4
mediante la regla de
Sarrus y el uso de las
propiedades. Calculo
de la inversa de una
matriz cuadrada

argumentacion. mediante
determinantes.
1.2. Obtener todas las MATE.2.A.1.2.

posibles soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, usando
la estrategia de
resolucién mas
apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las
posibles soluciones de un
problema e interpretarlas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

Estrategias para
operar con numeros
reales, vectores y
matrices: calculo
mental o escrito en los
casos sencillos y con
herramientas
tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, usando
la estrategia de
resolucién mas
apropiada y
describiendo

el procedimiento
utilizado.

MATE.2.D.2.3.
Técnicas y uso de
matrices para, al
menos, modelizar
situaciones en las que
aparezcan sistemas de
ecuaciones lineales o
grafos. Utilizacién de
las matrices

para representar datos
estructurados y
situaciones de contexto
real.

2. Verificar la validez
de las posibles

5.1. Demostrar una vision
matematica integrada,
investigando y
conectando las

diferentes ideas
matematicas.

6.1. Resolver
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soluciones de un
problema empleando
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CES.

4. Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando, creando
generalizando
algoritmos que
resuelvan problemas
mediante el uso de las
matematicas, para
modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito
de la ciencia y la
tecnologia.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,

problemas en
situaciones diversas
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

4.1. Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando
algoritmos, y en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.2.D.5.2. Analisis
algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con
matrices, los
determinantes y la
resolucién de sistemas
de ecuaciones lineales.

CD5, CE3.
UP3 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CES.

2. Verificar la validez
de las posibles
soluciones de un
problema empleando
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CES.

4. Utilizar el
pensamiento

1.1. Manejar diferentes
estrategias y
herramientas, incluidas
las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las
posibles soluciones de un
problema e interpretarlas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

4.1. Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos,
Yy en su caso,

MATE.2.A.1.1. Adicién
y producto de vectores
y matrices:
interpretacion,
comprension y uso
adecuado de las
propiedades. Potencia
de una matriz: célculo
de la potencia de una
matriz en situaciones
ciclicas. Célculo de
determinantes de
orden no superior a 4
mediante la regla de
Sarrus y el uso de las
propiedades. Calculo
de la inversa de una
matriz cuadrada
mediante
determinantes.

MATE.2.D.5.2. Andlisis
algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con
matrices, los
determinantes y la
resolucién de sistemas
de ecuaciones lineales.
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implementandolos en un
sistema informatico.

UP 4 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
1. Modelizar y resolver | 1.2. Obtener todas las MATE.2.D.3.2.
problemas de la vida posibles soluciones Resolucion de sistemas
cotidiana y de la matematicas de de ecuaciones en
ciencia y la tecnologia | problemas de la vida diferentes contextos.
aplicando diferentes cotidiana y de la ciencia | Resolucién de
estrategias y formas y la tecnologia, usando ecuaciones matriciales
de razonamiento para | la estrategia de mediante el uso de la
obtener posibles resolucién mas matriz inversa y
soluciones. apropiada y mediante su
describiendo EL transformacion en un
procedimiento utilizado. | sistema de ecuaciones
lineales.
STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,
CE3.
2. Verificar la validez
de las posibles
soluciones de un 4.1. Interpretar,
problemg empleando modelizar y resolver MATE.2.D.5.2. Andlisis
razonamiento y la situaciones algoritmico de las
argumentacion para problematizadas de la propiedades de las
contrastar su vida cotidiana y de la operaciones con
idoneidad. ciencia y la tecnologia matrices, los
utilizando el determinantes y la
STEMI1, STEM2, CD3, | pensamiento resolucién de sistemas
CPSAA4, CC3, CE3. computacional, de ecuaciones lineales.
modificando, creando y
4. Utilizar el generalizando
pensamiento algoritmos, y en su caso,
computacional de implementandolos en un
forma eficaz, sistema informatico.
modificando, creando
generalizando
algoritmos que
resuelvan problemas
mediante el uso de las
matematicas, para
modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito
de la ciencia y la
tecnologia.
STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.
UP 5 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
1. Modelizar y resolver | 1.2. Obtener todas las MATE.2.C.1.2.

problemas de la vida
cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para
obtener posibles

posibles soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, usando
la estrategia de
resolucién mas

Resolucion de
problemas relativos a
objetos geométricos en
el espacio
representados con
coordenadas
cartesianas.
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soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

2. Verificar la validez de

las posibles soluciones
de un problema
empleando
razonamiento y la
argumentacion para

contrastar su idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o
investigar conjeturas
0 problemas,
utilizando
razonamiento y la
argumentacion, con
apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

CCL1, STEM],
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado
estructurar el
aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las
posibles soluciones de
un problema e
interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la
argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento
matematico mediante la
formulacion,
razonamiento y
justificacién de
conjeturas y de la
formulacién y
reformulacién de
problemas de forma
auténoma.

5.2. Resolver problemas
en contextos
matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas y usando
diferentes enfoques.

MATE.2.C.3.3.
Conjeturas
geométricas en el
espacio: validacion
por medio de la
deduccién y la
demostracién de
teoremas. Estudio de
la posicién relativa de
puntos, rectas y
planos en el espacio.
Estudio de la simetria
en el espacio: punto
simétrico respecto de
otro punto, de un plano
y de una recta; recta
simétrica respecto de
un plano; recta
proyeccién ortogonal
sobre un plano.

1.1. Manejar diferentes
estrategias y
herramientas, incluidas
las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

5.2. Resolver problemas
en contextos
matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas y usando
diferentes enfoques.

MATE.2.C.3.4.
Modelizacion de la
posicion y el
movimiento de un
objeto en el espacio
utilizando vectores.
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UP 6 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION

7. Representar 7.1. Representar ideas MATE.2.C.1.1. Objetos
conceptos, matematicas, geométricos de tres
procedimientos e estructurando dimensiones: analisis
informacién diferentes de las propiedades y
matematicos, razonamientos determinacién de sus
seleccionando matematicos y atributos.

diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado
estructurar el
aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCECL1.

3. Formular o
investigar conjeturas
o problemas,
utilizando
razonamiento y la
argumentacion, con
apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones
de un problema
empleando
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas

3.2. Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacion o
investigacion de
conjeturas y problemas

5.1. Demostrar una
visién matematica
integrada, investigando
y conectando las
diferentes ideas
matematicas.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

MATE.2.C.2.1.
Relaciones de objetos
geométricos en el
espacio: representacion
y exploracion con ayuda
de herramientas
digitales.

3.2. Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacién o
investigacion de
conjeturas y problemas

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos
matematicos
seleccionando las
tecnologias més
adecuadas.

MATE.2.C.3.1.
Representacion de
objetos geométricos en
el espacio mediante
herramientas digitales.

2.2. Seleccionar la
solucién mas adecuada
de un problema en
funcién del contexto -de
sostenibilidad, de
consumo responsable,
de equidad, etc.-,
usando el razonamiento
y la argumentacién.

MATE.2.C.2.2.
Expresiones
algebraicas de los
objetos geométricos
en el espacio:
selecciéon de la mas
adecuada en funcién
de la situacion a
resolver.

302



30

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado
estructurar

5.1. Demostrar una
vision matematica
integrada, investigando
y conectando las
diferentes ideas
matematicas.

8.1. Mostrar
organizacion al
comunicar las ideas
matematicas, empleando
el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

Ecuaciones de la recta y
del plano en el espacio
tridimensional.
Construccion del
plano que contiene a
una recta y pasa por
un punto exterior, asi
como del plano que
contiene a dos rectas
paralelas o secantes.
Construccion de la
recta perpendicular
comun y de la recta
que pasa por un punto
y corta a dos rectas
gue se cruzan.

el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS, CD2,
CD3, CCEC1.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de
forma individual y
colectiva, empleando
el soporte,

la terminologia y el
rigor apropiados, para
organizar y consolidar
el pensamiento

2.1. Demostrar la validez
matematica de las
posibles soluciones de un
problema e interpretarlas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento
matematico mediante la
formulacion,

MATE.2.C.3.3.
Conjeturas
geométricas en el
espacio: validacion por
medio de la deducciéon
y la demostracion de
teoremas. Estudio de
la posicién relativa de
puntos, rectas y
planos en el espacio.
Estudio de la simetria
en el espacio: punto
simétrico respecto de

matematico. razonamiento y

justificacién de otro punto, de un plano
conjeturas y de la y de/ una recta; recta
formulacion y simetrica respecto de
reformulacién de un plano; recta
problemas de forma proyeccion ortogonal
auténoma. sobre un plano.

UP 7 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS

ESPECIFICAS EVALUACION
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1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CES3.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el
aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS, CD2,
CD3, CCEC1.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con otras
areas de conocimiento
y profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para

1.1. Manejar diferentes
estrategias y
herramientas, incluidas
las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

5.2. Resolver problemas
en contextos
matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas y usando
diferentes enfoques.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, usando
la estrategia de
resolucion mas
apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado.

5.2. Resolver problemas
en contextos
matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas

MATE.2.B.1.1.
Resolucion de
problemas que
impliquen medidas de
longitud, superficie o
volumen en un sistema
de coordenadas
cartesianas.
Planteamiento y
resolucion de
problemas de
geometria afin
relacionados con la
incidencia, el
paralelismo y la
ortogonalidad de
rectas y planos en el
espacio tridimensional.
Planteamiento y
resolucién de
problemas de
geometria métrica
relacionados con la
medida de &ngulos
entre rectas y planos y
la medida de distancias
entre puntos, rectas y
planos.

MATE.2.C.1.2.
Resolucion de
problemas relativos a
objetos geomeétricos en
el espacio
representados con
coordenadas
cartesianas

modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e innovadora
en situaciones
diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de
forma individual y
colectiva, empleando
el soporte,

la terminologia y el
rigor apropiados, para
organizar y consolidar
el pensamiento

y usando diferentes
enfoques.

1.1. Manejar diferentes
estrategias y
herramientas, incluidas
las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

6.1. Resolver
problemas en
situaciones diversas
utilizando procesos

MATE.2.C.3.2. Modelos
matematicos
(geométricos,
algebraicos...) para
resolver problemas en el
espacio.

Conexiones con

otras disciplinas

y areas de
interés.
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matematico.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD3,
CCEC3.2.

matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad, valorando
su contribucion en la
propuesta de soluciones
a situaciones complejas,
consumo responsable,
medio ambiente
sostenibilidad, etc., y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en|
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con precisién
y rigor.

MATE.2.C.3.5. La
geometria en el
patrimonio cultural y
artistico de Andalucia.

UP 8 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
5. Establecer, 5.1. Demostrar una vision | MATE.2.B.2.2.

investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado
estructurar

matematica integrada,
investigando y
conectando las diferentes
ideas matematicas.

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de

representacion, valorando
su utilidad para compartir

Aplicacidn de los
conceptos de limite,
continuidad y
derivabilidad a la
representacion y al
estudio de situaciones
susceptibles de ser
modelizadas mediante
funciones.

el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS3, CD2,
CD3, CCEC1.

7. Representar
conceptos,
procedimientos e
informacién
matematicos,
seleccionando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1,
CCEC4.2.

informacion.
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UP 9 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
3. Formular o 3.1. Adquirir nuevo MATE.2.B.2.1.
investigar conjeturas o | conocimiento Derivadas:

problemas, utilizando
el razonamiento y la
argumentacion, con
apoyo de herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado
estructurar el
aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS, CD2,
CD3, CCECL.

7. Representar
conceptos,
procedimientos e
informacién
matematicos,
seleccionando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2.

matematico mediante la
formulacion,
razonamiento y
justificaciéon de
conjeturas y de la
formulaciéon y
reformulaciéon de
problemas de forma
auténoma.

5.2. Resolver problemas
en contextos
matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas y usando
diferentes enfoques.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

interpretacion y
aplicacion al
calculodelimites.
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UP 10 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
5. Establecer, 5.1. Demostrar una vision | MATE.2.B.2.2.
investigar y utilizar matematica integrada, Aplicacién de los
conexiones entre las investigando y conceptos de limite,
diferentes ideas conectando las diferentes | continuidad y
matematicas, ideas matematicas. derivabilidad a la
estableciendo vinculos representacién y al
entre conceptos, 7.2. Seleccionar y utilizar | estudio de situaciones
procedimientos, diversas formas de susceptibles de ser
argumentos y modelos | representacién, valorando| modelizadas mediante
para dar significado su utilidad para compartir| funciones.
estructurar el informacion.
aprendizaje
matematico. 5.2. Resolver problemas | MATE.2.B.2.3. La
en contextos derivada como razon de
STEM1, STEMS3, CD2, | mateméticos, cambio en la resoluciéon
CD3, CCECL. estableciendo aplicando | de problemas de
conexiones entre las optimizacion en
7. Representar diferentes ideas contextos diversos.
conceptos, matematicas y usando
procedimientos e diferentes enfoques.
informacién
matematicos, 6.2. Analizar la
seleccionando ) aportacién de las
diferentes tecnologias, | matemaéticas al progreso
para visualizar ideas y | de ]la humanidad,
estructurar valorando su
razonamientos contribucién en la
matematicos. propuesta de soluciones
a situaciones
STEM3, CD1, CD2, complejas,
CD5, CE3, CCEC4.1, consumo
CCEC4.2. responsable
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.
UP 11 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
3. Formular o 3.2. Integrar el uso de MATE.2.D.4.1. Andlisis,
investigar conjeturas herramientas representacion e

0 problemas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacion, con
apoyo de
herramientas
tecnologicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

CCL1, STEM],
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas,
estableciendo

tecnoldgicas en la
formulacién o
investigacion de

conjeturas y problemas.

5.1. Demostrar una vision

matematica integrada,
investigando y

conectando las diferentes

ideas matematicas.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos
Matematicos y
seleccionando las
tecnologias

interpretacién de
funciones con
herramientas digitales.

MATE.2.D.4.2.
Propiedades de las
distintas clases de
funciones:
comprension y
comparacion. Estudio
y representacion
grafica de funciones
polinémicas,
racionales,
exponenciales,
logaritmicas y
definidas a trozos a
partir de sus
propiedades globales

y
locales obtenidas
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vinculos entre

mas adecuadas.

empleando las

conceptos, herramientas del
procedimientos, andlisis (limites y
argumentos y modelos derivadas).
para dar significado
estructurar el
aprendizaje
matematico.
STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.
7. Representar
conceptos,
procedimientos e
informacién
matematicos,
seleccionando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.
STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1,
CCEC4.2.
UP 12 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
1. Modelizar y 1.1. Manejar diferentes MATE.2.B.1.3.
resolver problemas de estrategias y Técnicas elementales
la vida cotidiana y de herramientas, incluidas para el célculo de
la ciencia y la las digitales, que prin}itivas. Apllicacién
tecnologia aplicando modelizan y resuglven al calculo de areas.
diferentes estrategias | Problemas de la vida
y formas de cotidiana y de la ciencia
razonamiento para y tecnologia, ,
obtener posibles seleccionando l,as mas
soluciones. adecuadas segun su
eficiencia.
STEM1, STEM2, .
STEM3, CD2, CD5, 2.1. Demostrar la validez
CPSAA4, CPSAAS5, matematica de las
CE3. posibles soluciones de un
problema e interpretarlas,
o utilizando el
2. Verificar la razonamiento y la
validez de las posibles | argumentacién.
soluciones de un
problema empleando
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.
STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.
UP 13 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
3. Formular o 3.1. Adquirir nuevo MATE.2.B.1.2.
investigar conjeturas conocimiento Interpretacion de la

0 problemas,
utilizando

matematico mediante la

formulacion,

integral definida como

el 4rea bajo una curva.
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razonamiento y la
argumentacion, con
apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

CCL1, STEM],
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas,
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado
estructurar el
aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS, CD2,
CD3, CCECL.

7.1. Representar
ideas matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos

Matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones
de un problema
empleando el
razonamiento y la

razonamiento y
justificacién de
conjeturas y de la
formulacién y
reformulacién de
problemas de forma
auténoma.

5.1. Demostrar una
visién matematica
integrada, investigando
y conectando las
diferentes ideas
matematicas.

1.1. Manejar diferentes
estrategias y
herramientas, incluidas
las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y tecnologia,
seleccionando las més
adecuadas segun su
eficiencia.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las
posibles soluciones de
un problema e
interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.B.1.3.
Técnicas elementales
para el céalculo de
primitivas. Aplicacion
al célculo de éareas.

5.2. Resolver problemas
en contextos
matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas y usando
diferentes enfoques.

6.2. Analizar la
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad,
valorando su
contribucién en la
propuesta de soluciones
a situaciones complejas,
consumo responsable
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

MATE.2.B.1.4.
Técnicas para la
aplicacion del concepto
de integral a la
resoluciéon de
problemas que
impliquen céalculo de
superficies planas o
volimenes de
revolucion.
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argumentacién para

contrastar su idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con otras
areas de conocimiento
y profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e innovadora
en situaciones
diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I

UNIDADES DE PROGRAMACION.

UP 1 SISTEMA DE ECUACIONES. METODO DE GAUSS.

UP 2 ALGEBRA DE MATRICES.

UP 3 RESOLUCION DE SISTEMAS MEDIANTE DETERMINANTES.

UP 4 PROGRAMACION LINEAL.

UP 5 LIMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD.

UP 6 DERIVADAS.

UP 7 APLICACIONES DE LAS DERIVADAS.

UP 8 REPRESENTACION DE FUNCIONES.

UP 9 INTEGRALES.

UP 10 AZAR'Y PROBABILIDAD.

UP 11 LAS MUESTRAS ESTADISTICAS.

UP 12- INFERENCIA ESTADISTICA. ESTIMACION DE LA MEDIA.

UP 13 INFERENCIA ESTADISTICA. ESTIMACION DE UNA PROPORCION.

TEMPORALIZACION.

PRIMER TRIMESTRE | SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
UP 5 LIMITES DE UP 9 INTEGRALES UP 10 AZAR Y
FUNCIONES. PROBABILIDAD
CONTINUIDAD
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UP 6 DERIVADAS

UP 1 SISTEMA DE

UP 11 LAS MUESTRAS

ECUACIONES. METODO DE ESTADISTICAS
GAUSS
UP 7 APLICACIONES DE | UP 2 ALGEBRA DE UP 12 INFERENCIA
LAS DERIVADAS MATRICES ESTADISTICA.
ESTIMACION DE LA
MEDIA
UP 8 REPRESENTACION | UP 3 RESOLUCION DE UP 13 INFERENCIA

DE FUNCIONES SISTEMAS MEDIANTE ESTADISTICA. ESTIMACION
DETERMINANTES DE LA
PROPORCION
UP 4 PROGRAMACION
LINEAL

TABLA QUE RELACIONA UNIDADES DE PROGRAMACION CON LAS

COMPETEN

CIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

U.P PARA TODAS LAS UNIDADES DE PROGRAMACION (DESDE LA U.P. |

1

HASTA LA U.P. 13)

A COMPETENCIAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES

BASICOS

Up |ESPECIFICAS
13 4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones

4.1. Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de la
vida cotidiana y las
ciencias sociales
utilizando el

de la vida cotidiana y del pensamiento

ambito de las ciencias sociales. | computacional,
modificando, creando y

STEM1, STEM2, STEM3, generalizando

CD2, CD3, CDS5, CE3. algoritmos.

MACS.2.E.2 Toma de decisiones.
Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la
resolucion de problemas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en
Sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad

critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS, CC4, CE2, CE3,

6.2. Analizar la
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad,
valorando su
contribucion en la
propuesta de soluciones
a situaciones complejas
y a los retos que

se plantean en las
ciencias sociales.

MACS.2.E.3.2. Valoracion de la
contribucion de las matematicas y
el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la
historia del el avance de las
ciencias sociales.

CCEC1

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones y
respetando las de los demas y

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,

MACS.2.E.1.1. Destrezas de autogestion

encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas
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organizando activamente el
trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del
procesode aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, paraperseverar
en la consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas.

CP3, STEMS, CPSAAL.L,
CPSAA1.2, CPSAA3.I,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

identificando y
gestionando emociones
y aceptando y
aprendiendo del error
como parte del proceso
de aprendizaje de las
matematicas.

MACS.2.E.1.2. . Tratamiento y analisis
del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades

de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.2. Mostrar
perseverancia y una
motivacion positiva,
aceptando y
aprendiendo de la
critica razonada al hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

MACS.2.E.2. Toma de decisiones.
Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la
resolucion de problemas.

MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el éxito en
el aprendizaje de las matematicas

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en  equipos

heterogéneos,

respetando las
emociones y
experiencias de las y
los demas y
escuchando su
razonamiento,

aplicando las

habilidades sociales
mas  propicias y

MACS.2.E.1.2. . Tratamiento y analisis
del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el éxito en
el aprendizaje de las matematicas

fomentando el
bienestar del equipo y
las relaciones
saludables.
UP1 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS

“Sistema de ESPECIFICAS EVALUACION

ecuaciones.

Método de

Gauss”

1. Modelizar y
resolver problemas de
la vida cotidiana y de
las ciencias sociales
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles

1.1. Emplear diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la
vida cotidiana y de las
ciencias sociales,
seleccionando la mas
adecuada seglin su

MACS.2.C.2.2. Sistemas de
ecuaciones: modelizacion de
situaciones en diversos
contextos.

soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3.

eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, usando la
estrategia de resolucion
mas apropiada y
describiendo el
procedimiento realizado.

MACS.2.C.2.3.
Técnicas y uso de
matrices para, al
menos, modelizar
situaciones en las que
aparezcan sistemas
de ecuaciones
lineales o grafos.
Utilizacién de las
matrices para
representar datos
estructurados y
situaciones de
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contexto
real.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos para
dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEMI, STEM3, CD2,
CD3, CCECI.

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

MACS.2.C.2.3.
Técnicas y uso de
matrices para, al
menos, modelizar
situaciones en las que
aparezcan sistemas
de ecuaciones
lineales o grafos.
Utilizacion de las
matrices para
representar datos
estructurados y
situaciones de
contexto real.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

6. 1. Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

MACS.2.C.2.3.
Técnicas y uso de
matrices para, al
menos, modelizar
situaciones en las que
aparezcan sistemas
de ecuaciones
lineales o grafos.
Utilizacién de las
matrices para
representar datos
estructurados y
situaciones de
contexto real.

~up 2
“Algebra de
matrices”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Modelizar y
resolver problemas de
la vida cotidiana y de
las ciencias sociales
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,

1.1. Emplear diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la
vida cotidiana y de las
ciencias sociales,
seleccionando la mas
adecuada segun su
eficiencia.

MACS.2.A.1.1.
Adicién y producto de
matrices:
interpretacion,
comprension y
aplicacion adecuada
de las propiedades

MACS.2.A.2.
Relaciones. Conjuntos
de matrices:

STEMS3, estructura,
comprension y
CD2, CD5, CPSAAA4, propiedades.

CPSAA5, CE3.

Determinantes y
matriz inversa:
definicién y
propiedades.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, usando la
estrategia de resolucion

MACS.2.A.1.2.
Aplicacion de las
operaciones de las
matrices y de sus
propiedades en la

313



31

mads apropiada y
describiendo el
procedimiento realizado.

resolucion de
problemas en
contextos reales.

MACS.2.A.1.3.
Estrategias para
operar con nimeros
reales y matrices:
célculo mental o
escrito en casos
sencillos y con
herramien- tas
tecnoldgicas en casos
mas complicados.

2. Verificar la validez
de las posibles
soluciones de un
problema empleando
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su

2.1. Demostrar la
validez matematica
de las posibles
soluciones de un
problema e
interpretarlas
utilizando el

MACS.2.A.1.3.
Estrategias para
operar con nimeros
reales y matrices:
calculo mental o
escrito en los casos
sencillos y con

idoneidad. razonamiento y la herramientas
argumentacion. tecnoldgicas en los

STEM1, STEM2, CD3, casos mas

CPSAA4, CC3, CE3. complicados.

4. Utilizar el 4.1. Interpretar, modelizar | MACS.2.A.2.

pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando, creando
y generalizando
algoritmos que
resuelvan problemas
mediante el uso de
las matematicas,
para modelizar y
resolver situaciones
de la vida cotidiana y
del ambito de las
ciencias sociales.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CES.

y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y las ciencias
sociales utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Relaciones. Conjuntos
de matrices:
estructura,
comprension y
propiedades.

Determinantes y matriz

inversa: definicion y
propiedades.

UP3
“Resolucion de
problemas
mediante
determinantes”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Modelizar y
resolver problemas de
la vida cotidiana y de
las ciencias sociales
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles

1.1. Emplear diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la
vida cotidiana y de las
ciencias sociales,
seleccionando la mas

adecuada segun su
eficiencia.

MACS.2.A.2.
Relaciones. Conjuntos
de matrices:
estructura,
comprension y
propiedades.

Determinantes y matriz

inversa: definicion y
propiedades.
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soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CES3.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, usando la
estrategia de resolucion
mas apropiada y
describiendo el
procedimiento realizado.

MACS.2.C.3.2.
Resolucion de
sistemas de
ecuaciones e
inecuaciones en
diferentes contextos.
Resolucion de
ecuaciones matriciales
mediante el uso de la
matriz inversa 'y
mediante su
transformacion en un
sistema de ecuaciones
lineales.

MACS.2.C.5.2.
Andlisis algoritmico de
las propiedades de las
operaciones con
matrices y la
resolucién de sistemas
de ecuaciones
lineales.

2. Verificar la validez
de las posibles
soluciones de un
problema empleando
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.

STEM1, STEM?2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

2.1. Demostrar la
validez matematica
de las posibles
soluciones de un
problema e
interpretarlas
utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

MACS.2.C.3.2.
Resolucion de
sistemas de
ecuaciones e
inecuaciones en
diferentes contextos.
Resolucion de
ecuaciones matriciales
mediante el uso de la
matriz inversa 'y
mediante su
transformacion en un
sistema de ecuaciones
lineales.

3. Formular o
investigar conjeturas
0 problemas,
utilizando el
razonamiento, la
argumentacion, la
creatividad y el uso
de herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,

CD3, CD5, CE3.

3.2. Integrar el uso de
herramientas tecnoldgicas
en la formulacion o
investigacion de conjeturas
y problemas

MACS.2.C.3.1. Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion
de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Regla
de Cramer para la resolucion
de sistemas compatibles
(determinados o
indeterminados) de tres
ecuaciones lineales con tres
incognitas.

4. Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando, creando
y generalizando
algoritmos que
resuelvan problemas
mediante el uso de
las matematicas,
para modelizar y
resolver situaciones
de la vida cotidiana y

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y las ciencias
sociales utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

MACS.2.A.1.4. Célculo
de determinantes hasta
de orden 3 para el
célculo del rango y la
inversa de una matriz.

MACS.2.A.2.
Relaciones. Conjuntos
de matrices:
estructura,
comprension y
propiedades.
Determinantes y matriz
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del ambito de las

inversa: definicién y

ciencias sociales. propiedades.
STEM1, STEM?2, MACS.2.C.5.2.
STEM3, CD2, CD3, Analisis
CD5, CE3. algoritmico de las
propiedades de
las
operaciones con
matrices y
la resolucion de
sistemas de
ecuaciones lineales.
UP 4 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
“Programacion ESPECIFICAS EVALUACION
lineal”
2. Verificar la validez | 2.2. Seleccionar la soluciéon | MACS.2.C.5.1.
de las posibles mas adecuada de un Formulacién,

soluciones de un
problema empleando
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CES.

problema en funcion del
contexto: de sostenibilidad,
de consumo responsable, de
equidad, etc., usando el
razonamiento y la
argumentacion.

resolucién y analisis
de problemas de la
vida cotidiana y de las
ciencias sociales
empleando las
herramientas o los
programas mas
adecuados.

3. Formular o
investigar conjeturas
0 problemas,
utilizando el
razonamiento, la
argumentacion, la
creatividad y el uso
de herramientas
tecnologicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,

CD3, CD5, CE3.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
mediante la formulacion,
razonamiento y
justificacion de conjeturas
y problemas de forma
autéonoma.

MACS.2.C.1. Patrones.
Generalizacion de

patrones en situaciones

diversas.

MACS.2.C.2.1.
Relaciones
cuantitativas en
situaciones complejas:
estrategias de
identificacién y
determinacion de la
clase o clases de
funciones que

pueden modelizarlas

3.2. Integrar el uso de
herramientas tecnoldgicas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
y problemas

MACS.2.C.1. Patrones.
Generalizacion de

patrones en situaciones

diversas.

MACS.2.C.2.1.
Relaciones
cuantitativas en
situaciones complejas:
estrategias de
identificacién y
determinacion de la
clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

MACS.2.C.5.1.
Formulacion,
resolucion y analisis
de problemas de la
vida cotidiana y de las
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ciencias sociales
empleando las
herramientas o
programas

mas adecuados.

4. Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando, creando
y generalizando
algoritmos que
resuelvan problemas
mediante el uso de
las matematicas,
para modelizar y
resolver situaciones
de la vida cotidiana y
del &mbito de las
ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CES3.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y las ciencias
sociales utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

MACS.2.C.1. Patrones.
Generalizacién de
patrones en situaciones
diversas.

MACS.2.C.2.1.
Relaciones
cuantitativas en
situaciones complejas:
estrategias de
identificacién y
determinacion de la
clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

MACS.2.C.5.1.
Formulacion,

resolucién y analisis de
problemas de la vida
cotidiana y de las
ciencias sociales
empleando las
herramientas o

programas

mas adecuados.
5. Establecer, investigar y 5.1. Manifestar una vision | MACS.2.C.2.1.
utilizar conexiones entre matematica integrada, Relaciones

las diferentes ideas
matematicas, estableciendo

investigando y conectando
las diferentes ideas

cuantitativas en
situaciones complejas:

vinculos entre conceptos, matematicas. estrategias de
procedimientos, identificacién y
argumentos y modelos para determinacion de la
dar significado y clase o clases de
estructurar el aprendizaje funciones que pueden
matematico. modelizarlas

STEM1, STEM3, CD2,

CD3, CCECI.

6. Descubrir los 6. 1. Resolver MACS.2.C.2.1.
vinculos de las problemas en Relaciones

matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

cuantitativas en
situaciones complejas:
estrategias de
identificacién y
determinacion de la
clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

MACS.2.C.2.4.
Programacion lineal:
modelizacién de
problemas reales y
resolucién mediante
herramientas
digitales.
Determinacién grafica
de la region factible y
calculo analitico de los
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vértices de la misma,
asi como de la
solucién 6ptima.
UP 5 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
“Limite de ESPECIFICAS EVALUACION
funciones.
Continuidad”
6. Descubrir los 6.2. Analizar la aportacion | MACS.2.B.2.1.
vinculos de las de las matematicas al Derivadas:
matematicas con progreso de la humanidad, | interpretacion y
otras areas de valorando su contribucion | aplicacién al calculo
conocimiento y en la propuesta de de limites. Regla de L
profundizar en sus soluciones a situaciones "Hopital. Derivacion
conexiones, complejas y a los retos que | de funciones
interrelacionando se plantean en las ciencias polinémicas,
conceptos y sociales. racionales,
procedimientos, para irracionales,
modelizar, resolver exponenciales y
problemas y logaritmicas. Reglas
desarrollar la de derivacion de las
capacidad critica, operaciones
creativa e elementales con
innovadora en funciones y regla de la
situaciones diversas. cadena. Estudio de la
derivabilidad de una
STEM1, STEM2, CD2, funcioén (incluyendo
CPSAA5, CC4, CE2, funciones definidas a
CE3, trozos). Relacién entre
CCEC1. derivabilidad y
continuidad de una
funcién
en un punto.
Derivadas laterales.
Aplicaciones de las
derivadas: ecuaciéon
de la recta tangente a
una curva en un punto
de la misma; calculo
de los coeficientes de
una funcién para que
cumpla una serie de
propiedades. La
derivada como razén
de cambio en
resolucién de
problemas de
optimizaciéon en
contextos diversos
UP 6 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
“Derivadas” ESPECIFICAS EVALUACION

318



31

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM?2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
valorando su contribucién
en la propuesta de
soluciones a situaciones
complejas y a los retos que
se plantean en las ciencias
sociales.

MACS.2.B.2.1.
Derivadas:
interpretacion y
aplicacién al célculo
de limites. Regla de L
"Hopital. Derivacion
de funciones
polinémicas,
racionales,
irracionales,
exponenciales y
logaritmicas. Reglas
de derivacion de las
operaciones
elementales con
funciones y regla de la
cadena. Estudio de la
derivabilidad de una
funcién (incluyendo
funciones definidas a
trozos). Relacién entre
derivabilidad y
continuidad de una
funcién en un punto.
Derivadas laterales.
Aplicaciones de las
derivadas: ecuaciéon de
la recta tangente a
una curva en un punto
de la misma; calculo
de los coeficientes de
una funcién para que
cumpla una serie de
propiedades. La
derivada como razén
de cambio en
resolucion de
problemas de
optimizaciéon

en contextos diversos

UP 7 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
“Aplicaciones de ESPECIFICAS EVALUACION
las derivadas”
5. Establecer, investigar y 5.1. Manifestar una vision | MACS.2.B.2.2.

utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos para
dar significado y
estructurar el aprendizaje

matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

Aplicacion de los
conceptos de limite y
derivada a la
representacion y al
estudio de situaciones
susceptibles de ser
modelizadas mediante
funciones.

Obtencién de
extremos relativos,
puntos de

matematico.

STEM1, STEMS3, CD2,
CD3, CCEC1.

inflexién, intervalos de
crecimiento y
decrecimiento e
intervalos de
concavidad y
convexidad de una
funcién. Teorema de
Bolzano, Teorema del
Valor Medio (caso
particular es el
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Teorema de Rolle).
Demostracion del TVM

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
valorando su contribucion
en la propuesta de
soluciones a situaciones
complejas y a los retos que
se plantean en las ciencias
sociales.

MACS.2.B.2.1.
Derivadas:
interpretacién y
aplicacién al célculo
de limites. Regla de L
"Hopital. Derivacién
de funciones
polinémicas,
racionales,
irracionales,
exponenciales y
logaritmicas. Reglas
de derivacién de las
operaciones
elementales con
funciones y regla de la
cadena. Estudio de la
derivabilidad de una
funcién (incluyendo
funciones definidas a
trozos). Relacién entre
derivabilidad y
continuidad de una
funcién en un punto.
Derivadas laterales.
Aplicaciones de las
derivadas: ecuacién
de la recta tangente a
una curva en un punto
de la misma; célculo
de los coeficientes de
una funcién para que
cumpla una serie de
propiedades. La
derivada como razén
de cambio en
resolucién de
problemas de
optimizacion

en contextos diversos

7. Representar
conceptos,
procedimientos e
informacién
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1,
CCEC4.2.

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion.

MACS.2.B.2.2.
Aplicacion de los
conceptos de limite y
derivada a la
representacion y al
estudio de situaciones
susceptibles de ser
modelizadas mediante
funciones.

Obtencién de
extremos relativos,
puntos de inflexién,
intervalos de
crecimiento y
decrecimiento e
intervalos de
concavidad y
convexidad de una
funcién. Teorema de
Bolzano, Teorema del
Valor Medio (caso
particular es el
Teorema de Rolle).
Demostracién del TVM
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UP 8 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
“Representacion ESPECIFICAS EVALUACION
de funciones”
3. Formular o 3.2. Integrar el uso de MACS.2.C.4.1.
investigar conjeturas | herramientas tecnologicas Representacion,

0 problemas,
utilizando el
razonamiento, la
argumentacion, la
creatividad y el uso
de herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CES.

en la formulacion o
investigacion de conjeturas
y problemas

analisis e
interpretacion de
funciones con
herramientas
digitales.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos para
dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS3, CD2,
CD3, CCECIL.

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

MACS.2.B.2.2.
Aplicacion de los
conceptos de limite y
derivada a la
representacion y al
estudio de situaciones
susceptibles de ser
modelizadas mediante
funciones.

Obtencién de
extremos relativos,
puntos de inflexion,
intervalos de
crecimiento y
decrecimiento e
intervalos de
concavidad y
convexidad de una
funcién. Teorema de
Bolzano, Teorema del
Valor Medio (caso
particular es el
Teorema de Rolle).
Demostracién del TVM

MACS.2.C.4.2.
Propiedades de las
distintas clases de
funciones:
comprension y
compara-cion. Estudio
y representaciéon
gréafica de funciones
polinémicas,
racionales, exponen-
ciales, logaritmicas y
definidas a trozos
sencillas a partir de
sus propiedades
globales y locales
obtenidas empleando
las herra-

mientas del analisis
(limites y derivadas).

7. Representar

7.1. Representar y

MACS.2.C.4.2.
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conceptos,
procedimientos e
informacién
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos

visualizar ideas
matematicas,
estructurando
diferentes procesos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas

Propiedades de las
distintas clases de
funciones:
comprension y
compara-cion. Estudio
y representaciéon
grafica de funciones
polinémicas,
racionales, exponen-
ciales, logaritmicas y
definidas a trozos
sencillas a partir de
sus propiedades
globales y

matematicos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2.

locales obtenidas
empleando las herra-
mientas del analisis
(limites y derivadas).

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion.

MACS.2.B.2.2.
Aplicacion de los
conceptos de limite y
derivada a la
representacion y al
estudio de situaciones
susceptibles de ser
modelizadas mediante
funciones.

Obtencién de
extremos relativos,
puntos de inflexion,
intervalos de
crecimiento y
decrecimiento e
intervalos de
concavidad y
convexidad de una
funcién. Teorema de
Bolzano, Teorema del
Valor Medio (caso
particular es el
Teorema de Rolle).
Demostracién del TVM

MACS.2.C.4.1.
Representacion,
analisis e
interpretaciéon de
funciones con
herramientas digitales.

UP9 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
“Integrales” ESPECIFICAS EVALUACION
1. Modelizar y 1.1. Emplear diferentes MACS.2.B.1.2.

resolver problemas de
la vida cotidiana y de
las ciencias sociales
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,
CE3.

estrategias y herramientas,
incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la
vida cotidiana y de las
ciencias sociales,
seleccionando la mas
adecuada segun su
eficiencia.

2. Verificar la validez
de las posibles

2.1. Demostrar la
validez matematica

Técnicas elementales
para el célculo de
primitivas. Aplicacion
al célculo de areas.
Célculo de primitivas
inmediatas simples y
compuestas.

Regla de Barrow.
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soluciones de un
problema empleando
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.

STEM1, STEM?2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3.

de las posibles
soluciones de un
problema e
interpretarlas
utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

3. Formular o
investigar conjeturas
o problemas,
utilizando el
razonamiento, la
argumentacion, la
creatividad y el uso
de herramientas
tecnolégicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico

CCL1, STEM]I,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
mediante la formulacion,
razonamiento y
justificacion de conjeturas
y problemas de forma
autéonoma.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos para
dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS3, CD2,

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

CD3, CCEC1.

7. Representar 7.1. Representar y
conceptos, visualizar ideas
procedimientos e matematicas,
informacion estructurando
matematicos, diferentes procesos
seleccionando matematicos y
diferentes seleccionando las

tecnologias para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2.

tecnologias mas
adecuadas

MACS.2.B.1.1.
Interpretacion de la
integral definida
como el drea bajo una
curva.

UP 10
“Azary
probabilidad”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

2. Verificar la validez
de las posibles
soluciones de un
problema empleando
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su
idoneidad.

2.2. Seleccionar la solucion
mas adecuada de un
problema en funcion del
contexto: de sostenibilidad,
de consumo responsable, de
equidad, etc., usando el
razonamiento y la
argumentacion.

MACS.2.B.1.3. La
probabilidad como
medida de la
incertidumbre
asociada a fenémenos
aleatorios:
interpretaciones
subjetivas, clasica y
frecuentista.
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STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos 'y
procedimientos, para
modelizar, resolver

6. 1. Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

MACS.2.D.1.1.
Célculo de
probabilidades en
experimentos
compuestos.
Probabilidad
condicionada e
independencia de
sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y
tablas de
contingencia.

MACS.2.D.1.2.
Teoremas de

problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

la probabilidad total y
de Bayes: resolucion
de problemas e
interpretacion del
teorema de Bayes
para actualizar la
probabilidad a partir
de la observacién y la
experimentacion y la
toma de decisiones en
condiciones de
incertidumbre.
Planteamiento y
resolucién de
problemas que
requieran del manejo
de los axiomas de la
probabilidad de
Kolmogorov o del
trazado de diagramas
de Venn.
Planteamiento y
resolucién de
problemas de contexto
real que requieran del
empleo de los
teoremas de la
probabilidad total y de
Bayes o del trazado de
diagramas de arbol.

7. Representar

7.1. Representar y

MACS.2.B.1.3. La

conceptos, visualizar ideas probabilidad como
procedimientos e matematicas, medida de la
informacién estructurando incertidumbre
matematicos, diferentes procesos asociada a fenémenos
seleccionando matematicos y aleatorios:
diferentes seleccionando las interpretaciones
tecnologias para tecnologias mas subjetivas, clasica y
visualizar ideas y adecuadas frecuentista.
estructurar

razonamientos

matematicos.

STEM3, CD1, CD2,

CD5, CE3, CCEC4.1,

CCEC4.2.

8. Comunicar las 8.1. Mostrar MACS.2.B.1.3. La

ideas matematicas,
de forma individual y
colectiva, empleando

organizacion al
comunicar las ideas
matematicas,

probabilidad como
medida de la
incertidumbre
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el soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizary
consolidar el
pensamiento
matematico.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

empleando el soporte,
la terminologia y el
rigor apropiados.

asociada a fenémenos
aleatorios:
interpretaciones
subjetivas, clasica y
frecuentista.

MACS.2.D.1.1.
Célculo de
probabilidades en
experimentos
compuestos.
Probabilidad
condicionada e
independencia de
sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y
tablas de

contingencia.
8.2. Reconocery MACS.2.D.1.1.
emplear el lenguaje Célculo de
matematico en probabilidades en
diferentes contextos, | experimentos
comunicando la compuestos.
informacién con Probabilidad

precisién y rigor.

condicionada e
independencia de
sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y

tablas de contingencia.

MACS.2.D.1.2.
Teoremas de la
probabilidad total y de
Bayes: resolucion de
problemas e
interpretacion del
teorema de Bayes
para actualizar la
probabilidad a partir
de la observacién y la
experimentacion y la
toma de decisiones en
condiciones de
incertidumbre.
Planteamiento y
resolucién de
problemas que
requieran del manejo
de los axiomas de la
probabilidad de
Kolmogorov o del
trazado de diagramas
de Venn.
Planteamiento y
resolucién de
problemas de contexto
real que requieran del
empleo de los
teoremas de la
probabilidad total y de
Bayes o del trazado de
diagramas de arbol.

UP 11
“Las muestras

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS
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estadisticas”

2. Verificar la validez
de las posibles
soluciones de un
problema empleando
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su

2.2. Seleccionar la solucion
mas adecuada de un
problema en funcién del
contexto: de sostenibilidad,
de consumo responsable, de
equidad, etc., usando el
razonamiento y la

MACS.2.C.5.1.
Formulacion,
resolucién y analisis
de problemas de la
vida cotidiana y de las
ciencias sociales
empleando las

idoneidad. argumentacion. herramientas o los
programas mas

STEM1, STEM2, CD3, adecuados.

CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o 3.2. Integrar el uso de

investigar conjeturas | herramientas tecnoldgicas

0 problemas, en la formulacion o

utilizando el investigacion de conjeturas

razonamiento, la y problemas

argumentacion, la

creatividad y el uso

de herramientas

tecnoldgicas, para

generar nuevo

conocimiento

matematico

CCL1, STEMI,

STEM2, CD1, CD2,

CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el 4.1. Interpretar, modelizar

pensamiento y resolver situaciones

computacional de problematizadas de la vida

forma eficaz, cotidiana y las ciencias

modificando, creando | sociales utilizando el

y generalizando pensamiento

algoritmos que computacional,

resuelvan problemas | modificando, creando y

mediante el uso de generalizando algoritmos.

las matematicas,

para modelizar y

resolver situaciones

de la vida cotidiana y

del ambito de las

ciencias sociales.

STEM1, STEM2,

STEM3, CD2, CD3,

CD5, CE3.

6. Descubrir los 6. 1. Resolver MACS.2.D.3.1.

vinculos de las problemas en Seleccion de

matematicas con situaciones diversas, | muestras

otras areas de utilizando procesos representativas.

conocimiento y matematicos, Técnicas de

profundizar en sus reflexionando, muestreo.

conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

Representatividad de
una muestra segun el
proceso de seleccion.
Estimacion puntual y
estimacién por
intervalo.
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STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

8. Comunicar las
ideas matematicas,
de forma individual y
colectiva, empleando
el soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizar y
consolidar el
pensamiento
matematico.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

8.2. Reconocery
emplear el lenguaje
matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con
precision y rigor.

MACS.2.D.3.1.
Seleccion de
muestras
representativas.
Técnicas de
muestreo.
Representatividad de
una muestra segun el
proceso de seleccion.
Estimacion puntual y
estimacién por
intervalo.

MACS.2.D.3.4.
Herramientas
digitales en la
realizacion de
estudios estadisticos.
Lecturay
comprension de la
ficha técnica de una
encuesta. Grado de
relacién entre

dos variables
estadisticas. Regresion
lineal.

UP 12 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
“Inferencia ESPECIFICAS EVALUACION
estadistica.
Estimacion de la
media”
1. Modelizar y resolver| 1.1. Emplear diferentes MACS.2.D.2.2.

problemas de la vida
cotidiana y de las
ciencias

sociales aplicando
diferentes estrategias
y

estrategias y herramientas,
incluidas las digitales que

resuelvan problemas de la
vida cotidiana y de las

Modelizacién de
fendmenos estocasticos

mediante las
distribuciones de

formas de
razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CES3.

ciencias sociales,
seleccionando la més
adecuada segun su
eficiencia.

probabilidad
binomial y normal.
Caélculo de
probabilidades
asociadas mediante
herramientas
tecnolégicas.
Condiciones bajo las
cuales se puede
aproximar la
distribucién binomial
por la

distribucién normal.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y

6. 1. Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

MACS.2.D.2.1.
Variables aleatorias
discretas y continuas.
Parametros de la
distribucién.
Distribuciones binomial
y normal.

MACS.2.D.3.2.

Estimacion de la
media, la proporcién
y la desviacioén tipica.
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desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

Aproximacion de la
distribucién de la
media y de la
proporcién
muestrales por la
normal.

MACS.2.D.3.3.
Intervalos de
confianza basados en
la distribuciéon normal:
construccion, analisis
y toma de decisiones
en situaciones
contextualizadas.
Intervalo de confianza
para la media de una
distribucién normal
con desviacion tipica
conocida. Célculo del
tamafo muestral
minimo.

Relacion entre
confianza, error y
tamaifo muestral.

6.2. Analizar la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad,
valorando su
contribucién en la
propuesta de
soluciones a
situaciones complejas
y a los retos que se
plantean en las
ciencias sociales.

MACS.2.D.2.2.
Modelizacion de
fenémenos
estocasticos
mediante las
distribuciones de
probabilidad
binomial y normal.
Célculo de
probabilidades
asociadas mediante
herramientas
tecnoldgicas.
Condiciones bajo las
cuales se puede
aproximar la
distribucién binomial
por la

distribucién normal.

8. Comunicar las ideas

matematicas, de forma

individual y colectiva,
empleando el soporte,
la terminologia y el
rigor

8.2. Reconocery
emplear el lenguaje
matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con

MACS.2.D.2.1.
Variables aleatorias
discretas y continuas.
Parametros de la
distribucién.

Distribuciones binomial

apropiados, para precision y rigor. y normal.
organizary
consolidar el
MACS.2.D.2.2.
pensamiento Modelizaciéon de
matematico. fendmenos
estocdasticos

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

mediante las
distribuciones de
probabilidad
binomial y normal.
Célculo de
probabilidades
asociadas mediante
herramientas
tecnoldgicas.
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Condiciones bajo las
cuales se puede
aproximar la
distribucién binomial
por la distribucion
normal.

MACS.2.D.3.2.
Estimacion de la
media, la proporciéon
y la desviacién tipica.
Aproximacion de la
distribucién de la
media y de la
proporcién
muestrales por la
normal.

MACS.2.D.3.3.
Intervalos de
confianza basados en

la distribucion normal:

construccion, analisis
y toma de decisiones
en situaciones
contextualizadas.
Intervalo de confianza
para la media de una
distribucién normal
con desviacion tipica
conocida. Célculo del
tamano muestral
minimo.

Relacion entre
confianza, error y
tamaino muestral.

UP 13 COMPETENCIAS CRITERIO DE SABERES BASICOS
“Inferencia ESPECIFICAS EVALUACION
estadistica.
Estimacion de
una proporcion”

1. Modelizar y 1.1. Emplear diferentes MACS.2.D.2.2.
resolver problemas de | estrategias y herramientas, | Modelizacién de
la vida cotidiana y de | incluidas las digitales que fen6menos
las ciencias sociales resuelvan problemas de la estocasticos

aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3.

vida cotidiana y de las
ciencias sociales,
seleccionando la mas
adecuada segun su
eficiencia.

mediante las
distribuciones de
probabilidad
binomial y normal.
Caélculo de
probabilidades
asociadas mediante
herramientas
tecnolégicas.
Condiciones bajo las
cuales se puede
aproximar la
distribucién binomial
por la

distribucién normal.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,

6. 1. Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y

MACS.2.D.2.1.
Variables aleatorias
discretas y continuas.
Parametros de la
distribucién.

Distribuciones binomial

y normal.
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aplicando

interrelacionando
conceptos 'y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

conexiones entre el
mundo real, otras
areas de
conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la
aportaciéon de las
matematicas al
progreso de la
humanidad,
valorando su
contribucién en la
propuesta de
soluciones a
situaciones complejas
y a los retos que se
plantean en las
ciencias sociales.

MACS.2.D.2.2.
Modelizacion de
fenémenos
estocasticos
mediante las
distribuciones de
probabilidad
binomial y normal.
Célculo de
probabilidades
asociadas mediante
herramientas
tecnoldgicas.
Condiciones bajo las
cuales se puede
aproximar la
distribucién binomial
por la

distribucién normal.

8. Comunicar las
ideas matematicas,
de forma individual y
colectiva, empleando
el soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizar y
consolidar el
pensamiento
matematico.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

8.2. Reconocery
emplear el lenguaje
matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con
precision y rigor.

MACS.2.D.2.1.
Variables aleatorias
discretas y continuas.
Parametros de la
distribucién.
Distribuciones binomial
y normal.

MACS.2.D.2.2.
Modelizacion de
fenémenos
estocasticos
mediante las
distribuciones de
probabilidad
binomial y normal.
Célculo de
probabilidades
asociadas mediante
herramientas
tecnoldgicas.
Condiciones bajo las
cuales se puede
aproximar la
distribucién
binomial por la
distribucién
normal.
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ANEXOS A LA PROGRAMACION.
PARA ESO Y BACHILLERATO
ANEXO 1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION: EJEMPLOS DE RUBRICAS Y TABLAS
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En cada instrumento de evaluacion deben aparecer los criterios de evaluacién
correspondientes a cada una de las preguntas que aparecen en dicho instrumento junto
con sus correspondientes competencias especificas o clave. Para cada uno de esos
criterios de evaluacion se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes
tipo rubrica. Para ello, el departamento va a utilizar una tabla modelo basada en el
siguiente ejemplo:

PARA EVALUAR LOS CRITERIOS QUE APARECEN EN LAS PRUEBAS ESCRITAS.

(Ejemplo de tabla de criterios con sus correspondientes indicadores de logro y rubricas)

CRITERIO Del 1 al 4 EntreSy 6 NT Entre9y 10 Saberes
nt nt basicos.
EJER:1, 2, 3, re re
4y5
1.2. Obtener todas | No conoce las Conoce las Conoce las Conoce las propiedades Conoce las propiedades
las posibles propiedades para propiedades para propiedades para para realizar el proceso para realizar el proceso
soluciones realizar el proceso de realizar el proceso de realizar el proceso de de resolucion de los de resolucion de los
matematicas de resolucion de los resolucion de los resolucion de los ejercicios, hace un ejercicios, hace un MACS.1. A2.1

problemas de la
vida cotidiana y
de las ciencias

ejercicios, no
desarrolla el proceso
de resolucion, no

ejercicios, hace un
desarrollo escaso del
proceso de resolucion

ejercicios, hace un
desarrollo parcial del
proceso de resolucion

desarrollo completo del
proceso de resolucion y
obtiene la solucién sin

desarrollo completo del
proceso de resolucion y
obtiene la solucién de

sociales, usando obtiene el resultado y y obtiene la solucion y obtiene la solucion simplificar. forma justificada y
la estrategia de tampoco lo simplifica. sin justificar y sin sin justificar y sin simplificada.
resolucion mas simplificar. simplificar
apropiada y
describiendo el
procedimiento
realizado.
CRITERIO Del 1 al 4 EntreSy 6 NT Entre 9y 10
nt nt
re re

EJER:1,2, 3,
4y5

2.1. Comprobar la
validez
matematica de las

No comprueba la
coherencia logica de
los resultados

Comprueba la
coherencia logica de
los resultados

Comprueba la
coherencia logica de
los resultados

Comprueba la coherencia
logica de los resultados
obtenidos, identificando

Comprueba la coherencia
logica de los resultados
obtenidos, identificando

Numeros reales
(racionales e
irracionales):
comparacion,
ordenacion,
clasificacion y
contraste de sus
propiedades.

MACS.1. A3.1.
Potencias, raices
y logaritmos:
comprension y
utilizacion de sus
relaciones para
simplificar y

posibles obtenidos, pudiendo obtenidos, obtenidos y y corrigiendo resultados y corrigiendo resultados
soluciones de un obtener como validos, identificando corrigiendo resultados claramente erroneos sin claramente erréneos asi resolver
problema e resultados claramente resultados claramente claramente erroneos. hacer una valoracion como valorando el problemas.
interpretarlas, erroneos. erroneos, pero sin final de dicho resultado. resultado final.
utilizando el solventarlos.
razonamiento y la
argumentacion.
Otro ejemplo para PRUEBA ESCRITA:
C.C.E CRITERIO | Dell1al4 | IN |EntreSy6 | SU NT SB | Saber
nt nt
EJER:1, 2, 3, re re e
4y5 basico
s.
1. 1.2. Obtener | No conoce las Conoce las Conoce las Conoce las Conoce las
Modelizar | todas las propiedades propiedades propiedades propiedades propiedades
y resolver | posibles para realizar el | para realizar el | para realizar el | para realizar el para realizar el
problemas | soluciones proceso de proceso de proceso de proceso de proceso de MACS
de lavida | matematicas | resolucion de resolucion de resolucion de resolucion de los | resolucion de los 1
cotidiana de los ejercicios, los ejercicios, los ejercicios, ¢jercicios, hace ejercicios, hace .A.2 1
y de las problemas no desarrolla hace un hace un un desarrollo un desarrollo Ni’nﬁe'ros
ciencias de la vida el proceso de desarrollo desarrollo completo del completo del reales
sociales cotidiana y resolucion, no escaso del parcial del proceso de proceso de (racional
aplicando de las obtiene el proceso de proceso de resolucion y resolucion y
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diferentes ciencias resultado y resolucion y resolucion y obtiene la obtiene la ese
estrategias | sociales, tampoco lo obtiene la obtiene la solucién sin solucién de irracional
y formas usando la simplifica. solucién sin solucion sin simplificar. forma justificada | es):
de estrategia de justificar y sin justificar y sin y simplificada. comparac
razonamie | resolucion simplificar. simplificar ion,
nto para mas ordenacio
obtener apropiada y n,
posibles describiend clasificac
soluciones | oel ion y
procedimien contraste
to lizad de sus
realizado. ied
CRITERIO | Del 1 al Entre5y 6| SU NT ESB gr"p‘e a
a nt t es.
re re
r
D
y
1
]
. EJER:1, 2,3,
2. Verificar | 4y 5
la
validez de C b No comprueba la] Comprucba la Comprucba a Comprueba Ta Comprucba la
as . omprobar . . . s .
posibles la va{pdez oherencia oherencia oherencia coherencia logica | coherencia logica | MACS.1.
. . ogica de ogica de ogica de de los de los
soluciones atematica | los resultados los' resultados los resultados resultados resultados A3l
de e . . . . obtenidos, obtenidos, .
un las posibles obtenidos, obtenidos, obtenidos y identificando y 1dent1ﬁcando y Potencias,
problema . iendo L .. ;
empleando | soluciones de| obtener como identificando corrigiendo com 1end0 corrigiendo raices y
el . un L. resultados tf Itados resultados .
razonamient| problema e validos resultados claramente claramente claramente | logaritmos:
. resultados claramente erroneos. erroneos sin erroneos asi )
yla interpretarlas, | claramente erroneos, pero acer una como valorando el | comprensi
1o erroneos. sig al orac1o on
argumentaci| utilizando el solventarlos. 1na{ de resultado final. y.. .,
on . resultad o gtlhzacwn
para razonamiento e sus
contrastar ?r .
su a relaciones
1doneidad. .
argumentacio para
n. L
simplificar
resolver
problemas.
Ejemplo Para la resolucion de problemas:
COMPETEN Nulo Insuficie | Suficient Bien Optimo
CRITERIO SABERES
CIA 0) nte e (7,5) (10)
ESPECIFICA (2,5) (5)
DATOS MAT.3.A.2.1. Niimeros
Identifica grandes y pequefios: la
1.1. interpre ta, notacion exponencial y
Iniciar No responde | Identifica los Identifica ¢ Identifica organiza (en cientifica y el uso de la
seen 0 noes capaz datos del . . calculadora.
) . interpreta la e tablas, gréaficos,
la de identificar problema . . o
. mayoria de interpreta dibujo o .
interpr o interpretar pero no es losdatos de correotame esquema) MAT.3.A.2.3. Numeros
i los datos del capaz de ! y nteros, fraccionari
etacid p d ) 3 enteros, fraccionarios,
PROBLEMAS bl . 1 un nte todos relaciona todos . .
nde problema. interpretarlos roblema los datos los datos de un decimales y raices en la
problemas todosellos, P ’ deun roblema expresion de cantidades en
matematicos organizarlos P ' contextos de la vida
. problema. s
sencillos, ni cotidiana.
reconociendo relacionarlos.
losdatos dados, MAT.3.E.1.2. Analisis
estableciendo, e interpretacion de
de manera tablas y graficos
basica, las estadisticos de
relaciones entre variables cualitativas,
ellosy cuantitativas discretas
comprendiendo y cuantitativas
las preguntas continuas en contextos
formuladas. reales.
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1. Interpretar,
modelizar y
resolver
problemas de la
vida cotidiana y
propios de las
matematicas,
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento,
para explorar
distintas maneras
de proceder y
obtener posibles
soluciones.

Perfil de salida:
STEMI,
STEM2,STEM3,
STEM4,CD2,
CPSAAS, CE3,
CCEC4.

PROCES
0]
Aplica
1.2. Aplicar, en herramie -
No responde . Aplica de MAT.3.A3.1.
}g(r)z‘t&l;r:;&;sde 0 no .logra aNp;)i;Z;gfii A;)ll;ig;m e:ttrzsée}:gi formaprecisa Estrategias delcélculo
cercanos de a_phcar forma errores as herraqutas y mental con niimeros
la vida ninguna correcta herramientas apropiad estr.ateglas nat.urales, ent;ros,
cotidiana. herramienta herramientas trategi apropiadas para fracciones ydecimales.
liana, . . y estrategias as para
herramientas y ni estrategia y estrategias pararesolver resolver resolver .
estrategias correctapara correctas problemas problem problemas MAT.3.B.1.2. Estrategias
i resolver de eleccion de lasunidades
apropiadas, para resolver as, !
como pueden problemas problemas aunque y operaciones adecuadas
ser la puede en p_roblemas que
descomposicion presenta impliquen medida.
en problemas r algin
mas sencillos, el error de
tanteo, el poca
ensayo y erroro importa
la busqueda de neia.
patrones, que
contribuyan a la
resolucion de
problemas de su
entorno mas
cercano.
SOLUCIO MAT.3.A.2.2. Realizacién
N Resuelve de est.lr.n,acmnes c_(()inla
13 No responde Resuelve Resuelv 2?32 correcta precion eanenes
Obten.e£ las ono problema e con probl ment MAT.3.A.3.4. Efecto de
soluciones consigue S o dificult e e  las operaciones
mateméticas proporci matemati ad problerr)q S aritméticas con niimeros
en problemas on ar c os de problem mas matematic enterqs, fracc19nes y
de contextos una forma as m::te 0s expresiones decimales.
ifjjfi,‘ifd?fnli respuest mcgr(r)ect matema atico actllx(/)zndo MAT.3.F.1.3. Estrategias
activandolos a final. ti cos. s . de fomento de la
conocimientos errores amgue | OMOCIMIE | flexibilidad cognitive:
necesarios, graves. puede nto . apertura a cambios de
aceptando el cometer snecesario estrategia y transformacién
error como errores S. del error en op_ort}lnldad de
parte del leves. aprendizaje.

proceso.
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Ejemplo de Resolucién de problemas para evaluar Si es capaz de reconocer patrones y plantear los datos y Plantear ecuaciones en problemas.
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4. Utilizar los
principios  del
pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo

patrones,
interpretando,

modificando y

creando algoritmos
para modelizar

situaciones y
resolver problemasde

forma eficaz.

la resolucion de
problemas sencillos,
organizar datos y
descomponer un problemaen
partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos
basicos de la informatica con
las necesidades del

patrones en
problemas, ni
organiza los datos
con objeto de
descomponer un
problema en partes
mas simples.

Reconoce algunos
datos, pero no los
organiza, y no llega a
descomponer un
problema en partes mas
simples.

Reconoce y organiza
los datos, identifica
aspectos relevantes y
descompone un
problema en partes mas
simples pudiendo
cometer algun fallo.

Reconoce patronesen
problemas complejos,
organizalos datos,
descomponer un
problema en partes
mas simples sin fallos.

Nulo Insuficiente Suficiente Bien Optimo
COMP. ESP CRITERIO SABERES
0) (2,5) ®) (7,5) (10)
COMPRENDER Reconoce patrones en
PROBLEMA problemaspcomplejos,
ALGEBRA 4.1. Reconocer patronesen No reconoce organiza los datos

utilizando soportes
analdgicos ydigitales y
descompone un
problema en partes mas
simples, al objeto de
facilitar su
interpretacion
computacional y es
capaz de explicar su

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadasde
recuento sistematico en situaciones de
la vida cotidiana.

razonamiento
alumnado.
PLANTEARY S Resuelve problemas de MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y
Modeliza situaciones
RESOLVER No es capaz de Plantea con ayuda forma eficaz

4.2. Modelizar situaciones
del entorno cercano y

plantear un
modelo de

modelos de situaciones
de la vidacotidiana,

de la vida cotidiana
para resolver

Modeliza situaciones
de la vida cotidiana

Modelizando
situaciones de la vida

regularidades: observacion y
determinacion de la regla de formacion

8. Comunicar de
forma individual y
colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos,
usando lenguaje
oral, escrito o
grafico, utilizando
la terminologia

8.1. Comunicar ideas,
conceptos 'y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y
por escrito, aldescribir,
explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

No es capaz de
realizar una
comunicacion de
ideas basicas
empleando
lenguaje
matematico.

Comunica informacion
utilizandoel lenguaje
matematico con
incorrecciones
y sin variedad de
medios

utilizandoel lenguaje
matematico apropiado,
oralmentey por escrito,
al describir, explicar y
justificar
razonamientos,
procedimientos y
conclusiones, aunque
puede cometer algiin
error.

matematico con
correcion y usa
diferentes medios,
incluidos los digitales,
oralmente y por escrito,
al describir, explicar y
justificar
razonamientos,
procedimientos y
conclusiones.

en casos sencillos.
Perfil de salida: resolver problemas situaciones de la pero no consigue intlza rr(;t;ggﬁis(’) y pgizbrlzsn(i\;er cotidiana interpretando
: i vida cotidiana elaborar algoritmos que . . ? con precision los MAT.3.D.2.1. Modelizacion de
STEMI, STEM, i sencillos de forma .eﬁcaz, para resolverlas condufcan ala ! moFilﬁcando 1nterp.retand0 Y al Ig)oritmos y situaciones de la vida cotidiana
STEMS3, CD2, mterpretando y modificando roblemas de automatizacion algoritmos, pero modificando modificandolos con usando representaciones
CD3, CD5, CE3. algoritmos, creando modelos p ’ cometiendo ligeros algoritmos. . ) Iep .
de situaciones cotidianas. forma eficaz. fallos acierto. matematicas y el lenguaje
algebraico.
Exposiciones. Entregas. Explicaciones
Nulo Insuficiente Suficiente Bien Optimo
COMP. ESP CRITERIO SABERES
(0) (2.,5) ) (7.5) (10)
Comunica informacion
EXPOSICIONES Y utilizandoel lenguaje
ENTREGAS Comunica Comunica informacion matematico apropiado,
EXPRE S|()N informacioén utilizandoel lenguaje con total correccion, y

usa diferentes medios,
incluidos los digitales,
oralmente y por escrito,
mostrando undominio

agil y versatilde los

mismos al describir,

explicar y justificar
razonamientos,

procedimientos y

conclusiones.

MAT.3.D.3.1. Variable: comprension
del concepto en sus diferentes
naturalezas.
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matematica
apropiada, para dar
significado y
coherencia a las
ideas matematicas.

Perfil de salida:
CCLI1, CCL3, CPI,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

LENGUAJE

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematicoy
utilizando terminologia
matematica adecuada con
precision y rigor

Emplea el
lenguaje
matematico
presente en la vida
cotidiana
comunicando
mensajes con
contenido
matematico con
desacierto.

Emplea el lenguaje
matematico presenteen
la vida cotidiana
comunicando mensajes
con contenido
matematico con
imprecision destacable
y de forma confusa.

Emplea el lenguaje
matematico presenteen
la vida cotidiana
comunicando mensajes
con contenido
matematico con cierta
imprecision y poca
claridad.

Emplea el lenguaje
matematico presenteen
la vida cotidiana
comunicando mensajes
con contenido
matematico con
bastante precision,
claridad y orden.

Emplea el lenguaje
matematico presenteen
la vida cotidiana
comunicando mensajes
con contenido
matematico con total
precision, claridad y
orden

MAT.3.A.4.3. Seleccion de la
representacion adecuada para una
misma cantidad en cada situacion o
problema.

Mas informacion sobre como elaborar indicadores de logro para los criterios:

https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ellocodelamochila/lomloe/la-rubricacion-de-los-criterios-de-evaluacion/

ANEXO 2.Plantilla de indicadores de logro para la Evaluacion docente. (Para toda la ESO y Bachillerato)

Para la evaluacion de la practica docente y del proceso de ensefianza y aprendizaje vamos a considerar los indicadores recogidos en la tabla que se muestra a

continuacion:

EJEMPLOS DE INDICADORES PARA LA EVALUACION DEL DOCENTE DEL
PROCESO DE ENSENANZA

INDICADORES

VALORACION |

PROPUESTAS DE MEJORA

SOBRE LA PLANIFICACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

He elaborado la situacion teniendo
como referencia el contexto.

He elaborado la situacion teniendo
como referencia las caracteristicas
del grupo.

El producto final es interesante y motivador
para el
alumnado.

La secuenciacion didactica es adecuada.

He planificado distintos tipos de actividades.



https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ellocodelamochila/lomloe/la-rubricacion-de-los-criterios-de-evaluaci%C3%B3n/
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Las actividades estdn contextualizadas.

Los principios DUA y las pautas DUA
estan correctamente expuestos.

Los instrumentos de evaluacién
planificados son variados y estédn
ajustados a CE.

Los CE estan analizados en distintos
indicadores de
logro.

He planificado la evaluacion de la practica
docente
sefalando distintos indicadores e instrumentos.

SOBRE EL TRABAJO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE EN EL AULA

Nivel de participacion del alumnado en el
desarrollo
de las tareas.

Nivel de trabajo del alumnado en el aula.

Convivencia del grupo en el aula.

Gestion de la convivencia en el aula.

Organizacion de los agrupamientos.

Nivel de atencion del alumnado en clase.

Organizacién del espacio.

SOBRE LA COMUN

FAMI

ICACION CON LAS
LIAS

Comunico de forma regular a las familias
cdmo se estd desarrollando el
proceso de aprendizaje.

He recibido retroalimentacion de las familias.

336
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PROCESO DE ENSENANZA

EJEMPLOS DE INDICADORES PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO DEL

INDICADORES

VALORACION

PROPUESTAS DE MEJORA

CADA ALUMNO/A DEBE VALORAR...

SOBRE SU PROPIO APRENDIZAJE:

Mi nivel de esfuerzo en esta asignatura.

Mi grado de atencion en clase.

Mi nivel de estudio y trabajo fuera del aula.

Conozco mis dificultades en esta asignatura.

Conozco mis fortalezas en esta asignatura.

SOBRE

EL AMBIENTE DEL

AULA:

Nivel de convivencia en el aula.

Ambiente de trabajo en el aula.

Relacion del grupo con el profesor/a |

SOBRE EL DESARROLLO DE LA SITUACION DE

APRENDIZAJE:

Cémo me he sentido en clase.

Si he tenido algun problema con algin
compafero/a.

Si me he sentido atendido por mi profesor/a.

Si mi profesor/a me ha solucionado mis dudas.

Si me he sentido motivado/a.

El grado de dificultad de la asignatura.

El grado de interés de la asignatura.

SOBRE LA EVALUAC

ION DE LA SITUACION
DE APRENDIZAJE:

Comprendo la evaluacidn criterial

Comprendo la informacién que recibo sobre
mi evaluacién

Estoy de acuerdo con mi calificacion.

Soy consciente de mis dificultades.
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Soy consciente de mis fortalezas.

Sé cémo mejorar mi rendimiento.

PROPUESTAS DE MEJORA:

Ideas que propongo para mejorar el ambiente
de clase.

Ideas que propongo para hacer las clases
mas interesantes.

Ideas que propongo para mejorar las notas.

Ideas que propongo sobre actividades
extraescolares o complementarias
que podamos realizar.
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ANEXO III: Estructura de las Situaciones de Aprendizaje.
CENTRO ORGANIZADOR

CURSO TITULO

DESCRIPCION DEL CONTEXTO DE APLICACION

Explicacion de las principales caracteristicas del entorno y del alumnado al que va dirigida la situacion.

TEMPORALI
ZACION

AREA / POSIBLE RELACION CON OTRAS AREAS / MATERIAS / AMBITOS
MATERIA/
AMBITO

FINALIDAD/JUSTIFICACION
¢Para qué voy a realizar esta situacion de aprendizaje? Argumentos que den fundamento a la propuesta: principios generales y
pedagogicos. Por ejemplo: el desarrollo afectivo, gestion emocional, hdbitos de vida saludable y de control corporal, las
manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje, las pautas elementales de convivencia y relacion social, el entorno en el que
vivimos, los seres vivos que en él conviven, el consumo responsable...

DESCRIPCION DEL RETO O PRODUCTO FINAL
Descripcion general de lo que voy a hacer para conseguir la finalidad que hemos planteado. Debe implicar una resolucion creativa y
colaborativa de un reto o tarea, tener aplicacion real y transferencia, ser una tarea de creciente complejidad, contextualizada y que
cumpla con los principios del DUA. Ademas, reconoce al alumnado como agente de su aprendizaje.

CONCRECCION CURRICULAR

AREA/ COMPETENCIA ESPECIFICA
MATE

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS




ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

De ella extraera pautas para mi situacion de aprendizaje

SALIDA

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR CADA CICLO / PERFIL DE

SECUENCIACION DIDACTICA

FASE DE LA
SECUENCIA

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES Y TAREAS

(estrategias metodologicas, espacios, recursos,

temporalizacion de la actividad, etc.)

MOTIVA
MOVILIZAR

ACTIVAR

EXPLORAR

ESTRUCTURAR

APLICARY
COMPROBAR

CONCLUIR

ANEXO 4.Registro y temporalizacion de las situaciones de
aprendizaje.

GRUPO:

CURSO: 1° ESO

TITULO

DESCRIPCION DEL
CONTEXTO DE
APLICACION
Explicacién de las
principales
caracteristicas del
entorno y del alumnado
al que va dirigida la
situacion.

TEMPORALIZACION
(TRIMESTRE)

FINALIDAD/JUSTIFIC
ACION
¢Para qué voy a realizar
esta situacion de
aprendizaje? Argumentos
que den fundamento a la
propuesta: principios
generales y pedagogicos.

DESCRIPCI ON DEL
RETO O PRODUCTO
FINAL

Descripcion general de lo que
voy a hacer para conseguir la
finalidad que hemos planteado.

Un viaje por
Andalucia

Esta situacion de
aprendizaje va
dirigida a alumnos de
1° ESO que tienen
por término medio
entre 12 y 13 afios
siendo este curso en

Se realizara en
el primer
trimestre
durante 8
sesiones

Esta actividad se va a
realizar para que los
alumnos aprecien las
Matematicas en
contextos reales
cercanos a ellos, en
concreto que se den

El producto final consiste
en las diferentes
posibilidades de viaje de
estudios que pueden hacer.
Cada grupo tendra su
propuesta y al final se
elegira entre todas la que se




el que se enfrenta al
mayor cambio que
hasta el momento por
ser el primer curso de
una nueva etapa del
proceso de
enseflanza.

cuenta de la necesidad
de la aplicacion de los
numeros naturales,
tanto las operaciones
como las aplicaciones,
ya que va a ser el
primer contacto con la
materia en su nueva
etapa educativa. Asi,
seran capaces de
expresar en términos
matematicos
situaciones reales
como es la
planificacion de un
viaje de estudios

hace.
Con todas las rutas se
elaborara un folleto.

iNos vamos
de compras!

Esta situacion de
aprendizaje va
dirigida a alumnos de
1° ESO que

tienen por término
medio entre 12y 13
afios siendo este
curso en el que se
enfrenta al mayor
cambio que hasta el
momento por ser el
primer curso de una
nueva etapa proceso
de ensefianza. En esta
edad, los alumnos no
estan muy pendientes
de su alimentacion,
toman muchos
productos
ultraprocesados,
gominolas y
“chucherias” nada
saludables. Por eso, el
fin de esta actividad
es que conozcan las
caracteristicas de
dieta saludable para
que tomen conciencia
de qué productos
deben o no ingerir y
en qué cantidad,
intentando favorecer
el consumo de frutas
y verduras y sera a
través de la unidad de
programacion de los
nimeros decimales
donde trabajaremos
estos conceptos.

Se realizara en el
segundo trimestre
y se

emplearan 9
sesiones para
realizarla

El objetivo principal

de esta situacion de
aprendizaje es que los
alumnos sepan
manejar y entender los
numeros decimales de
una manera cercana y
practica como es
conocer qué es una
dieta saludable. El
trabajo se realizara en
grupos de tres
alumnos, aunque cada
uno diseflara de
manera individual una
dieta saludable con el
costo de la misma, que
sera el producto final
de esta situacion.
Empezaremos viendo
la piramide nutricional,
comparandola con la
alimentacion que
suelen tener a diario, lo
que representa cada
uno de los niveles, los
distintos tipos de
alimentos y que
energia nos
proporciona cada uno.

Lo que vamos

a hacer es partir de su
propia experiencia,
exponiendo qué tipos de

alimentos toman de manera

asidua y en qué cantidad,

realizaran un menu diario y,
a partir de ahi, se presentara

la piramide alimenticia, lo
que representa cada nivel,

recomendacion es diarias de

los alimentos y energia que
aportan los distintos

nutrimientos, para que asi,
sean capaces de disefiar un

menu diario saludable en el

que tendran que incluir el
coste de los productos
utilizados.

En busca de
la incégnita
perdida

Esta situacion de
aprendizaje va
dirigida a alumnos de
1° ESO que tienen
por término medio

Se realizara en el
tercer trimestre
durante 10
sesiones

Con esta situacion de
aprendizaje se
pretende que los
alumnos entiendan el
lenguaje algebraico

El producto final es que los

alumnos y alumnas creen su

propio truco de magia
matematica.




entre 12 y 13 afios
siendo este curso en
el que se enfrenta al
mayor cambio que
hasta el momento por
ser el primer curso de
una nueva etapa del
proceso de
ensefianza.

Es la primera vez que
los estudiantes de este
nivel educativo se
enfrentan al Algebra,
la parte de las
Matematicas que
utiliza letras en vez
de numeros para
expresar conceptos y
contenidos
matematicos. Por
tanto, vital
introducirlos de una
manera amena,
cercana y divertida,
basandonos en
contextos que les son
conocido.

como un lenguaje
propio de las
matematicas para hacer
generalizaciones y
como se pueden
expresar enunciados ya
trabajados con letras,
Ademas, aprenderan a
resolver ecuaciones
mediante problemas
contextualizados con
su entorno como si de
adivinanzas se tratara.

Posteriormente crearemos el
Libro de magia matematica,
donde apareceran todos los
trucos que han hecho y
expuesto los estudiantes.

CURSO: 2° ESO GRUPO:

NOS VAMOS DE
VIAJE

1° TRIMESTRE




MATEMAGIA Esta situacion de aprendizaje | 2° TRIMESTRE Con el objetivo de 1.Usar un truco de
va dirigida al alumnado de 2° hacer mas ameno y magia sencillo
de ESO que aun estd cercano el estudio mediar.lte el uso de
iniciando su desarrollo en lo del Algebra en este operaciones para
. nivel, mediante esta | atraer la atencion
que se re.f"lere a capacidad de situacion de del alumnado.
abstraccu.)n,. y por tanto, les aprendizaje Trabajar conceptos
cuest?l a51m11a¥ el cambio de vamos a realizar bésicos sobre
trabajar con numeros a una propuesta lenguaj§:
hacerlo con nimeros y letras, didactica, que algebra}?o y
por eso con el objetivo de utiliza como resolucion de
llegar a}l aprendlgaje del excusa la creacion | SSUactones:
lenguaje algebraico y la de un es : Crear un truco de
., ; pectaculo magia en el que
rfesolumon de ecuaciones de magia para intervengan los
hnea!es de una 1nf:f)gn1ta, se realizar una conceptos
rela01opa la creacion de un actuacion en la estudiados.
espectacu19 Fle magia usando fiesta de final de Divulgar los trucos
las matema‘ucag basandonos curso, o en de rr}agia c?eados a
en una estrategia de 3 cualquier otro través de videos
planteamiento y reso.luc10n acto del centro, cortos.
de prpblemas de la vida para introducir el
cotidiana. lenguaje
algebraico y la
resolucion de
ecuaciones
lineales de una
incognita.
HABITOS DE Esta situacion de aprendizaje va | 3° TRIMESTRE A traves de un 1.Concienciar al
VIDA dirigida al alumnado de 2° de estudio sobre los alumnado sobre la
SALUDABLE ESO, para que a través de habitos de vida

utilizar el analisis de datos
mediante los conceptos y
representaciones basicas de
Estadistica, puedan ser
consciente de los diferentes
habitos saludables que
pueden llevar en su dia a dia
y tomar consciencia o
reforzar la importancia de
una vida sana, activa y
equilibrada.

saludable, nuestro
alumnado podra
adquirir destrezas
que le permitan
comprender los
conceptos
estadisticos y de
probabilidad mas
sencillos, para
poder aplicarlos
en contextos y
situaciones
practicas y
cercanas a su vida
diaria. Con el
desarrollo de esta
situacion de
aprendizaje,
ademas entendera
la importancia de
hacer un analisis
de diferentes
variables
relacionadas con
la salud, al igual
que le ayudaré a
desarrollar un
enfoque de este
tipo para trabajar,
por primera vez,
con conceptos
probabilisticos.

importancia de
llevar unos
habitos de vida
saludable para
aumentar el
tiempo de viday
su calidad.
Recordar
conocimient 0s
previos sobre
recuentos, datos
y graficos
sencillos.
Emplear
elementos
estadisticos

v
probabilistic
0S para su
uso en la
meiora de la
vida
cotidiana.
4.Crear un
estudio
estadistico y
de
probabilidad
. relacionado
con los
héabitos de
vida
saludable v
su incidencia
en meiorar
nuestra




calidad de
vida. v
difundirlo
mediante
presentacion
digital v/o
carteleria
creada a tal
efecto.

CURSO: 3° ESO

GRUPO:

TITULO

DESCRIPCION DEL CONTEXTO
DE APLICACION

Explicacion de las principales
caracteristicas del entorno y del
alumnado al que va dirigida la
situacién.

TEMPORALIZA
CION(TRIMEST
RE)

FINALIDAD/JUSTIFI
CACION
JPara qué voy a
realizar esta situacion
de aprendizaje?
Argumentos que den
fundamento a la
propuesta: principios
generales y
pedagogicos.

DESCRIPCIO N
DEL RETO O
PRODUCTO FINAL

Descripcion general de lo
que voy a hacer para
conseguir la finalidad que
hemos planteado.




ALIMENTACIO En la actualidad, la obesidad es Durante la Una buena | El alumno/a aprendera a:
N Y EJERCICIO | dos veces mas frecuente entre los primera alimentacion junto
SALUDABLE, adolescentes de lo que era hace evaluacion con una actividad 1. Saber analizar cada
jUN ESTILO treinta aflos. Aunque la mayoria (Aproximada deportiva diaria alimento que compone
DE VIDA! de las complicaciones de la mente un aumenta nuestras su dieta alimenticia.
obesidad se producen en la edad mes) defensas, esto hara (Aplicar porcentajes,
adulta, los adolescentes obesos que mejore nuestro reglas de tres, unidades
son mas propensos a sufrir bienestar y calidad de medida(peso),
hipertension y diabetes tipo 2, que de vida. Desde que notacion cientifica
sus compafieros no obesos. nos levantamos, y (medidas muy
Aunque menos de un tercio de los hacemos nuestra pequefias).
adultos con obesidad eran obesos vida cotidiana, (ir al 2. Elaborar un plan
durante la adolescencia, la instituto, estar en semanal de dieta
mayoria de los adolescentes con clase, en el personal teniendo en
obesidad se convierten en adultos recreo...), debemos cuenta los nutrientes
obesos. tener en cuenta los necesarios para nuestro
Los factores que influyen en la habitos de vida organismo y el gasto
obesidad del adolescente son los saludable basados en calérico de nuestro
mismos que los del adulto: dieta una dieta equilibrada cuerpo diario teniendo
poco equilibrada, ausencia de y en una actividad en cuenta que debemos
actividad fisica y algunos fisica adaptada a hacer actividad fisica.
trastornos hormonales, como una nuestras condiciones
glandula tiroidea poco activa fisicas. Para ello es Elaborar un
(hipotiroidismo) o la muy recomendable horario de actividades
hiperactividad de las glandulas que cada alumnos/a fisicas o deportivas
suprarrenales. sepa y conozca los diarias como
Debido al estigma de la sociedad tipos de alimentos complemento a nuestra
contra la obesidad, muchos que hay, los que son dieta saludable.
adolescentes obesos tienen una prejudiciales y los
mala imagen de si mismos y que son beneficiosos
pueden quedarse aislados para salud, la
socialmente, comportamiento composicion de cada
que se ve reflejado en el dia a uno de ello, de la
dia y en su entorno mas cercano, misma forma, es
llegando a influir en su muy necesario que el
rendimiento escolar. alumno/a sepa las
consecuencias de
una mala dieta.
También es muy
recomendable que el
alumno/a sepa que la
actividad deportiva
es un complemento
muy importante para
tener una buena
salud y adaptar
nuestros habitos
diarios a la actividad
fisica o deportiva es
muy beneficioso
para nuestro
bienestar y calidad
de vida.
CREAMOS Por primera vez, el alumnado se Al final de la Con el desarrollo de esta Los alumnos y
NUESTRA enfrenta al estudio sistematico del | 3° evaluacion situacion de aprendizaje alumnas tendran
PROPIA azary al calculo de se pretende que, como que disefar su
LOTERIA probabilidades. minimo, los propio juego de
estudiantes deben azar, con la finalidad
Este es, quiza, el unico tema del aprender: de recaudar fondos

curriculo de Matematicas en el
que el alumnado tiene
preconcepciones, es decir,
esquemas conceptuales formados
fuera del aula, fruto de sus propias
expe-riencias. Estas experiencias
previas resultan didacticamente
uti-les, pues podemos recurrir a
ellas para construir un

- Obtener frecuencias
absolutas de un
suceso de forma
experimental.

Calcular la frecuencia
relativa de un suceso a
partir de su frecuencia
absoluta y del nimero
de experimentaciones.

para un viaje de
estudios, trabajando
sobre los
fundamentos
matematicos del
mismo y sobre otros
parametros. Tendran
que hacer
estimaciones sobre




conocimien-to formal y
elaborado. Pero, con frecuencia,
dan lugar a conceptos erréneos
que hay que corregir con
experimentacio-nes adecuadas.
Por ello, el aprendizaje del azar es
uno de los mas adecuados para
proceder de forma experimental.

Comprender su
significado.

- Manejar con soltura, y
con conocimiento de
causa, la valoracion de
las probabilidades de
sucesos cotidianos.

- Calcular con
soltura
probabilidades
elementales de
sucesos
pro-ducidos con
instrumentos
aleatorios regulares:
dados, ruletas...

Ademads, es conveniente

que los estudiantes

completen su

apren-dizaje con
otros contenidos,
como:

- Conocer los conceptos
de espacio muestral,
suceso aleatorio,
probabilidad, suceso
seguro y frecuencias
absoluta y relativa.

- Saber elaborar una tabla
de frecuencias absolutas

y relativas
co-rrespondiente a los
sucesos elementales de
una experiencia.

- Reconocer cuando un

regular y cuando
irregular, y, por tanto,
cuando es oportuno
aplicar la ley de
Laplace.

- Resolver problemas

instrumento aleatorio es

participacion,
recaudacion, cuantia
destinada a premios,
probabilidad de
acertar, etc., y tendran
que plasmar el fruto
de su trabajo en un
triptico, diptico o un
video con toda la
informacion relativa
al mismo con la
finalidad de darle
publicidad.

de probabilidad en
los que el recuento
de los casos
favorables y
posibles no sea
trivial.

Por ultimo, se
considera importante
que el alumnado
reflexione sobre los
aspectos negativos
de los juegos de
azar, sobre todo en
la adolescencia y
juventud y sobre
toda la controversia
que se ha generado
con respecto a la
ubicacion de las
casas de apuestas
cerca de los centros
educativos.




EL NUMERO DE Primer El nimero de oro, | El producto
ORO Esta situacion de aprendizaje | trimestre conocido desde la | final de esta
va dirigida al alumnado de 3° | (Aproximad antigiiedad, esta situacion de
de ESO, con el objetivo de que | amente dos presente en aprendizaje
valoren la implicacion de las semanas) numerosas obras consiste en la
matematicas en muchos de arte y se ha elaboracion de
contextos de la vida real. utilizado por un informe en el
diferentes artistas a | que tienen que
lo largo de los contestar a una
siglos. También serie de
estd presente en preguntas
objetos que usamos | relacionadas con
cotidianamente y el nimero de
en fenomenos de la | oro. El informe
naturaleza. se resumira
El alumnado por posteriormente
grupos tendrd que | en una
hacer una presentacion
investigacion que tendran que
utilizando Internet, | exponer en
analizando unas clase.
paginas web que se
proponen, desde
tres puntos de vista
diferentes
(matematico,
historico-artistico y
de la naturaleza-
cotidiana).
CURSO: 4° ESO
GRUPO:
OPCION: A
TITULO DESCRIPCION DEL TEMPORA | FINALIDAD/JUSTI DESCRIPCION DEL RETO O
CONTEXTO DE LIZACION FICACION PRODUCTO FINAL
APLICACION (TRIMEST | ;Para qué voy a Descripcion general de lo que voy a
Explicacion de las RE) realizar esta hacer para conseguir la finalidad

principales caracteristicas
del entorno y del
alumnado al que va
dirigida la situacion.

situacion de
aprendizaje?
Argumentos que den
Sfundamento a la
propuesta: principios
generales y
pedagogicos.

que hemos planteado.




La expedicion
numérica

Esta situacion de
aprendizaje va dirigida a
alumnos de 4° ESO que
tienen por término medio
entre 15y 17 afios y en este
nivel los nimeros son una
rama fundamental de las
matematicas que el
estudiante debe conocer, sin
embargo, el estudio de los
nimeros suele resultar arido
y tedioso para el estudiante.
Esto no es de extrafiar,
porque para su buen
conocimiento y uso se hace
necesaria una importante
cantidad de tiempo y
esfuerzo. El compendio de
conocimientos comienza a
ampliarse y el estudiante, a
menudo, se ve sobrepasado
por la cantidad de
informacion.

Primer
trimestre
(Aproxim
adamente
un mes)

En esta situacion de
aprendizaje se ha
tratado de imbricar la
parte teorica
(absolutamente
necesaria) con la
practica. Por eso,
comenzando por
recordar los célculos
y propiedades de las
potencias, a partir del
estudio de la notacion
cientifica,
irracionales y
logaritmos se
propone la
elaboracién de una
serie de practicas o
ensayos (relacionados
con fisica, quimica,
astronomia...) que
los estudiantes deben
preparar. Eso
significa que deben
realizar un trabajo de
investigacion- Para
ello, se les propone el
omnipresente
Internet, pero,
también, se les pide
que pregunten a los
docentes de las
demas asignaturas:
Fisica, Biologia,
Tecnologia...
Abundando asi en la
idea del trabajo
interdisciplinar y,
como no, en la
presencia y utilidad
de los niimeros
mucho mas alla de
las matematicas.

1.Plantear el problemay presentar el
reto y los objetivos.

2. Aproximarse al problema planteado
en el reto haciendo investigaciones y
refrescar los conocimientos previos
sobre areas y volumenes

3.Plantear un problema similar al
reto para que el alumno piense como
podria resolverlo con lo que sabe.
4.En esta fase, el alumnado se
enfrentard al reto final, en el que
tendra que preparar un triptico
publicitario y una presentacion.
6.Finalizar el trabajo reflexionando
sobre todo lo aprendido.

Webquest sobre
el nimero de oro

Esta situacion de
aprendizaje va dirigida al
alumnado de 4° de ESO, con
el objetivo de que valoren la
implicacion de las
matematicas en muchos
contextos de la vida real.

Primer
trimestre
(Aproxim
adamente
dos
semanas)

El niimero de oro,
conocido desde la
antigiiedad, esta
presente en
numerosas obras de
arte y se ha utilizado
por diferentes artistas
a lo largo de los
siglos. También esta
presente en objetos
que usamos
cotidianamente y en
fendmenos de la
naturaleza.

El alumnado por
grupos tendra que
hacer una
investigacion
utilizando Internet,

El producto final
de esta situacion de
aprendizaje
consiste en la
elaboracion de un
informe en el que
tienen que
contestar a una
serie de preguntas
relacionadas con el
numero de oro. El
informe se
resumira
posteriormente en
una presentacion
que tendran que
exponer en clase.




analizando unas
paginas web que se
proponen, desde tres
puntos de vista
diferentes
(matematico,
histdrico-artistico y
de la naturaleza-
cotidianid ad).

Matematica
financiera

Esta situacion de
aprendizaje va dirigida al
alumnado de 4° de ESO,
con el objetivo de que
tomen conciencia de la
trascendencia que puede
tener la adecuada toma de
decisiones en el ambito
financiero y su vinculacion

directa con las matematicas.

Segundo
trimestre
(aproxim
adamente
un mes)

Las finanzas y las
relaciones con las
entidades financieras
son algo, que, aunque
en la adolescencia no
es habitual, segun se
va madurando se
convierte en algo
natural: tener una
cuenta corriente,
conocer la variacion
de los precios y como
eso influye en el
poder adquisitivo,
disponer de tarjetas
de crédito o débito, el
ingreso de la nomina
cuando se empieza a
trabajar, la solicitud
de un préstamo, ...
son situaciones con
las que se encuentra
cualquier persona a lo
largo de la vida.

Es importante que el
alumnado tenga una
buena educacion
financiera que le
permita relacionarse
con los distintos

La situacion se realizara en grupos de
3 0 4 alumnos y alumnas. Y las tareas
a realizar para obtener el producto final
seran las siguientes:

-Determinar un articulo que desean
adquirir e indicar su precio.
-Realizar un informe de gastos e
ingresos mensuales de un integrante
del grupo.

-Investigar y determinar la prevision del
IPC para los siguientes meses.

-A partir del informe, determinar el
tiempo necesario para adquirir el
articulo, teniendo en cuenta que su
precio variara




actores que
intervienen en estas
relaciones con unos
conocimientos
basicos que les
permitan
desenvolverse con
soltura.

En este recurso se
realizara una
iniciacion a la
matematica
financiera,
introduciendo
términos de uso
cotidiano como IPC o
TAE, conociendo
como se realiza el
calculo de los
intereses,
ayudandoles a buscar
distintas opciones,
comprobando la
diferencia que puede
haber entre ellas y
finalmente simulando
la peticion de un
préstamo con su tabla
de amortizaciones.

segun la prevision del IPC.
-Determinar, a partir del informe, la
cantidad de dinero que se puede
dedicar cada mes a amortizar un
préstamo.

-Investigar en internet y fijar el rédito
al que pueden solicitar un préstamo.
-Calcular el periodo de amortizacion
y la cantidad total a pagar de un
préstamo del valor del objeto que
quieren adquirir con la cuota de
amortizacion igual al dinero que
pueden pagar y el rédito fijado
anteriormente.

-Escribir un informe en el que se
recoja todo lo anterior y se afladan las
conclusiones que se pueden obtener
sobre las ventajas e inconvenientes de
esperar a ahorrar el dinero necesario o
solicitar un préstamo.

-Por tltimo, los grupos realizaran una
exposicion de su informe y se realizara
un debate.

Vacaciones
funcionales

Esta situacion de

aprendizaje va dirigida al
alumnado de 4° de ESO,
para el cual el estudio de las
funciones suele resultar
complejo, no sélo por la
diversidad de formas en las

que estas pueden

presentarse sino, también,

por los distintos tipos

(polinémicas, logaritmicas,

exponenciales...) que

podemos encontrar y la
suerte de variaciones que

Segundo
trimestre
(aproximada
mente un
mes)

Con esta situacion de
aprendizaje se ha
buscado englobar una
diversidad suficiente
y representativa de
las funciones mas
habituales,
estudiandolas desde
un punto de vista
teodrico, pero
subrayando aspectos
practicos que hagan
que el alumnado
reconozca la

7.Motivar al alumnado con un tema
cercano a su vida diaria.

8.Recordar contenidos y destrezas
ya conocidos en cursos anteriores
sobre funciones.

9.Estudiar funciones que seran
nuevas para el alumnado:

cada una de ellas adopta.

aparicion de
funciones en la vida
real y, al mismo
tiempo, sepa
reconocer la
importancia de las
Matematicas en
nuestro entorno mas
cercano.

Para ello, se
desarrolla una historia
relacionada con el
deporte (tema que
conecta con los
intereses del
alumnado).

estudiaran una parte de contenidos
teoricos, necesarios para la posterior
aplicacion practica, y, en cada caso, se
ofrecen diversos ejemplos reales que
ponen de manifiesto el uso practico de
cada funcion.

4.Propuesta de reto final en el que el
alumnado trabajara para crear un
producto a partir de lo estudiado en
las diversas fases.




(Necesitamos
Geometria en
casa?

Esta situacion de
aprendizaje esta dirigida al
alumnado de 4° de ESO,
para que se pongan en la
piel de arquitectos,
aparejadores, jefes de obra,
albaiiles, carpinteros,
pintores, electricistas,
fontaneros, vidrieros,
persianistas y todos los
profesionales que son
agentes directos o indirectos
y que saben perfectamente
que la Geometria interviene
en el disefio y construccion
de una casa, asi como en su
mobiliario y decoracion,
haciéndose imprescindible
conocer los elementos
basicos de esta rama de las
Matematicas y su aplicacion
en el hogar.

Tercer
trimestre
(aproximada
mente dos
semanas y
media)

Es importante que el
alumnado valore la
presencia de la
geometria tanto a
nivel profesional si se
dedican a cualquiera
de los ambitos
mencionados en la
descripcion de la
situacion de
aprendizaje, como a
nivel personal si en
cualquier momento
necesitan hacer una
reforma en su
vivienda. Con esta
situacion de
aprendizaje, el
alumnado aprendera a
crear una empresa de
multiservicios para el
hogar y elaborar el
informe técnico
necesario. Se trabajan
los correspondientes
contenidos del bloque
de geometria y se
desarrollan las
competencias,
haciendo hincapié en
la comprension
lectora, la expresion
oral y escrita, la
comunicacion
audiovisual, las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion, la
creatividad y la
imaginacion.

Como producto final, fruto de las
actividades o tareas grupales
realizadas, el alumnado aprendera a
crear una empresa de multiservicios
para el hogar y elaborar el informe
técnico necesario con el que conseguir
el contrato para reformar una de las
viviendas mas codiciadas de nuestra
ciudad.




Casino real Mediante esta situacion de Tercer En esta situacion de
aprendizaje dirigida a los trimestre aprendizaje se realiza | 1.Seleccionar tres juegos de azar
alumnos de 4° de ESO se (aproximada | un estudio de los diferentes: un juego clasico, otro
pretende mejorar la mente un diferentes juegos de disefiado con “trampa” y el tiltimo, de
conciencia del alumnado mes) azar y sus apuestas. Se calculardn sus
sobre los riesgos del juego, probabilidades, asi, se | probabilidades y se jugara a cada uno
puesto que, cada vez es pretende que el de ellos, para comprobar que se
mayor el porcentaje de alumnado tome cumple la Ley de los grandes niimeros.
menores que realiza conciencia de la
apuestas online y afirma realidad, y consiga 2.Realizar una presentacion en la que:
tener problemas de adiccion una perspectiva se exponga el juego, se explique su
al juego. Se trata de matematica y racional | hrobabilidad, y se recoja y estudie los
estudiar cuales son las del juego y de los resultados obtenidos al realizarlo de
probabilidades reales de problemas que puede | forma préctica y finalmente, realizar
ganar en los juegos de azar acarrear. La una reflexion sobre el mismo.
y hacer que sean Probabilidad es un
conscientes de que, si concepto matematico | 3 pg, Gltimo, se abrira un debate
juegan, lo hagan de forma que puede ayudar a sobre los juegos de azar, a la vista de
responsable y sabiendo a lo paliar un problema los resultados obtenidos, y de las
que se exponen. Es por social que se ha probabilidades calculadas. Todo ello,
tanto un producto incrementado bastante | .o o1 fin de concienciar al alumnado.
eminentemente practico y en los ultimos afios.
motivador para el
alumnado.

CURSO: 4° ESO GRUPO: OPCION: B

TITULO DESCRIPCION DEL TEMPORALI | FINALIDAD/JUS DESCRIP CION DEL RETO O

CONTEXTO DE ZACI()N(TRI TIFICACION PRODUC TO FINAL
APLICACION MESTRE) JPara qué voy a Descripcié n general de lo que voy a

Explicacion de las
principales caracteristicas
del entorno y del alumnado
al que va dirigida la
situacion.

realizar esta
situacion de
aprendizaje?
Argumentos que
den fundamento a
la propuesta:
principios
generales y
pedagogicos.

hacer para conseguir la finalidad
que hemos planteado.




Nos comemos
las
matematicas.

Esta situacion de aprendizaje
se dirije al alumnado de 4° de
ESO.

Somos conscientes de la
actitud negativa que tienen
muchos alumnos cuando nos
introducimos en el algebra y
sus aplicaciones en la
resolucion de problemas. Por
este motivo, con esta situacion
de aprendizaje basada en la
buena gestion de una
confiteria, pretendemos dar un
aspecto practico a las
ecuaciones € inecuaciones.

Se llevara a
cabo durante
el primer
trimestre y se
emplearan
unas ocho
sesiones para
realizarla.

Dado que una
buena parte del
alumnado muestra
un escepticismo en
cuanto a la utilidad
del algebra para la
vida real, vamos a
introducir con esta
situacion de
aprendizaje una
herramienta en
forma de balanza
para que los
alumnos, como si
fuese un juego,
exploren y
descubran las
ecuaciones como
algo facil de
entender y
manipular.

También se
resolveran sistemas
de ecuaciones de
primer grado con
dos incognitas de
forma facil,
transformando las
ecuaciones por
otras equivalentes
de forma natural,
comprendiendo asi
los algoritmos
aprendidos
anteriormente para
ello.

Asimismo se
introducira la idea
de funcion al
resolver estos
sistemas de
ecuaciones de
forma grafica,
concectando asi las
nociones de

6. Se

pretende aplicar las matematica s para
abrir un negocio, una confiteria, y se
supervisara n sus finanzas.

7. Se
buscaran recetas tradicionale s de
reposteria de Andalucia.

3. Se aplicaran herramienta s
matematica s en la cocina para la
elaboracion de los dulces de
resposteria, donde

4, Se aprenderan nuevas herramienta s
matematica s para analizar el estado de
nuestro negocio.

incognita y
ecuacion con las de
variable y funcion.

5. Se
realizara un analisis de lo conseguido
y se aplicara en clase.




Maestros de la
incégnita.

Esta situacion de aprendizaje
se dirije al alumnado de 4° de
ESO.

Se intenta acercar al alumnado
al mundo real de la empresa,
al pedirles que creen una
empresa (nombre y logo) que
provea los servicios de
creacion y resolucion de
problemas, asi como también
algoritmos que los resuelvan.

Habran de investigar para
conocer precios reales y
preparar unos precios y un
presupuesto que, si bien
sencillos, les serviran para
valorar su competencia social
y su espiritu emprendedor.

Como colofon, se pedira al
alumnado que investigue y
ofrezca, en una lluvia de ideas
en clase, algun ejemplo del
uso de las ecuaciones en
situaciones reales, como
puede ser la ingenieria,
quimica, arquitectura o
cualquier otra rama.

Se llevara a
cabo durante
el segundo
trimestre y se
emplearan
unas seis
sesiones para
realizarla.

Creamos un hilo
conductor a través
de un personaje
ficticio, una
informatica
hastiada de su
trabajo. Vendran
en su auxilio las
Matematicas y un
antiguo amigo que
le ayudara a
recordarlas, tanto a
ellas como a todos
los que sigamos
esta historia.

A lo largo del
recurso
recordaremos la
resolucion de
ecuaciones de
primer y segundo
grado (ya
estudiadas en
cursos anteriores)
y se veran otras
nuevas:
polindémicas de
grado superior a
dos, racionales,
irracionales,
logaritmicas y
exponenciales.

Ademas de
recordar y
aprender a resolver
todos estos tipos de
ecuaciones, este
recurso adquiere
un valor especial
porque demandara
de los alumnos no
solo la capacidad
de resolver
problemas, sino
también de
plantearlos, asi
como de elaborar
un algoritmo que

4.
Elaboracion de problemas que se
resuelven con el uso de ecuaciones.

5. Creacion de algoritmos, es decir,
formas o instruccione s de resolucion
de problemas.

6. Hacer una presentacio n de nuestra
empresa, mostrando nuestros
problemas y su resolucion y
ofreciendo un presupuesto de nuestro
trabajo. Para ello, se trabajara en
equipo, repartiendo las diferentes
tareas.

Conoceréis cuales son los precios que
como técnicos




obtenidos. A distinguir entre distribucion es
continuacion, se marginales y condicionad as.

elaborara un
dossier contodala | 6

informacion Comprende r el significado de

general de los dependenci a de variables y
resultados de la correlacion. Calcular el coeficiente de
competicion y de correlacion lineal y saberlo interpretar.

los participantes.
7. Saber extraer conclusione s de los
Todo ello usando datos recopilados y estudiados,
métodos aplicandolo a diferentes situaciones de
estadisticos de la vida real.

recopilacion de
datos y andlisis de
informacion.

ANEXO 5. Ejemplo de texto de lectura junto con sus preguntas asociadas.
Evaluacion inicial del plan de lectura. (Para toda la ESO Y Bachillerato)

TEXTO LECTURA EJEMPLO CON SUS CORRESPONDIENTES PREGUNTAS.

° A Biologia y
CURSO 1°deESO | AREA O MATERIA Goolonts
NUMERO DE 5
SESIONES 1 TEMPORALIZACION .

TEXTO SELECCIONADO

MERCURIO
Es el planeta mas cercano al Sol y el segundo mas pequefio del Sistema Solar.
Mercurio es menor que la Tierra, pero mas grande que la Luna. Si nos situdsemos
sobre Mercurio, el Sol nos pareceria dos veces y media masgrande. El cielo, sin
embargo, lo veriamos siempre negro, porque no tiene atmosfera que pueda dispersar
la luz.

Los romanos le pusieron el nombre del mensajero

de los dioses porque se movia mas rapido que los demas planetas. Da la vuelta al Sol en menos de tres meses. En
cambio, Mercurio gira lentamente sobre su eje, una vez cada 58 diasy medio. Antes lo hacia mas rapido, pero la
influencia del Sol le ha ido frenando.
Cuando un lado de Mercurio esta de cara al Sol, llega a temperaturas superiores a los 425 °C. Las zonas en sombra
bajan hasta los 170 bajo cero. Los polos se mantienen siempre muy frios. Esto lleva a pensar que puede haber agua
(congelada, claro).
La superficie de Mercurio es semejante a la de la Luna. El paisaje esta lleno de crateres y grietas, en medio de marcas
ocasionadas por los impactos de los meteoritos. La presencia de campo magnético indica que Mercurio tiene un niicleo
metalico, parcialmente liquido. Su altadensidad, la misma que la de la Tierra, indica que este

nucleo ocupa casi la mitad del volumen del planeta.
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JUSTIFICACION DE LA ELECCION DEL TEXTO.

El texto se ha seleccionado siguiendo diversos criterios:
-se trata de un texto de caracter expositivo y de tematica cientifica,

-es un texto breve y adecuado para trabajar en 1° de ESO,
-la tematica es atractiva e interesante para el alumnado de 1° de ESO,

-el texto aparece acompaiiado de dos imagenes que pueden enriquecer sucomprension.

TIPO DE ACTIVIDADES.

Antes de la lectura...

-Activacion de conocimientos previos a través de un coloquio.

IMPORTANTE: Estas actividades se hacen con los alumnos/as ANTES de repartir el texto de lectura. Se
hacen a través de un coloquio o debate previo a la lectura.

Posibles preguntas orales:

-qué planetas del sistema solar conocéis, qué sabéis de Mercurio...

L. (considerdis que el universo y los planetas puede ser un tema interesante?
-Establecer los objetivos de la lectura:

2. (Por qué vamos a leer el texto? ;Qué vamos a aprender de é1? ;Para qué lo vamos a usar...

Durante la lectura...

-Actividades de comprension literal:

IMPORTANTE: Este tipo de actividades deben tener sus respuestas en el propio texto de lectura.

L. (Como veriamos el cielo si estuviésemos sobre Mercurio?
2. (Qué tiempo tarda este planeta en girar sobre su eje?
3. Completa: “La superficie de Mercurio es semejante a... porque...”

-Actividades de comprension inferencial:
IMPORTANTE: Este tipo de actividades estan relacionadas con el texto, pero no tienen sus respuestas en

el propio texto de lectura, sino que son actividades que el alumno/a debe responder investigando o
razonando, teniendo como base la informacién que proporciona el texto

-Busca un sinénimo de la palabra “crdteres” que aparece en el Gltimo parrafo.

-Elige la opcion correcta sobre qué es “el Sistema Solar”:
- Sistema planetario que tiene al Sol como estrella central.
- Sistema planetario que no tiene al Sol como estrella central.
- Sistema sin planetas y sin el Sol como estrella central.

4. (Por qué nos pareceria el Sol dos veces y media mas grande desde Mercurio?

-Define con tus propias palabras el significado del término “superficie” que aparece en el parrafo seis.




-Busca el antonimo de la palabra “agrupar” en el segundo parrafo de este texto.
-Si viviésemos en Mercurio, ¢tu tendrias mas afios, menos o los mismos? Razona tu respuesta.
5. (Como son los meses en Mercurio, mas largos, mas cortos o iguales que en la Tierra? Razona tu

respuesta.

-Actividades de comprension valorativa o critica:

IMPORTANTE: Estas actividades deben tener una respuesta valorativa, es decir, tiene que venir con una
iustiﬁcacién debidamente razonada en base a lo investigado.

1. (Crees que existe vida en otros planetas? Justifica tu respuesta.

2. (Piensas que es importante que el ser humano viaje a otros planetas? Justifica tu respuesta.

Después de la lectura...

-Valoracion del texto y de su contenido:
- (Te ha gustado el texto? ;Por qué?

- (El tema del texto te ha parecido interesante? ;Por qué?

VALORACION DE LA ACTIVIDAD

(Qué les ha parecido el texto de lectura al alumnado?
Valoracion objetiva.

OBSERVACIONES

Anexo VI:Valores de los indicadores homologados de nuestro
centro (Junio 2024):

Puede consultarse en el siguiente enlace:

https://drive.google.com/file/d/1b56xc-A2NyoHnN3tMul.Z5wl .ziy29g5vS/view?usp=drive link



https://drive.google.com/file/d/1b56xc-A2NyoHnN3tMuLZ5wLziy29g5vS/view?usp=drive_link

Anexo 7.- Analisis de la evaluacion inicial en las materias y cursos impartidos por el
profesorado miembro del departamento.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 12ESO A

CURSO Y GRUPO 1°ESO A

VALORACION CUALITATIVA

SN AN Dificultades Dificultades
z . oz . 111cCu 111cu
ESPECIFICAS Descripcion del nivel de  Instrumentos y . ;
desarrollo evidencias grupales individuales Propuestas de mejora
detectadas detectadas
Competencia especifica 1 . Observacion directa y
Bien .
pruebas escritas
Competencia especifica 2 Suficiente Prueba_s escritas y
pizarra
Competencia especifica 3 Suficiente Prueba§ escritas y
pizarra
Competencia especifica 4 Suficiente Prueberts gscrltas y
ribricas
Competencia especifica 5 Insuficiente Observacion dir.ecta y
pruebas escritas
Competencia especifica 6 Suficiente Pruebas escritas




Competencia especifica 7 Suficiente Observacion directa

Competencia especifica 8 Suficiente Observacion directa
Competencia especifica 9 Bien Observacion directa
Competencia especifica 10 Bien Observacion directa

Se trata de un grupo de 15 alumnos poco cohesionado entre si, existiendo varios subgrupos dentro del mismo. Los factores que influyen negativamente
en el caracter general del grupo estan intimamente relacionados con la falta de atencion y motivacion del alumnado, asi como el poco habito de trabajo
que tienen tanto en el aula como en casa. Ademas cabe destacar que la mayoria de ellos no tienen adquiridos valores de grupo y la convivencia en el
aula en algunas ocasiones se ve enrarecida. Incidir también en que tienen serias dificultades en el uso y desempefio de comportamientos basicos de
educacion, como estar en silencio mientras hay una explicacion, levantar la mano para pedir el turno de palabra, no hablar a gritos, tocar en la puerta
para entrar.... Presentan en general grandes carencias en cuanto a la adquisicion de la competencia matematica y competencia en comunicacion
lingtiistica sobre todo en comprension lectora.

La evaluacion inicial llevada a cabo en esta materia, ha tenido lugar durante las primeras semanas del curso escolar, con el fin de conocer y valorar la
situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos trabajados en la etapa de
Primaria. En ella se han tenido en cuenta los siguientes aspectos:

* el andlisis de los informes personales de la etapa anterior, correspondientes a los alumnos y a las alumnas del grupo,

* otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial ha tenido caracter orientador y serd el punto de partida para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo y su
adecuacion a las caracteristicas tanto de grupo, como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de
atencion a la diversidad y conocimientos del alumnado.

Para ello, el profesor ha llevado a cabo las siguientes técnicas:



 técnicas de observacidn, que han evaluado la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes
personales y relacionadas con los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con esta materia.

* técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase,...

* técnicas de autoevaluacién,(diario de clase) favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del alumnado sobre sus propias
dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y compaifieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion
con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los instrumentos que se han utilizado para la recogida de informacion y datos, han sido multiples y variados, destacando entre otros:

* Cuaderno del profesorado, donde ha quedado recogido:

a. Registro de evaluacion individual, en el que el profesorado ha recogido las
valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios y estandares de aprendizaje, a través de pruebas escritas.
b. Rubricas: es el instrumento que contribuye a objetivar las valoraciones

asociadas a los niveles de desempeio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre las mas comunes que se han llevado a cabo
estan:

* Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion
oral.
* Rubrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.
* Rubrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.
* Rubrica para la evaluacién en la participacion en los trabajos
cooperativos.
Ademas se abordaran diferentes estrategias metodolégicas de tipo activo y motivador para la adquisicion por parte del alumnado de las competencias

basicas, a través de la materia de matematicas, tales como:

* Aula invertida donde se optimizara el tiempo en clase, dedicandolo, a atender las necesidades especiales de cada alumno.



» Desarrollar proyectos cooperativos o trabajar por proyectos para fomentar el pensamiento critico, la comunicacion, la colaboracion entre

iguales o la resolucion de problemas.

* Gamificacion, resolucidon de problemas donde se desarrolle el pensamiento critico

* Actividades de compresion lectora

* Actividades que favorezcan y refuercen una correcta y adecuada comunicacion escrita

* Thinking-based learning o aprendizaje basado en el pensamiento (TBL), donde se puedan desarrollar destrezas del pensamiento mas alla de

la memorizacion.

» Estrategias para la mejora de la convivencia

INFORME SOBRE LA EVALUAC!(')N INICIAL: GRUPO: 12 A DESDOBLE
NUMERO INJG

ALUMNOS DE KA A SGR Y IIG, SJG, NJG, PJS

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Descripcion del
nivel de desarrollo

VALORACION CUALITATIVA

Instrument

osy
evidencias

Dificultade

s grupales
detectadas

Propuestas de mejora

3. Interpretar y resolver
problemas cotidianos
o matematicos
usando diversas
estrategias y
razonamientos para
encontrar soluciones
posibles.

La mitad del grupo
interpreta y resuelve
problemas con algo de
ayuda y relativamente
autéonoma usando
estrategias y
razonamientos con
algunos errores la

6. Prueba
inicial

7. Resolucién
de
problemas
en clase

Resenadas
en la
descripcion
del nivel de
desarrollo

1. Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucion de
problemas.

2. Incorporar en los
instrumentos de
evaluacion elementos
gue reconozcan y




mayoria de las
ocasiones.
La otra mitad del
grupo interpreta y
resuelve problemas
con mucha necesidad
de ayuda y poca
autonomia usando
estrategias y
razonamientos con
bastantes errores la
mayoria de las
ocasiones.

. Analizar y evaluar las
soluciones de un
problema con
distintas técnicas
para comprobar su
validez y adecuacion
matematica

No presentan habito
de comprobar la
validez de las
soluciones aportadas.

8. Prueba
inicial

9. Resolucion
de
problemas
en clase

Resenadas
en la
descripcién
del nivel de
desarrollo

valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

.Dar muchas

oportunidades al
alumno para que
muestre sus
razonamientos de
manera oral y escrita
y asi poder analizar su
evoluciéon

.Realizar

autoevaluaciones (sin

peso en la calificacion
para evaluar su propia
evolucion)

.Trabajo dentro del

aula a través de la
resolucion de
problemas.

.Incorporar en los

instrumentos de
evaluacion elementos
que reconozcan y
valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

. Trabajar por parejas

para que aprendan a
mostrar sus soluciones
y a tener que
argumentar su validez
ante posibles




contrargumentaciones
de los compaineros.

8. Realizar
autoevaluaciones (sin
peso en la calificacion
para evaluar su propia
evolucion)

3. Formulary
comprobar conjeturas
sencillas o plantear
problemas de forma
auténoma, reconociendo
el valor del
razonamiento y la
argumentacion, para
generar nuevo

9. Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucion de
problemas que
impliquen la
formulacién y
comprobacién de
conjeturas sencillas

10.  Incorporar en los
instrumentos de
evaluacion elementos
que reconozcan y
valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

11.  Realizar
autoevaluaciones (sin
peso en la calificacion
para evaluar su propia
evolucion)

o Resenadas
conocimiento.

en la

No evaluada todavia descripcién

del nivel de

desarrollo

4. Utilizar los principios | Presentan una escasa Resefniadas
del pensamiento habilidad en el en la

computacional reconocimiento de descripcion

organizando datos, patrones sencillos. del nivel de

descomponiendo en desarrollo

12.  Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucién de
problemas que
impliquen utilizar los




partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision
de las matematicas
como un todo integrado.

No realizan conexiones
entre los diferentes
elementos
matematicos

10.

11.

Prueba
inicial
Resolu
cion de
problemas
en clase

Resenadas
en la
descripcién
del nivel de
desarrollo

principios del
pensamiento
computacional.

13.  Incorporar en los
instrumentos de
evaluacién elementos
que reconozcan y
valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

14. Realizar
autoevaluaciones (sin
peso en la calificacion
para evaluar su propia
evolucion)

3 Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucion de problemas
que impliquen reconocer
y utilizar conexiones
entre los diferentes
elementos matematicos.
4. Incorporar en los
instrumentos de
evaluacién elementos
que reconozcan y
valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

5. Realizar
autoevaluaciones (sin
peso en la calificacion




para evaluar su propia
evolucion)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias, en
situaciones reales y en
el entorno, susceptibles
de ser abordadas en
términos matemaéaticos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

No evaluado

7. Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacién y
resultados matematicos,
usando diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

La mitad del grupo
comienza ya a realizar
buenas
representaciones de
resultados o de
procedimientos

La otra mitad necesita
mucho apoyo para
realizar buenas
representaciones
ajustadas a lo
solicitado y con
significado acorde.

-Prueba
inicial

- Resolucio
n de
problema
s en clase

Resenadas
en la
descripcion
del nivel de
desarrollo

-Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucion de
problemas que
impliquen la
representacion.

-Incorporar en los
instrumentos de
evaluaciéon elementos
que reconozcan y
valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

-Realizar
autoevaluaciones (sin
peso en la
calificacién para




8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la

En general, necesitan
bastante ayuda para
comunicar sus ideas y

evaluar su propia
evolucion)

terminologia -Prueba N
Lo . argumentos. Algunos . Resenadas
matematica apropiada, inicial
N saben resolver los . en la
para dar significado y -Resolucio L
) . problemas descripcion
coherencia a las ideas n de .
e presentados, pero del nivel de
matematicas. problema
presentan muchas desarrollo
o s en clase
dificultades y errores a
la hora de comunicar
sus resultados.
9. Desarrollar destrezas Exceptuando un -Prueba Resenadas
personales, alumno, presentan una inicial en la
identificando y escasa autonomia de -Resolucio | descripcion
gestionando emociones, trabajo, necesitan la n de del nivel de
poniendo en practica validacion de sus problema desarrollo
estrategias de resultados o la s en clase

aceptacién del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante

presencia del profesor
para continuar con el
desarrollo de los
problemas

-Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucion de
problemas que
impliquen la
comunicacion de
ideas matematicas.

-Incorporar en los
instrumentos de
evaluacion elementos
que reconozcan y
valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

-Realizar
autoevaluaciones (sin
peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

-Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucion de
problemas,
ensenando al alumno
a aceptar el error
como una parte del
aprendizaje y
empujando a los
estudiantes a tener




situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la
perseverancia en la
consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

presentados.

En relacién con la

perseverancia, los

alumnos que estan
empezando a trabajar
de manera auténoma

desarrollando su

perseverancia de
manera adecuada, el
resto necesita mejorar

mucho.

10. Desarrollar
destrezas sociales,
reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente
en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para
construir una identidad
positiva como
estudiante de
matematicas, para
fomentar el bienestar
personal y grupal y para
crear relaciones

En pocos dias, la mitad
del aula ha comenzado
a participar de manera
activa en la realizacion
del trabajo dentro del
aula y manteniendo
cada vez mas unas
condiciones que
propician el bienestar
para el desarrollo de la
clase; el resto necesita
todavia mas tiempo.

-Prueba
inicial

-Resolucié
n de
problema
s en clase

Resenadas
en la
descripcion
del nivel de
desarrollo

pequertios éxitos
dentro del aula.

-Incorporar en los
instrumentos de
evaluacion elementos
que reconozcan y
valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

-Realizar
autoevaluaciones (sin
peso en la
calificacién para
evaluar su propia
evolucion)

-Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucion de
problemas que
impliquen el trabajo
por parejas o
pequeno grupo de
manera habitual.

-Incorporar en los
instrumentos de
evaluacion elementos
que reconozcan y
valoren el trabajo
realizado por el
estudiante dentro del
aula.

-Realizar
autoevaluaciones (sin




saludables.

peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 12ESO B

CURSO Y GRUPO 1°ESO B

VALORACION CUALITATIVA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Descripcion del nivel de Instrumentos y
desarrollo evidencias

Dificultades Dificultades
grupales individuales
detectadas detectadas

Propuestas de mejora

Competencia especifica 1 Bien Observacion directa y
pruebas escritas
Competencia especifica 2 Bien Pruebas escritas y
pizarra
Competencia especifica 3 Suficiente Prueba_s escritas y
pizarra
Competencia especifica 4 Bien Pruebas escritas y
rabricas




Competencia especifica 5 . Observacion directa y
Suficiente .
pruebas escritas
Competencia especifica 6 Bien Pruebas escritas
Competencia especifica 7 Bien Observacion directa
Competencia especifica 8 Bien Observacion directa
Competencia especifica 9 Bien Observacion directa
Competencia especifica 10 Bien Observacion directa

Se trata de un grupo de 15 alumnos poco cohesionado entre si, existiendo varios subgrupos dentro del mismo. Los factores que influyen negativamente
en el caracter general del grupo estan intimamente relacionados con la falta de atencion y motivacion del alumnado, asi como el poco habito de trabajo
que tienen tanto en el aula como en casa. Ademas cabe destacar que la mayoria de ellos no tienen adquiridos valores de grupo y la convivencia en el
aula en algunas ocasiones se ve enrarecida. Incidir también en que tienen serias dificultades en el uso y desempefio de comportamientos basicos de
educacion, como estar en silencio mientras hay una explicacion, levantar la mano para pedir el turno de palabra, no hablar a gritos, tocar en la puerta
para entrar.... Presentan en general grandes carencias en cuanto a la adquisicion de la competencia matematica y competencia en comunicacion
lingtiistica sobre todo en comprension lectora.

La evaluacion inicial llevada a cabo en esta materia, ha tenido lugar durante las primeras semanas del curso escolar, con el fin de conocer y valorar la
situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos trabajados en la etapa de
Primaria. En ella se han tenido en cuenta los siguientes aspectos:

* el andlisis de los informes personales de la etapa anterior, correspondientes a los alumnos y a las alumnas del grupo,

* otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos aprendizajes.



Dicha evaluacion inicial ha tenido caracter orientador y serd el punto de partida para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo y su
adecuacion a las caracteristicas tanto de grupo, como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de
atencion a la diversidad y conocimientos del alumnado.

Para ello, el profesor ha llevado a cabo las siguientes técnicas:

» técnicas de observacidn, que han evaluado la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes
personales y relacionadas con los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con esta materia.

* técnicas de mediciodn, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase,...

* técnicas de autoevaluacion,(diario de clase) favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del alumnado sobre sus propias
dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y compafieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion
con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los instrumentos que se han utilizado para la recogida de informacion y datos, han sido multiples y variados, destacando entre otros:

» Cuaderno del profesorado, donde ha quedado recogido:

C. Registro de evaluacion individual, en el que el profesorado ha recogido las
valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios y estandares de aprendizaje, a través de pruebas escritas.
d. Rubricas: es el instrumento que contribuye a objetivar las valoraciones

asociadas a los niveles de desempeio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre las méas comunes que se han llevado a cabo
estan:

* Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion
oral.

* Rubrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.

* Rubrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.

* Rubrica para la evaluacion en la participacion en los trabajos



cooperativos.

Ademas se abordaran diferentes estrategias metodolégicas de tipo activo y motivador para la adquisicion por parte del alumnado de las competencias

basicas, a través de la materia de matematicas, tales como:

* Aula invertida donde se optimizara el tiempo en clase, dedicandolo, a atender las necesidades especiales de cada alumno.

» Desarrollar proyectos cooperativos o trabajar por proyectos para fomentar el pensamiento critico, la comunicacion, la colaboracion entre

iguales o la resolucion de problemas.
* Gamificacion, resolucion de problemas donde se desarrolle el pensamiento critico
* Actividades de compresion lectora

* Actividades que favorezcan y refuercen una correcta y adecuada comunicacion escrita

* Thinking-based learning o aprendizaje basado en el pensamiento (TBL), donde se puedan desarrollar destrezas del pensamiento mas alla de

la memorizacion.

» FEstrategias para la mejora de la convivencia

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 12ESO C

CURSO Y GRUPO 1°ESO C

VALORACION CUALITATIVA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Descripcion del nivel de  Instrumentos y
desarrollo evidencias

Dificultades Dificultades
grupales individuales
detectadas detectadas

Competencia especifica 1 Observacion directa y

Suficiente .
pruebas escritas

Propuestas de mejora




Competencia especifica 2 . Pruebas escritas
P P Insuficiente . y
pizarra
Competencia especifica 3 . Pruebas escritas
P P Insuficiente . y
pizarra
Competencia especifica 4 . i
p P Suficiente Pruebz}s qscrltas y
rubricas
ompetencia especifica 5 . bservacion directa
Comp P Suficiente o . y
pruebas escritas
Competencia especifica 6 Suficiente Pruebas escritas
Competencia especifica 7 Suficiente Observacion directa
Competencia especifica 8 Suficiente Observacion directa
Competencia especifica 9 Bien Observacion directa
Competencia especifica 10 Suficiente Observacion directa

Se trata de un grupo de 15 alumnos poco cohesionado entre si, existiendo varios subgrupos dentro del mismo. Los factores que influyen negativamente
en el caracter general del grupo estan intimamente relacionados con la falta de atencion y motivacion del alumnado, asi como el poco habito de trabajo
que tienen tanto en el aula como en casa. Ademas cabe destacar que la mayoria de ellos no tienen adquiridos valores de grupo y la convivencia en el
aula en algunas ocasiones se ve enrarecida. Incidir también en que tienen serias dificultades en el uso y desempefio de comportamientos basicos de
educacion, como estar en silencio mientras hay una explicacion, levantar la mano para pedir el turno de palabra, no hablar a gritos, tocar en la puerta
para entrar.... Presentan en general grandes carencias en cuanto a la adquisicion de la competencia matematica y competencia en comunicacion



lingtiistica sobre todo en comprension lectora.

La evaluacion inicial llevada a cabo en esta materia, ha tenido lugar durante las primeras semanas del curso escolar, con el fin de conocer y valorar la
situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos trabajados en la etapa de
Primaria. En ella se han tenido en cuenta los siguientes aspectos:

* el andlisis de los informes personales de la etapa anterior, correspondientes a los alumnos y a las alumnas del grupo,

* otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial ha tenido caracter orientador y serd el punto de partida para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo y su
adecuacion a las caracteristicas tanto de grupo, como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de
atencion a la diversidad y conocimientos del alumnado.

Para ello, el profesor ha llevado a cabo las siguientes técnicas:

 técnicas de observacidn, que han evaluado la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes
personales y relacionadas con los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con esta materia.

* técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase,...

* técnicas de autoevaluacion,(diario de clase) favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del alumnado sobre sus propias
dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y compaiieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion
con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los instrumentos que se han utilizado para la recogida de informacion y datos, han sido multiples y variados, destacando entre otros:

* Cuaderno del profesorado, donde ha quedado recogido:

e. Registro de evaluacion individual, en el que el profesorado ha recogido las
valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios y estandares de aprendizaje, a través de pruebas escritas.
f. Rubricas: es el instrumento que contribuye a objetivar las valoraciones

asociadas a los niveles de desempeio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre las mas comunes que se han llevado a cabo
estan:



» Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion oral.
* Rubrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.
* Rubrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.
» Rubrica para la evaluacion en la participacion en los trabajos cooperativos.

Ademas se abordaran diferentes estrategias metodologicas de tipo activo y motivador para la adquisicion por parte del alumnado de las competencias
basicas, a través de la materia de matematicas, tales como:

* Aula invertida donde se optimizara el tiempo en clase, dedicandolo, a atender las necesidades especiales de cada alumno.

* Desarrollar proyectos cooperativos o trabajar por proyectos para fomentar el pensamiento critico, la comunicacion, la colaboracion entre
iguales o la resolucion de problemas.

* Gamificacion, resolucion de problemas donde se desarrolle el pensamiento critico
* Actividades de compresion lectora
* Actividades que favorezcan y refuercen una correcta y adecuada comunicacion escrita

» Thinking-based learning o aprendizaje basado en el pensamiento (TBL), donde se puedan desarrollar destrezas del pensamiento mas alla de
la memorizacion.

» Estrategias para la mejora de la convivencia

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 12ESO D

CURSO Y GRUPO 1°ESO D

VALORACION CUALITATIVA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Descripcion del nivel de  Instrumentos y
desarrollo evidencias

Dificultades Dificultades
grupales individuales Propuestas de mejora
detectadas detectadas




Competencia especifica 1 Observacion directa y

Bien .
pruebas escritas
Competencia especifica 2 Bien Pruebas escritas y
pizarra
Competencia especifica 3 Suficiente Pruebas escritas y

pizarra

Competencia especifica 4 Pruebas escritas y

Insuficiente o
rabricas

Competencia especifica 5 Observacion directa y

Insuficiente -
pruebas escritas

Competencia especifica 6 Insuficiente Pruebas escritas

Competencia especifica 7 Suficiente Observacion directa
Competencia especifica 8 Notable Observacion directa
Competencia especifica 9 Suficiente Observacion directa
Competencia especifica 10 Suficiente Observacion directa

Se trata de un grupo de 15 alumnos poco cohesionado entre si, existiendo varios subgrupos dentro del mismo. Los factores que influyen negativamente
en el caracter general del grupo estan intimamente relacionados con la falta de atencion y motivacion del alumnado, asi como el poco habito de trabajo
que tienen tanto en el aula como en casa. Ademas cabe destacar que la mayoria de ellos no tienen adquiridos valores de grupo y la convivencia en el



aula en algunas ocasiones se ve enrarecida. Incidir también en que tienen serias dificultades en el uso y desempefio de comportamientos basicos de
educacion, como estar en silencio mientras hay una explicacion, levantar la mano para pedir el turno de palabra, no hablar a gritos, tocar en la puerta
para entrar.... Presentan en general grandes carencias en cuanto a la adquisicion de la competencia matemadtica y competencia en comunicacion
lingtiistica sobre todo en comprension lectora.

La evaluacion inicial llevada a cabo en esta materia, ha tenido lugar durante las primeras semanas del curso escolar, con el fin de conocer y valorar la
situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos trabajados en la etapa de
Primaria. En ella se han tenido en cuenta los siguientes aspectos:

* el andlisis de los informes personales de la etapa anterior, correspondientes a los alumnos y a las alumnas del grupo,
* otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial ha tenido caracter orientador y serd el punto de partida para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo y su
adecuacion a las caracteristicas tanto de grupo, como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de
atencion a la diversidad y conocimientos del alumnado.

Para ello, el profesor ha llevado a cabo las siguientes técnicas:

* técnicas de observacidn, que han evaluado la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes
personales y relacionadas con los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con esta materia.

* técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase,...

» técnicas de autoevaluacion,(diario de clase) favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del alumnado sobre sus propias
dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y compaifieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion
con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los instrumentos que se han utilizado para la recogida de informacion y datos, han sido multiples y variados, destacando entre otros:

* Cuaderno del profesorado, donde ha quedado recogido:

g. Registro de evaluacion individual, en el que el profesorado ha recogido las
valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios y estandares de aprendizaje, a través de pruebas escritas.

h. Rubricas: es el instrumento que contribuye a objetivar las valoraciones



asociadas a los niveles de desempeio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre las mas comunes que se han llevado a cabo
estan:

* Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion
oral.
* Rubrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.
* Rubrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.
* Rubrica para la evaluacion en la participacion en los trabajos
cooperativos.
Ademas se abordaran diferentes estrategias metodologicas de tipo activo y motivador para la adquisicion por parte del alumnado de las competencias

basicas, a través de la materia de matematicas, tales como:

* Aula invertida donde se optimizara el tiempo en clase, dedicandolo, a atender las necesidades especiales de cada alumno.

* Desarrollar proyectos cooperativos o trabajar por proyectos para fomentar el pensamiento critico, la comunicacion, la colaboracion entre
iguales o la resolucion de problemas.

* Gamificacion, resolucion de problemas donde se desarrolle el pensamiento critico
* Actividades de compresion lectora
* Actividades que favorezcan y refuercen una correcta y adecuada comunicacion escrita

» Thinking-based learning o aprendizaje basado en el pensamiento (TBL), donde se puedan desarrollar destrezas del pensamiento mas alla de
la memorizacion.

» Estrategias para la mejora de la convivencia

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 1° ESO GRUPO:C

Profesora: Magdalena S. Carretero Rivas



CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matemdticas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

Descripcion del nivel

de desarrollo

En clase se realizaron operaciones
con  nlmeros  naturales vy
problemas, aplicando las distintas
propiedades de las operaciones
(conmutativa, distributiva..) para
la obtencién del resultado de

distintas maneras

Prueba inicial se  proponen
ejercicios 'y  problemas  de
geometria

4° ESO B

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos
y evidencias

Ejercicios en clase y
en la prueba de
evaluacidn inicial.

Observacién directa

Dificultades
grupales
detectadas

No comprenden el
enunciado en los
problemas

Realizacién de las
operaciones sin
prestar atencién a
la prioridad de las
mismas

Mecanizado el
procedimiento de
realizar ejercicios
y/o problemas sin
prestar atencién a
lo que realmente
les piden

No recuerdan las
férmulas de cdlculo

Dificultades
individuales
detectadas

Falta comprensidn lectora
Error en cdlculos
No saber cémo empezar

Interpretacion errdnea

Propuestas de
mejora

Trabajar en clase la
comprensiéh  lectora
mediante la realizacién
de  problemas de
situaciones cercanas al

alumnado

Realizar actividades
y/o juegos en las que
sean ellos los
propongan problemas y
la explicacién
correspondiente




de dreas o
perimetros

2. Andlizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas
y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar
su validez e idoneidad desde un punto
de vista matemdtico y su repercusién

global.

En clase se realizaron operaciones
con  nlmeros
problemas, aplicando las distintas

naturales vy

propiedades de las operaciones
(conmutativa, distributiva..) para
la obtencién del resultado de
distintas maneras

En la

aparecen problemas de geometria

s

prueba inicial también

Ejercicios en clase y
en la prueba de

evaluacidn inicial

Observacién directa

No recuerdan las
férmulas que tienen
que  aplicar en

geometria para
resolver los
problemas

No razonan si la
solucién al problema
es compatible con el
enunciado

Error en cdlculos
No saber cémo empezar

Error al plantear el problema

No son criticos con los
resultados

Trabajar mucho en clase
estos ejercicios y

problemas

Comprobar y razonar si la
solucidn es posible

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas

de forma auténoma, reconociendo
el valor del razonamiento 'y la

argumentacién, para aenerar

Se practicaron en clase problemas

de ndmeros naturales.

Ejercicios en clase y
en la prueba de

evaluacién inicial.

Pierden el concepto
de lo que tienen que
calcular. Hace mds

falta la
comprension

Falta de atencién

Pierden la concentracién muy
rdpido

Razonar en clase todo

tipo de problemas

Analizar y discutir en

clase el resultado de un

nuevo Observacién directa | lectora 'y  mds
problema
conocimiento. sino que ellos razonaran la atencién  cuando
respuesta y dieran ideas. explica algo.




del
computacional

4. Utilizar los
pensamiento

organizando datos, descomponiendo

principios

en partes, reconociendo patrones,
interpretando,  modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de

forma eficaz.

Se hicieron

combinadas, explicando cual es la

operaciones

prioridad de las operaciones vy
aplicando las propiedades de las
operaciones (conmutativa,

distributiva...)

Actividades y problemas de la
unidad 1, los ndmeros naturales
correspondiente a este curso

jercicios en clase y
la prueba de
valuacién inicial

roblemas de la
rimera uhidad
orrespondiente a
ste curso

Realizan las

operaciones de
manera automdtica
sin prestar atencién
a la jerarquia de las

operaciones

Error en el cdlculo

Realizar fichas de cdlculo
con solucién para que

puedan comprobar los
resultados  por ellos
mismos

5. Reconocer y utilizar conexiones

entre los diferentes elementos

matemdticos,

interconectand
o conceptos y procedimientos, para
visin de las

desarrollar  una

matemdticas como un todo integrado.

Esto se trabaja en casi todos los
ejercicios: problemas de la vida
mds

cotidiana y  ejercicios

completos que requieren de
contenidos ya dados. Le encuentran
un sentido a lo explicado en cursos

anteriores.

Observacién directa
preguntas en clasq
como repaso a |Idg

explicado

Problemas de la
primera unidad
correspondiente a
este curso

La mayoria no se
acuerdan de
muchos
que deberian saber

contenidos

de afios anteriores.

Falta de base y olvido de

contenidos de cursos anteriores.

Repasar las explicaciones
mediante preguntas

directas

Realizar actividades que

impliquen mds la
participacion del
alumnado, como las
situaciones de

aprendizaje

6. Identificar las  matemdticas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matemdticos, interrelacionando

conceptos y procedimientos,
para aplicarlos en situaciones

diversas.

Actividades y problemas de la
unidad 1, los nimeros naturales

Ejercicios la prueba
de evaluacidn inicial

Problemas de la
primera unidad
correspondiente  a
este curso

Relacionar lo que
conocen con los
nuevos conceptos.
No saber
interpretar un
enunciado

Falta de base
Falta de comprensién
lectora

Realizar actividades vy
problemas en las que
estén mds implicados los

alumnos




7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacidn y resultados

matemdticos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y

No he usado ninguna tecnologia

estructurar procesos matemdticos.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemdticos, usando

lenguaje oral, escrito o gr‘dfico, L. Se trabaja siempre a la hora de Trabajo de clase Falta de atencién Trabajo rutinario dia a dia
utilizando la terminologia matemdtica | resolver ejercicios y problemas
apropiada, para dar
significado y coherenciaa
las ideas matemdticas.
9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones, Poco participativos a Realizar trabajos grupales
poniendo en prdctica estrategias de Participacidn en clase a la hora de la hora de responder | Algunos alumnos no contestan o no participan por
aceptacidn del error como parte del resolver las actividades y problemas| cuestiones timidez, por miedo al ridiculo.
proceso de aprendizaje y adaptdndose planteadas por la
ante situaciones de incertidumbre, profesora
para mejorar la perseverancia en la Actitud del alumno hacia esta Pocos conocimientos previos en esta materia
consecucién de objetivos y el disfrute | materia
len el aprendizaje de las matemdticas. 6rupo muy hablador

que dificulta el
proceso de ensefianza
aprendizaje

10. Desarrollar destrezas sociales,

reconociendo y respetando las
mociones y experiencias de los demds,
articipando activa y reflexivamente
n proyectos en equipos heterogéneos
on roles asignados, para construir una

identidad positiva como estudiante de
atemdticas, para fomentar el
ienestar personal y grupal y para
rear relaciones saludables.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 22 ESO GRUPO A

CURSO Y GRUPO 22 ESO Grupo A



COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Descripcion del
nivel de desarrollo

VALORACION CUALITATIVA

Instrument
osy
evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Dificultades
individuales
detectadas

Propuestas
de mejora

1. Interpretar, modelizary
resolver problemas de la
vida cotidiana y propios
de las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de procedery
obtener posibles
soluciones.

El nivel general del grupo
es bajo. En los problemas
contextualizados
(ejercicios 7, 8 y 10) se
observa que la mayoria no
logra plantear
adecuadamente los pasos
de resolucién. Solo un
tercio del alumnado
resolvié con éxito la regla
de tres del ejercicio 7, y
en el problema légico (ej.
8) apenas 6 alumnos
alcanzaron la solucién
correcta. El problema
integrador (ej. 10) resulté
especialmente complejo:
muy pocos consiguieron
resolver todos los
apartados, lo que indica
falta de autonomia para
enfrentarse a problemas
largos.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Dificultad para
comprender
enunciados
extensos y para
traducir las
situaciones
descritas a
expresiones
matematicas.
Escasa
planificacién del
procedimiento:
muchos comienzan
con operaciones
aisladas sin
organizar los pasos
previos.

Algunos alumnos
se bloquean ante
la lectura de
enunciados largos,
mientras que otros
avanzan, pero no
completan la
resolucién o se
quedan en la
mitad del proceso.

Introducir rutinas
de resolucién
estructuradas
(leer, subrayar
datos, planificar,
resolver,
comprobar). Usar
problemas cortos y
cercanos a la vida
diaria como
entrenamiento
antes de pasar a
enunciados mas
largos.

2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matematico y su
repercusién global.

El nivel es bajo. La
mayoria de los alumnos
no revisa sus resultados ni
comprueba la coherencia
de las soluciones
obtenidas. En geometria
(ej. 6) y en el problema
integrador (ej. 10) se
aprecian calculos

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de habito de
comprobar
resultados,
ausencia de
reflexiéon sobre el
sentido de los
nimeros
obtenidos. Poca
costumbre de dar

Algunos alumnos
entregan solo
célculos sin
expresar la
respuesta final.
Otros aceptan
resultados
incoherentes (por
ejemplo, areas

Promover la
autocorreccion
guiada en clase.
Incorporar
actividades de
estimacién y
aproximacién
antes de calcular.
Proponer ejercicios




erréneos que los alumnos
no detectan. Tampoco
existe costumbre de
estimar resultados para
comprobar su viabilidad.

la respuesta final
claramente.

demasiado
pequefnas o pagos
individuales con
decimales
absurdos).

de analisis de
errores, donde
deban detectar
resultados
incorrectos y
justificar por qué.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la

El nivel es muy bajo.
Durante la prueba no se
observaron intentos de
generalizacién ni de

planteamiento alternativo.

El alumnado depende en
exceso del enunciado y se
limita a aplicar
mecanicamente

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Dificultad para ir
mas alla del
célculo directo. No
buscan patrones ni
intentan justificar

Algunos alumnos
copian datos sin
elaborar
estrategias propias

Disefar
actividades de
exploracién de
patrones
(sucesiones,
figuras
geométricas,
regularidades
numéricas).
Plantear pequenas
investigaciones

! . : or qué un ni justificar los uiadas
argumentacion, para operaciones sin explorar Eesu?tado es paJsos que siguen greguntays abiertas
generar nuevo otras estrategias. No se correcto ' tino “; qué ocurriria
conocimiento. aprecia iniciativa para ' sip 7"¢?=omentar el

formular nuevas ra;o'némiento yla
reguntas o comprobar -
cF:)ongeturas P argumentacién en
) ' las respuestas.
4. Utilizar los principios Nivel bajo-medio. En el Prueba escrita. | Escasa Algunos se pierden | Reforzar el uso de

del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para modelizar
situaciones y resolver
problemas de forma
eficaz.

problema légico (ej. 8),
una minoria organizé la
informacién en tablas o
descomposiciones claras,
mientras que la mayoria
no estructurd el
procedimiento. Se aprecia
Cierta capacidad para
seguir pasos en ejercicios
rutinarios, pero no logran
generalizar estrategias

Observacion en
el aula.

sistematizacion:
tienden a resolver
de forma
improvisada sin
ordenar los datos.
Dificultades para
descomponer el
problema en
partes mas
simples.

en célculos largos,
otros confunden
pasos intermedios
0 repiten
operaciones
innecesarias.

tablas de doble
entrada, esquemas
y diagramas que
ayuden a
visualizar datos.
Introducir
algoritmos
sencillos paso a
paso y fomentar la
descripcién verbal
de procedimientos.




para problemas mas
complejos.

5. Reconocer vy utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matemiticos,
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una visién de
las matematicas como un
todo integrado.

Nivel intermedio. Si se
aprecia conexién en
proporcionalidad y
porcentajes (ej. 7 y 10),
donde parte del grupo
aplicé correctamente
reglas de tres y
descuentos. Sin embargo,
la mayoria no relaciona el
algebra con los problemas
de la vida real ni vincula
la geometria con
situaciones practicas.
Tienden a ver los
contenidos como
compartimentos
separados.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Ven cada tema
como aislado, lo
que dificulta
aplicar lo
aprendido en un
bloque a otro
distinto. No
relacionan
conceptos de
algebra con
aritmética o
geometria.

Algunos confunden
operaciones
algebraicas con
numéricas, o
aplican férmulas
geométricas sin
conexién con
problemas de
proporcionalidad.

Disefar
actividades
integradas que
combinen varios
contenidos (ej. un
problema de
geometria que
incluya
proporcionalidad y
calculo
algebraico). Hacer
explicitas las
conexiones en
clase y proponer
ejercicios que
requieran el uso
de mas de un
saber bésico.

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias, en
situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de
ser abordadas en
términos matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

Nivel bajo. En los
problemas aplicados al
entorno (ej. 10) el grupo
mostré grandes
dificultades,
especialmente en los
calculos de reparto
proporcional y en el
volumen de la taquilla.
Esto evidencia que la
transferencia de
aprendizajes a contextos
reales aun no estd
consolidada.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de costumbre
de ver las
matematicas como
herramienta para
interpretar la
realidad.
Inseguridad
cuando se
enfrentan a
situaciones nuevas
o aplicadas.

Algunos alumnos
rechazan
directamente
problemas con
contexto real,
otros los intentan,
pero se pierden al
no ver clara la
conexioén con lo
aprendido.

Incorporar
proyectos
vinculados al
entorno inmediato
(ej. consumo,
deporte, medio
ambiente). Disefiar
actividades
interdisciplinares
en colaboracién
con ciencias
naturales,
tecnologia o
economia.




7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacién y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

Nivel intermedio-alto. En
el ejercicio 9, 21 de 29
alumnos representaron
correctamente el
diagrama de barras, lo
que muestra cierta
competencia en la
representacién de datos.
Sin embargo, aln hubo
errores en escalas y
proporcionalidad, lo que
indica que no todos
dominan la precisién en la
construccién de graficos.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Algunos no
respetan escalas
proporcionales o
no etiquetan bien
los ejes. Otros
confunden tipos de
graficos o no
estructuran la
informacién de
manera clara.

Un grupo reducido
muestra
dificultades
persistentes en la
organizacién de
datos y en el
disefio de
representaciones
graficas.

Reforzar la
construccién de
diferentes tipos de
gréficos (barras,
sectores,
histogramas).
Introducir el uso
de TIC (GeoGebra,
Excel, hojas de
calculo) para
mejorar la
visualizacién y la
precisién en la
representacioén.

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos matematicos,
usando lenguaje oral,
escrito o grafico,
utilizando la terminologia
matematica apropiada,
para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

Nivel bajo-intermedio. En
muchos ejercicios los
alumnos se limitaron a
dar el resultado final sin
detallar los pasos
realizados, especialmente
en algebra (ej. 4y 5) y en
problemas de enunciado
(ej. 7y 10). El uso de
vocabulario matemdtico
es a menudo impreciso y
las explicaciones escritas
son escasas.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Escasa
comunicacién de
los procesos: se
centran en el
resultado sin
justificar. Poca
precisién en el uso
de la terminologia
matematica.

Algunos alumnos
omiten
directamente los
razonamientos;
otros escriben
frases vagas o
confusas.

Fomentar la
redaccion de
respuestas
completas, con
todos los pasos
intermedios.
Valorar en la
evaluacion la
explicacién escrita
y oral, no solo el
resultado.
Introducir rdbricas
sencillas para la
calidad de la
comunicacion
matematica.




9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, NO EVALUADA.
para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemiticas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles a signados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

NO EVALUADA

INFORME INDIVIDUALIZADO DE EVALUACION INICIAL: 22 ESO GRUPO A

Introduccion general

Este informe recoge la valoracién individual del alumnado de 2.2 de ESO a partir del analisis de su nivel de desarrollo en las ocho
competencias especificas de Matematicas de 1.2 de ESO.

El objetivo es conocer el punto de partida de cada estudiante, identificar sus fortalezas y las dificultades que puedan influir en su
aprendizaje, y orientar la intervencidn educativa para que cada alumno o alumna progrese desde su nivel inicial.

Cada descripcién combina los resultados obtenidos en la evaluacién inicial con la observacion del trabajo en clase. Las
competencias se valoran de forma global, considerando el razonamiento, la resolucién de problemas, la comunicacién matematica
y la actitud ante la materia.

El orden de los niveles generales segun el grado de dominio (de menor a mayor desarrollo competencial) seria el siguiente: 1. Muy
bajo ,2. Bajo, 3. Basico, 4. Basico-Adecuado, 5. Adecuado, 6. Adecuado-Alto, 7. Alto

Donde cada nivel significa lo siguiente:

Muy bajo indica escaso dominio y grandes dificultades.

Bajo refleja comprensién limitada y necesidad de apoyo constante.

Basico implica comprension parcial y desempeio funcional con ayuda.
Basico-Adecuado representa transicién hacia la autonomia.

Adecuado equivale a un dominio correcto y auténomo de los aprendizajes.

SO WN



7. Adecuado-Alto refleja un nivel sélido, con razonamiento fluido.
8. Alto corresponde a un dominio excelente, con capacidad de aplicar y transferir conocimientos con autonomia.

Conclusiones generales del grupo

El grupo de 2.2 de ESO presenta un nivel general entre bésico y bajo, con algunos alumnos que destacan por su dominio y
autonomia, pero con una mayoria que muestra dificultades en la comprensién de enunciados, la planificacién de los
procedimientos y la verificacién de resultados.

Las competencias méas consolidadas son las relacionadas con operaciones béasicas y representacién grafica, mientras que las mas
débiles corresponden a la resolucién de problemas contextualizados, la argumentacidn matematica y la comunicacién escrita.

Se recomienda:

- Reforzar la comprensién lectora en matematicas con estrategias de lectura guiada.

- Trabajar la resolucién de problemas por pasos y la verificacion de resultados.

- Fomentar la expresién oral y escrita del razonamiento matematico.

- Implementar medidas de apoyo individualizado y adaptaciones metodoldgicas para el alumnado con necesidades
educativas especificas.

- Con acompafiamiento, refuerzo positivo y continuidad, el grupo tiene potencial para mejorar su autonomia, comprensién
y confianza en la materia.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO:2°B

CURSO Y GRUPO 2ES.O.B

VALORACION CUALITATIVA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Descripcion del nivel de Instrumentos y Dificultades grupales

desarrollo evidencias S Propuestas de mejora

1. Interpretar, modelizar y | EIl alumnado muestra buena Resolucion de En ocasiones falta Reforzar la planificacion previa antes de
resolver problemas (STEMI, | capacidad para enfrentarse a problemas sistematizacion en la resolver.




STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS, CE3, CCEC4)

problemas, explorando
distintas estrategias y
razonamientos.

contextualizados
en gran grupo.

eleccion de la estrategia.

2. Analizar las soluciones de

un problema (STEML1, Casi nunca analizan sus Cor‘reccmn No S1emPpre comp rucban Trabajar rabricas de verificacion y

STEM2. CD2. CPSAA4. CC3 respuestas, comprot?ando conjunta de ni Justlﬁc?an sus argumentacién

CE3) ’ ’ ’ ’ validez y adecuacion. problemas. conclusiones. '

3. Formular y comprobar| El grupo plantea hipotesis A veces les cuesta oenerar

conjeturas (CCL1, STEMI, sencillas y se atreve a Preguntas comieturas Sin un n%lo delo Potenciar actividades de investigacion

STEM2, CDI1, CD2, CDS5, proponer soluciones abiertas. J revio guiada y trabajo en parejas.

CE3) alternativas. P )

4. Utlhz.a r el pensamiento Escasa disposicion para Act1v1dade§ dee Cierta dificultad al . . . g

computacional (STEM1, oreanizar datos v detectar descomposicion expresar aleoritmos de Introducir actividades ludicas con

STEM2, STEM3, CD2, CD3, & M y patrones P & algoritmos sencillos y visuales.
patrones manera clara

CDS5, CE3) ’ numéricos. ’

5. Reconocer 'y utilizar | Al grupo le cuesta conectar

conexiones matematicas | conceptos ya conocidos y Comparaciones Tienden a confundir Reforzar actividades que integren varias

(STEMI1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1)

empieza a ver relaciones
entre procedimientos.

de estrategias.

contenidos.

areas matematicas.

Identificar las matematicas en
otras  materias  (STEMI,
STEM2, CD3, CDS5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1)

No evaluada

7. Representar  conceptos,
procedimientos e informacion
(STEM3, CD1, CD2, CDs,
CE3, CCEC4)

Usan representaciones
graficas basicas.

Actividades que
incluyen
diagramas,
gréficas y tablas.

En ocasiones las
representaciones no son
precisas.

Introducir rutinas de representacion
multiple de resultados.

8. Comunicar ideas
matematicas (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CE3, CCEC3)

Capaces de comunicar
oralmente y por escrito con
terminologia adecuada.

Puestas en
comun,
cuadernos de
clase.

A veces no se expresan de
forma rigurosa y las
explicaciones poco
estructuradas.

Fomentar debates guiados y redacciones
matematicas breves.




9. Desarrollar destrezas

Algunos/as de ellos/as

personales (STEMS, CPSAAL, Muestran interés y diggf:r;,jtcil?lges son perezosos/as. Alguna | Trabajar dinamicas de gestion emocional
CPSAA4, CPSAAS, CE2, perseverancia. ’ frustracion cuando las y feedback positivo.
en clase. .
CE3) tareas son muy complejas.
10.  Desarrollar  destrezas El erupo trabaia en equino de Trabaios
sociales (CCLS5, CP3, STEM3, grup J quip J En ocasiones, desigual Favorecer dindmicas cooperativas con
forma respetuosa, valorando cooperativos, SN > .
CPSAA1, CPSAA3, CC2, . . participacion en equipos. roles rotatorios.
cC3) aportaciones diversas. roles en grupo.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO:2° ESO C

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Descripcion del nivel
de desarrollo

2°C (PRIMEROS 15 ALUMNOS)

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos y
evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Propuestas de mejora

1. Interpretar, modelizar y resolver -Expediente del curso
problemas de la vida cotidiana y . anterior -Falta de
: . . En proceso: Identifica los . -
propios de las matematicas, aplicando L . -Expediente del curso | compresion de . . .
. . datos principales y aplica . : Introducir rutinas de resolucion
diferentes estrategias y formas de Lo anterior enunciados.
. o estrategias simples, . estructuradas (leer, subrayar datos,
razonamiento, para explorar distintas . - Prueba escrita con | - Falta de .
aunque con errores o sin . planificar, resolver, comprobar). Usar
maneras de proceder y obtener |. . problemas conocimiento de
. . justificar. . . problemas cortos.
posibles soluciones. - Tareas de clase la jerarquia de
-Deberes operaciones
-Observacion en clase
2. Analizar las soluciones de un | En proceso: Revisa -Expediente del curso | Falta de habito | Asegurar que corrigen sus tareas
problema usando diferentes | parcialmente los anterior de comprobar
técnicas y herramientas, evaluando | resultados, detecta algunos | -Tareas en clase de | resultados,
las respuestas obtenidas, para | CITOres pero sin revision y correccion-
justificarlos plenamente. -Problemas con




verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista matematico
y su repercusion global.

diferentes soluciones
-Debates.
-Trabajo de clase

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor

Inicial: Reconoce patrones

-Expediente del curso
anterior
-Observacion en clase

La mayoria se
ciliie a métodos
de célculo ya

u i i ,qué ocurriri
reguntas abiertas tipo “;qué ocurriria
si...?”.

del razonamiento y la argumentacion, | simples pero no formula aprendidos, L . ,
> . -Retos. Ejercicios de atajo con calculo mental.

para generar nuevo conocimiento. conjeturas claras. COmo no

-Tareas de clase de .

., simplificar una
exploracion .
fraccion.
4. Utilizar los rincipios  del .
ensamiento b cornp utacional Dificultades
p . pu Inicial: Organiza datos de | -Expediente del curso | para Hacer muchos ejercicios tipo. Introducir
organizando datos, descomponiendo en . . . . ;
. manera poco sistematica; anterior descomponer el | algoritmos sencillos paso a paso y

partes, reconociendo patrones,

interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

resuelve solo siguiendo
pasos dados.

-Obsevacion en clase
-Trabajo de clase

problema en
partes mas
simples.

fomentar la descripcion verbal de
procedimientos.

5. Reconocer y utilizar conexiones

entre los diferentes elementos
matematicos interconectando
conceptos 'y procedimientos para
desarrollar una vision de las

matematicas como un todo integrado.

En proceso: Percibe
algunas conexiones
basicas (ej. operaciones
inversas).

Observacion en clase
Trabajo de clase
-Ejercicios en clase
que combinen varios
bloques
interdisciplinares.
Deberes que
relacionen conceptos

Les cuesta pasar
de lo general a
lo concreto y
viceversa. No
relacionan
conceptos de
algebra con
aritmética o
geometria.

Disefiar actividades integradas que
combinen varios contenidos (ej. un
problema de geometria que incluya
proporcionalidad y célculo algebraico).
Hacer explicitas las conexiones en clase
y proponer ejercicios que requieran el
uso de mas de un saber basico.

6. Identificar las  matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en

En proceso: Reconoce
algunas situaciones con
matematicas, pero de

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase

Falta de uso de
las matematicas
como
herramienta para

Incorporar proyectos vinculados al
entorno inmediato (ej. consumo, deporte,
medio ambiente). Disefar actividades




términos matematicos, interdisciplinares en colaboracion con
interrelacionando conceptos y ciencias naturales, tecnologia o
procedimientos, para aplicarlos en | forma parcial o con ayuda. Estudios de caso interpretar la economia.
situaciones diversas. Aplica  conceptos  con reales P
realidad.
errores frecuentes. Deberes
7. Representar, de forma individual Algunos no

y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas 'y estructurar
procesos matematicos.

En proceso: Representa
en mas de un registro,
aunque con errores o falta
de claridad.

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase
Producciones graficas
y representaciones
(tablas, diagramas,
graficas)-

respetan escalas
proporcionales o
no etiquetan
bien los ejes.
Otros confunden
tipos de graficos
0 no estructuran
la informacién
de manera clara.

Reforzar la construccion de diferentes
tipos de graficos (barras, sectores,
histogramas). Introducir el uso de TIC
(GeoGebra, Excel, hojas de calculo) para
mejorar la visualizacion y la precision en
la representacion.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos  matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

En proceso: Comunica
procedimientos de forma
parcial, usando algunos
términos matematicos
correctos.

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase
Exposiciones orales
en clase- Informes
escritos como
deberes-

A veces no se
expresan de
forma rigurosa y
las explicaciones
poco
estructuradas.

Fomentar la redaccion de respuestas
completas, con todos los pasos
intermedios. Valorar en la evaluacion la
explicacion escrita y oral, no solo el
resultado.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje

En proceso: Reconoce
algunas emociones y
empieza a aceptar el error
como parte del
aprendizaje.

-Expediente del curso
anterior
- Observacion del
trabajo diario en clase
- Deberes como
evidencia de
constancia- -
Autoevaluacion (qué
aprendi, qué me

Algunos tienen
baja autoestima,
no se creen
capaces de
superar la
materia. Suele
ir asociado a
falta de interés y
poca

Mayor comunicacion con las familias,
estructurar el trabajo con libreta y
agenda




de las matematicas. costd) colaboracion de
la familia
10. Desarrollar destrezas sociales, Algunos
reconociendo y respetando las -Expediente del curso alumnos
emociones y experiencias de los anterior no
demas,  participando  activa y Observacion en clase contesta
reflexivamente en proyectos en Trabajo de clase n o no
equipos  heterogéneos con roles En proceso: Coopera en Observacion del participa
asignados, para construir una identidad P! ) p trabajo cooperativo n por . . . .
” . actividades grupales L Realizar trabajo en grupo, obligatoriedad
positiva  como estudiante de . . en clase- timidez, ) .
g sencillas, aunque necesita . de salir a la pizarra.
matematicas, para fomentar el orientacion Coevaluacion entre por
bienestar personal y grupal y para crear ' compaifieros- miedo al
relaciones saludables. Rubricas de trabajo ridiculo.
en grupo- Registro Pocos
anecdotico de conocimientos
participacion previos en esta
materia

VALORACION GLOBAL DEL GRUPO

En general, no presentan dificultades destacables con la asignatura: realizan las tareas con regularidad y mantienen una
actitud de trabajo adecuada en clase. Las competencias propias de la materia se encuentran en proceso de desarrollo; las
actividades iniciales han sido resueltas sin grandes problemas. En conjunto, el grupo muestra un buen comportamiento y un nivel
académico medio-bajo.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 2 ESO D

CURSO Y GRUPO

VALORACION CUALITATIVA
COMPETENCIAS

ESPECIFICAS Instrument Dificultad Dificultade

es S
grupales individuale
detectadas S

Descripcion del
nivel de desarrollo osy
evidencias

Propuestas de
mejora




detectadas

5.

Interpretary
resolver problemas
cotidianos o
matematicos
usando diversas
estrategias y
razonamientos para
encontrar
soluciones posibles.

En este grupo
formado por 29
alumnos, hay un
conjunto
significativo de 11
estudiantes que
presentan serias
dificultades para
abordar la
resolucion de
problemas. Les
cuesta formular
razonamientos
propios y no logran
plantear siquiera
una propuesta de
solucion coherente
ante un problema.
Suelen quedarse
bloqueados en el “no
sé” y muestran una
desmotivaciéon
evidente,
especialmente
cuando se enfrentan
a problemas
abiertos. resolucién
de problemas. Les
cuesta formular
razonamientos
propios y no logran

1. Prueb
a inicial

2. Resolu
cion de
problemas
en clase

Resenadas
en la
descripcion
del nivel de
desarrollo

4. Trabajo dentro del
aula a través de la
resoluciéon de
problemas.

5. Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)

6. Dar muchas
oportunidades al
alumno para que
muestre sus
razonamientos de
manera oral y
escrita y asi poder
analizar su
evolucion

7. Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)




plantear siquiera
una propuesta de
solucién. coherente
ante un problema.
Suelen quedarse
bloqueados en el “no
sé” y muestran una
desmotivacion
evidente,
especialmente
cuando se enfrentan
a problemas
abiertos.

El resto del grupo,
aunque muestra una
mayor disposicion
para resolver
problemas, presenta
errores frecuentes
en los razonamientos
y evidencia una falta
de habito en este
tipo de tareas.

. Analizar y evaluar
las soluciones de
un problema con
distintas técnicas
para comprobar su
validez y
adecuacion
matematica

En general, no
presentan habito
comprobar la validez
de las soluciones
aportadas.

12.

13.

Prueb
a inicial
Resolu
cién de
problemas
en clase

Resenadas
en la
descripcion
del nivel de
desarrollo

8. Trabajo dentro del
aula a través de la
resolucion de
problemas.

9. Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)




10.

11.

Trabajar por
parejas para que
aprendan a mostrar
sus soluciones y
tener que
argumentar su
validez ante posibles
contrargumentacion
es de los
companeros.
Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

3. Formulary
comprobar conjeturas
sencillas o plantear
problemas de forma
auténoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion, para
generar nuevo
conocimiento.

En general, dado
gue no estan
acostumbrados a
trabajar con
problemas, no son
capaces de formular
conjeturas ni de
generar ideas
iniciales desde las
que avanzar. Esta
falta de practica les
impide desarrollar
argumentaciones
que les conduzcan a
una solucién o a una
idea matematica

Resenadas
en la
descripcion
del nivel de
desarrollo

12.

13.

14.

Trabajo dentro
del aula a través de
la resolucion de
problemas que
impliquen la
formulacion y
comprobacioén de
conjeturas sencillas
Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)

Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la




coherente.

4. Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo

calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

patrones, Presentan una ~
: - Resenadas
interpretando, escasa habilidad en on la
modificando y el reconocimiento de s
. i 7. descripcion
creando algoritmos patrones sencillos y .
. : . 2 del nivel de
para modelizar en la aplicacion de
) . . desarrollo
situaciones y resolver | generalizaciones.
problemas de forma
eficaz.
5. Reconocer y utilizar | Dado que suelen 15.  Prueb | Resenadas
conexiones entre los percibir los a inicial en la
diferentes elementos | contenidos de forma | 16. Resolu | descripcién
matematicos, aislada —por cion de del nivel de
interconectando ejemplo, las problemas | desarrollo
conceptos y operaciones sin un en clase

procedimientos para

contexto asociado—,

15.

16.

17.

Trabajo dentro
del aula a través de
la resolucién de
problemas que
impliquen utilizar
los principios del
pensamiento
computacional.
Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)

Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

18.

Trabajo dentro
del aula a través de
la resolucién de
problemas que
impliquen reconocer
y utilizar conexiones
entre los diferentes




desarrollar una visiéon
de las matematicas
como un todo
integrado.

tienden a no
establecer
conexiones entre
ellos. No logran ver
que un mismo
concepto puede
aplicarse a la
resolucioén de
multiples problemas
ni que posee
vinculos con
distintos “temas” o
bloques de
contenido.

6. Identificar las
matematicas
implicadas en otras
materias, en
situaciones reales y
en el entorno,
susceptibles

de ser abordadas en
términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

No evaluado

elementos
matematicos.

19. Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)

20. Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

7. Representar, de
forma individual y

La mayoria, tienden
a no realizar

6. Prueba
inicial

Resenadas
en la

21.  Trabajo dentro
del aula a través de




colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacién y
resultados
matematicos, usando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar procesos

representaciones de
los objetos
matematicos, ni
ideas y contintan
arrastrando técnicas
pobres propias de la
resolucion de
problemas
aritméticos del tipo

7. Resolucid

la resolucién de
problemas que
impliquen la
representacion.

2. Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)

23.  Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

o o g descripcion
matematicos. datos-operacion- n de .
s del nivel de
solucion”. Este problemas
, desarrollo
enfoque rigido les en clase
impide desarrollar
otras estrategias
mucho mas ricas y,
en muchos casos,
indispensables para
una organizacion de
los datos y de la
resoluciéon adecuada.
8. Comunicar de En general, 8. Prueba Resenadas
forma individual y necesitan bastante inicial en la
colectiva conceptos, ayuda para 9. Resolucié | descripcion
procedimientos y comunicar sus ideas n de del nivel de
argumentos y argumentos. A problemas | desarrollo
matematicos, usando |veces son capaces de en clase

lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la
terminologia
matematica
apropiada, para dar
significado y

resolver el problema
dado pero presentan
muchas dificultades
y errores a la hora
de comunicar sus
resultados.

24, Trabajo dentro
del aula a través de
la resolucioén de
problemas que
impliquen la
comunicacién de
idea matematicas.

25.  Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)




coherencia a las ideas
matematicas.

9. Desarrollar
destrezas personales,
identificando y
gestionando
emociones, poniendo
en practica
estrategias de
aceptacioén del error
como parte del
proceso de
aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la
perseverancia en la
consecucion de
objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de
las matematicas.

Un grupo
considerable de
estudiantes (casi dos
tercios del aula)
muestra una
autonomia de trabajo
muy limitada. Suelen
dejar pasar el tiempo
sin avanzar,
esperando a que el
profesor les indique
exactamente qué
deben escribir en el
cuaderno.

En cuanto a la
perseverancia,
tampoco la tienen
desarrollada.

10.

11.

Prueb
a inicial
Resolu
cion de
problemas
en clase

Resenadas
en la
descripcion
del nivel de
desarrollo

26.

Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

27.

28.

29.

Trabajo dentro
del aula a través de
la resolucion de
problemas,
ensefiando al
alumno a aceptar el
error como una
parte del
aprendizaje y
empujando a los
estudiantes a tener
pequenos éxitos
dentro del aula.
Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)

Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)




10. Desarrollar
destrezas sociales,
reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activay
reflexivamente en
proyectos en equipos
heterogéneos con
roles a signados, para
construir una
identidad positiva
como estudiante de
matematicas, para
fomentar el bienestar
personal y grupal y
para crear relaciones
saludables.

Es necesario buscar
motivaciones mas
alla de la nota de la
asignatura para que
muestren una
partipacién activa
dentro del aula.

12.

13.

Prueb
a inicial
Resolu
cion de
problemas
en clase

Resenadas
en la
descripcion
del nivel de
desarrollo

30. Trabajo dentro
del aula a través de
la resolucién de
problemas que
impliquen el trabajo
por parejas o
pequeno grupo de
manera habitual.

31.  Mayor peso en la
calificacion final del
trabajo realizado
dentro del aula
(50%)

32.  Realizar
autoevaluaciones
(sin peso en la
calificacion para
evaluar su propia
evolucion)

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO:3° ESO A

CURSO Y GRUPO

VALORACION CUALITATIVA

3°A




COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

Descripcion del nivel
de desarrollo

Instrumentos y
evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Propuestas de mejora

1.Interpretar, modelizar y resolver

-Expediente del curso

problemas de la vida cotidiana y . anterior -Falta de
. r . En proceso: Identifica los . -,
propios de las matematicas, aplicando L . -Expediente del curso | compresion de o .
. X datos principales y aplica . . Introducir rutinas de resolucion
diferentes estrategias y formas de L anterior enunciados.
. .. estrategias simples, . estructuradas (leer, subrayar datos,
razonamiento, para explorar distintas . - Prueba escrita con | - Falta de .
aunque con errores o sin . planificar, resolver, comprobar). Usar
maneras de proceder y obtener | . . problemas conocimiento de
: . justificar. . , problemas cortos.
posibles soluciones. - Tareas de clase la jerarquia de
-Deberes operaciones
-Observacion en clase
2.Analizar las soluciones de un -Expediente del curso
problema usando diferentes técnicas y . anterior
. En proceso: Revisa
herramientas, evaluando las respuestas . -Tareas en clase de o
. . : parcialmente los . - Falta de habito
obtenidas, para verificar su validez e revision y correccion- .
. . . resultados, detecta algunos de comprobar Asegurar que corrigen sus tareas
idoneidad desde un punto de vista . -Problemas con
errores pero sin resultados,

matematico y repercusion global.

justificarlos plenamente.

diferentes soluciones
-Debates.
-Trabajo de clase

3.Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de

-Expediente del curso

La mayoria se
cilfie a métodos

, . . . anterior . reguntas abiertas tipo “;qué ocurriria
forma auténoma, reconociendo el valor | Inicial: Reconoce patrones < de calculo ya p g” Po ¢4
. ., . -Observacion en clase . si...?”.
del razonamiento y la argumentacion, | simples pero no formula aprendidos, L . ,
> . -Retos. Ejercicios de atajo con calculo mental.
para generar nuevo conocimiento. conjeturas claras. €Omo no
-Tareas de clase de L
., simplificar una
exploracion .
fraccion.
4. Utilizar los principios del | Inicial: Organiza datos de | -Expediente del curso | Dificultades Hacer muchos ejercicios tipo. Introducir
pensamiento computacional | manera poco sistematica; anterior para algoritmos sencillos paso a paso y
organizando datos, descomponiendo en | resuelve solo siguiendo -Obsevacion en clase | descomponer el | fomentar la descripcion verbal de
partes, reconociendo patrones, | pasos dados. -Trabajo de clase problema en procedimientos.

interpretando, modificando y creando

partes mas




algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

simples.

5. Reconocer y utilizar conexiones

entre los  diferentes  elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las

matematicas como un todo integrado.

En proceso: Percibe
algunas conexiones
basicas (ej. operaciones
inversas).

Observacion en clase
Trabajo de clase
-Ejercicios en clase
que combinen varios
bloques
interdisciplinares.
Deberes que
relacionen conceptos

Les cuesta pasar
de lo general a
lo concreto y
viceversa. No
relacionan
conceptos de
algebra con
aritmética o
geometria.

Disefiar actividades integradas que
combinen varios contenidos (ej. un
problema de geometria que incluya
proporcionalidad y calculo algebraico).
Hacer explicitas las conexiones en clase
y proponer ejercicios que requieran el
uso de mas de un saber basico.

6. Identificar las  matematicas Expediente del curso Incorporar proyectos vinculados al
implicadas en otras materias, en P . Falta de uso de | entorno inmediato (ej. consumo, deporte,
. . En proceso: Reconoce anterior L . . o .
situaciones reales y en el entorno, . . . las matematicas | medio ambiente). Disefiar actividades
. algunas situaciones con [ Observacion en clase . L .,
susceptibles de ser abordadas en e . como interdisciplinares en colaboraciéon con
I r matematicas, pero de Trabajo de clase . L .
terminos matematicos, . : herramienta para | ciencias naturales, tecnologia o
. . forma parcial o con ayuda. Estudios de caso . ,
interrelacionando conceptos N lica conceptos — con reales interpretar la economia.
rocedimientos, para aplicarlos en P P realidad.
errores frecuentes Deberes
situaciones diversas. ’
7. Representar, de forma individual y Algunos no

colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

En proceso: Representa

en mas de un registro,

aunque con errores o falta

de claridad.

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase
Producciones graficas
y representaciones
(tablas, diagramas,
gréficas)-

respetan escalas
proporcionales o
no etiquetan
bien los ejes.
Otros confunden
tipos de graficos
0 no estructuran
la informacion
de manera clara.

Reforzar la construccion de diferentes
tipos de graficos (barras, sectores,
histogramas). Introducir el uso de TIC
(GeoGebra, Excel, hojas de calculo) para
mejorar la visualizacion y la precision en
la representacion.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos  matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico,

En proceso: Comunica

procedimientos de forma

parcial, usando algunos
términos matematicos

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase

A veces no se
expresan de
forma rigurosa y
las explicaciones

Fomentar la redaccion de respuestas
completas, con todos los pasos
intermedios. Valorar en la evaluacion la




utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

correctos.

Exposiciones orales
en clase- Informes
escritos como
deberes-

poco
estructuradas.

explicacion escrita y oral, no solo el
resultado.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de

En proceso: Reconoce
algunas emociones y
empieza a aceptar el error
como parte del
aprendizaje.

-Expediente del curso
anterior
- Observacion del
trabajo diario en clase
- Deberes como

evidencia de
constancia- -

Autoevaluacion (qué

Algunos tienen
baja autoestima,
no se creen
capaces de
superar la
materia. Suele
ir asociado a
falta de interés y

Mayor comunicacién con las familias,
estructurar el trabajo con libreta y
agenda

participacion

previos en esta
materia

objetivos y el disfrute en el aprendizaje L poca
[ aprendi, qué me .,
de las matematicas. . colaboracion de
costo) e
la familia
10. Desarrollar destrezas sociales, Algunos
reconociendo y  respetando  las -Expediente del curso alumnos
emociones y experiencias de los anterior no
demas,  participando  activa y Observacion en clase contesta
reflexivamente en proyectos en Trabajo de clase n o no
equipos  homogéneos con roles Observacion del participa
. : . . En proceso: Coopera en . .
asignados, para construir una identidad L trabajo cooperativo n por . . . .
» . actividades grupales iy Realizar trabajo en grupo, obligatoriedad
positiva como estudiante de . . en clase- timidez, . .
L sencillas, aunque necesita e de salir a la pizarra.
matematicas, para fomentar el orientacion Coevaluacion entre por
bienestar personal y grupal y para crear ’ compaferos- miedo al
relaciones saludables. Rubricas de trabajo ridiculo.
en grupo- Registro Pocos
anecddtico de conocimientos

VALORACION GLOBAL DEL GRUPO

Este grupo en general, no presentan dificultades destacables con la asignatura: realizan las tareas con regularidad y
mantienen una actitud de trabajo adecuada en clase. Las competencias propias de la materia se encuentran en proceso de
desarrollo; las actividades iniciales han sido resueltas sin grandes problemas. En conjunto, el grupo muestra un buen



comportamiento y un nivel académico medio-bajo. Cabe destacar que tienen mayores dificultades en adlgebra y geometria que en

operaciones aritméticas.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO:3° ESO B

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Descripcion del nivel
de desarrollo

3°B

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos y
evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Propuestas de mejora

l.Interpretar, modelizar y resolver

-Expediente del curso

matematico y repercusion global.

justificarlos plenamente.

diferentes soluciones
-Debates.
-Trabajo de clase

problemas de la vida cotidiana y . anterior -Falta de
: r : En proceso: Identifica los . -,
propios de las matematicas, aplicando L . -Expediente del curso | compresion de o .
. . datos principales y aplica . . Introducir rutinas de resolucion
diferentes estrategias y formas de Lo anterior enunciados.
. . estrategias simples, . estructuradas (leer, subrayar datos,
razonamiento, para explorar distintas . - Prueba escrita con | - Falta de .
aunque con errores o sin . planificar, resolver, comprobar). Usar
maneras de proceder y obtener | . . problemas conocimiento de
. . justificar. . . problemas cortos.
posibles soluciones. - Tareas de clase la jerarquia de
-Deberes operaciones
-Observacion en clase
2.Analizar las soluciones de un -Expediente del curso
problema usando diferentes técnicas y . anterior
. En proceso: Revisa
herramientas, evaluando las respuestas . -Tareas en clase de i
. . . parcialmente los . - Falta de habito
obtenidas, para verificar su validez e revision y correccion- .
) . . resultados, detecta algunos de comprobar Asegurar que corrigen sus tareas
idoneidad desde un punto de vista . -Problemas con
errores pero sin resultados,

3.Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor

Inicial: Reconoce patrones
simples pero no formula
conjeturas claras.

-Expediente del curso
anterior
-Observacion en clase

La mayoria se
cilfie a métodos
de calculo ya

preguntas abiertas tipo ““;qué ocurriria
si...?”.




del razonamiento y la argumentacion aprendidos L . ,
y sul ’ -Retos. P ’ Ejercicios de atajo con calculo mental.

para generar nuevo conocimiento. €Omo no

-Tareas de clase de L

. simplificar una
exploracion e
fraccion.
4. Utilizar los rincipios  del .
ensamiento P comp utacional Dificultades
p . pbu Inicial: Organiza datos de | -Expediente del curso | para Hacer muchos ejercicios tipo. Introducir
organizando datos, descomponiendo en . . . . ;
. manera poco sistematica; anterior descomponer el | algoritmos sencillos paso a paso y

partes, reconociendo patrones,

interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

resuelve solo siguiendo
pasos dados.

-Obsevacion en clase
-Trabajo de clase

problema en
partes mas
simples.

fomentar la descripcion verbal de
procedimientos.

5. Reconocer y utilizar conexiones

entre los  diferentes  elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las

matematicas como un todo integrado.

En proceso: Percibe
algunas conexiones
basicas (ej. operaciones
inversas).

Observacion en clase
Trabajo de clase
-Ejercicios en clase
que combinen varios
bloques
interdisciplinares.
Deberes que
relacionen conceptos

Les cuesta pasar
de lo general a
lo concreto y
viceversa. No
relacionan
conceptos de
algebra con
aritmética o
geometria.

Disefiar actividades integradas que
combinen varios contenidos (ej. un
problema de geometria que incluya
proporcionalidad y calculo algebraico).
Hacer explicitas las conexiones en clase
y proponer ejercicios que requieran el
uso de més de un saber basico.

6. Identificar las  matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,

susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en

situaciones diversas.

En proceso: Reconoce

algunas situaciones con
matematicas, pero de
forma parcial o con ayuda.
Aplica  conceptos con

errores frecuentes.

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase
Estudios de caso
reales
Deberes

Falta de uso de
las matematicas
como
herramienta para
interpretar la
realidad.

Incorporar proyectos vinculados al
entorno inmediato (ej. consumo, deporte,
medio ambiente). Disefiar actividades
interdisciplinares en colaboracion con
ciencias naturales, tecnologia o
economia.




7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

En proceso: Representa
en mas de un registro,
aunque con errores o falta
de claridad.

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase
Producciones graficas
y representaciones
(tablas, diagramas,
graficas)-

Algunos no
respetan escalas
proporcionales o
no etiquetan
bien los ejes.
Otros confunden
tipos de graficos
0 no estructuran
la informacion
de manera clara.

Reforzar la construccion de diferentes
tipos de graficos (barras, sectores,
histogramas). Introducir el uso de TIC
(GeoGebra, Excel, hojas de calculo) para
mejorar la visualizacion y la precision en
la representacion.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos  matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

En proceso: Comunica
procedimientos de forma
parcial, usando algunos
términos matematicos
correctos.

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase
Exposiciones orales
en clase- Informes
escritos como
deberes-

A veces no se
expresan de
forma rigurosa y
las explicaciones
poco
estructuradas.

Fomentar la redaccion de respuestas
completas, con todos los pasos
intermedios. Valorar en la evaluacion la
explicacion escrita y oral, no solo el
resultado.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de

En proceso: Reconoce
algunas emociones y
empieza a aceptar el error
como parte del
aprendizaje.

-Expediente del curso
anterior
- Observacion del
trabajo diario en clase
- Deberes como

evidencia de
constancia- -

Autoevaluacion (qué

Algunos tienen
baja autoestima,
no se creen
capaces de
superar la
materia. Suele
ir asociado a
falta de interés y

Mayor comunicacion con las familias,
estructurar el trabajo con libreta y
agenda

objetivos y el disfrute en el aprendizaje L poca

. aprendi, qué me -
de las matematicas. , colaboracion de

costo) .
la familia

10. Desarrollar destrezas sociales, | En proceso: Coopera en -Expediente del curso Algunos Realizar trabajo en grupo, obligatoriedad
reconociendo 'y respetando las [ actividades grupales anterior alumnos de salir a la pizarra.
emociones y experiencias de los | sencillas, aunque necesita | Observacidn en clase no
demés,  participando  activa y | orientacion. Trabajo de clase contesta
reflexivamente en proyectos en Observacion del n o no




equipos homogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva ~ como estudiante de
matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

trabajo cooperativo
en clase-
Coevaluacion entre
compafieros-
Rubricas de trabajo
en grupo- Registro
anecdotico de
participacion

participa

n por

timidez,

por

miedo al
ridiculo.
Pocos
conocimientos

previos en esta

materia

VALORACION GLOBAL DEL GRUPO:

Este grupo en general, no presentan dificultades destacables con la asignatura: realizan las tareas con regularidad y
mantienen una actitud de trabajo adecuada en clase. Las competencias propias de la materia se encuentran en proceso de
desarrollo; las actividades iniciales han sido resueltas sin grandes problemas. En conjunto, el grupo muestra un buen
comportamiento y un nivel académico medio-bajo. Cabe destacar que tienen mayores dificultades en algebra y geometria que en

operaciones aritméticas.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 3° ESO GRUPO:C

Profesora: Magdalena S. Carretero Rivas

CURSO Y G6RUPO

COMPE.‘:ENCIAS Descripcion del nivel
ESPECIFICAS

de desarrollo

4° ESO B

VALORACION CUALITATIVA

Dificultades

Instrumentos
y evidencias

grupales
detectadas

Dificultades
individuales
detectadas

Propuestas de
mejora




1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matemdticas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

Se redlizaron  operaciones y

problemas con niimeros racionales
y enteros

Problemas proporcionalidad

Actividades de dlgebra

Ejercicios en clase y
en la prueba de
evaluacidn inicial.

Observacién directa

No comprenden el
enunciado en los
problemas

Realizacién de las
operaciones sin
prestar atencién a
la prioridad de las
mismas

Mecanizado el
procedimiento de
realizar ejercicios
y/o problemas sin
prestar atencién a
lo que realmente
les piden

No recuerdan las
férmulas de cdlculo

Falta comprensidn lectora
Error en cdlculos
No saber cémo empezar

Interpretacién errénea

Trabajar en clase la
comprensién  lectora
mediante la realizacién
de  problemas de
situaciones cercanas al

alumnado

Realizar actividades
y/o juegos en las que
sean ellos los
propongan problemas y
la explicacién
correspondiente

de dreas o
perimetros

2. Andlizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas
y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar
su validez e idoneidad desde un punto
de vista matemdtico y su repercusidn

global.

Problemas de nimeros raciones y
de proporcionalidad

Ejercicios en clase y
en la prueba de

evaluacién inicial

Observacién directa

No razonan si la
solucién al problema
es compatible con el
enunciado

No comprenden el
enunciado

Error en cdlculos

No saber cémo empezar

Error al plantear el problema

No son criticos con los

resultados

Trabajar mucho en clase
estos ejercicios y

problemas

Comprobar y razonar si la
solucién es posible




3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas

de forma auténoma, reconociendo
el valor del razonamiento y la

argumentacion, para generar

Se practicaron en clase problemas

de ndmeros racionales

Ejercicios en clase y

en la prueba de

evaluacién inicial.

Pierden el concepto
de lo que tienen que
calcular

Poca comprensién

Falta de atencién

Pierden la concentracién muy
rdpido

Razonar en clase todo

tipo de problemas

Analizar y discutir en

o lectora clase el resultado de un
nuevo Observacién directa
problema
conocimiento. sino que ellos razonaran la
respuesta y dieran ideas.
4. Utilizar los principios del . Realizan las
. . - . Ejercicios en clase y .
pensamiento computacional Se hicieron operaciones operaciones de

organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones,

combinadas con nimeros racionales
repasando conceptos de 1° ESO

en  la  prueba de

evaluacidn inicial

manera automdtica
sin prestar atencién

Error en el cdlculo

Realizar fichas de cdlculo
con solucién para que

interpretando,  modificando y broblemas d l @ la jerarquia de las puedan comprobar los
. roblema: e a )
creando algoritmos, para modelizar | Actividades y problemas de la brim idad | OPEraciones resultados  por ellos
i i . rimera unida i
situaciones y resolver problemas de | unidad 1, los nimeros racionales . mismos
. . correspondiente a
forma eficaz. correspondiente a este curso
este curso
5. Reconocer y utilizar conexiones La mayoria no se
entre los diferentes elementos | Esto se trabaja en casi todos los acuerdan de o
- L . . Repasar las explicaciones
matemadticos, ejercicios: problemas de la vida muchos  contenidos :
. .- S , Lo . , . mediante preguntas
interconectand | cotidiana y  ejercicios  mds | Observacién directa] que deberian saber | Falta de base y olvido de direct
- . o . . . irectas
o conceptos y procedimientos, para | completos que requieren de| preguntas en clasq de afios anteriores. | contenidos de cursos anteriores.

de
matemdticas como un todo integrado.

desarrollar  una  visién las

contenidos ya dados. Le encuentran
un sentido a lo explicado en cursos
anteriores.

como repaso a g

explicado

Problemas de la
primera unidad
correspondiente a
este curso

Realizar actividades que

impliquen mds la
participacion del
alumnado, como las
situaciones de

aprendizaje




6. Identificar las  matemdticas
implicadas en ofras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matemdticos, interrelacionando

conceptos y procedimientos,
para aplicarlos en situaciones

diversas.

Actividades y problemas de la
unidad 1, los ndmeros racionales

Ejercicios la prueba
de evaluacién inicial

Problemas de la
unidad
correspondiente  a

primera

este curso

Relacionar lo que
conocen con los
nuevos conceptos
No saber
interpretar un
enunciado

Falta de base
Falta de comprensidn
lectora

Realizar actividades vy

problemas en las que
estén mds implicados los

alumnos

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacidn y resultados

matemdticos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y

estructurar procesos matemdticos.

No he usado ninguna techologia

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemdticos, usando
lenguaje oral, escrito o gréfico,
utilizando la terminologia matemdtica
apropiada, para dar
significado y coherenciaa

las ideas matemdticas.

Se trabaja siempre a la hora de
resolver ejercicios y problemas

Trabajo de clase

Falta de atencién

Trabajo rutinario dia a dia

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en prdctica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptdndose
ante situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matemdticas.

Participacién en clase a la hora de
resolver las actividades y problemas

Actitud del alumno hacia esta
materia

Poco participativos a
la hora de responder
cuestiones
planteadas por la
profesora

Grupo muy hablador
que dificulta el

Algunos alumnos no contestan o no participan por
timidez, por miedo al ridiculo.

Pocos conocimientos previos en esta materia

Realizar trabajos grupales




0. Desarrollar destrezas sociales,
econociendo y respetando las
mociones y experiencias de los demds,
articipando activa y reflexivamente
n proyectos en equipos heterogéneos
on roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de
atemdticas, para fomentar el
ienestar personal y grupal y para
rear relaciones saludables.

aprendizaje

proceso de ensefianza

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 4 ESO A

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Descripcion del nivel
de desarrollo

4°ESO A

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos
y evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Propuestas de mejora

1.Interpretar, modelizar vy
resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando
diferentes estrategias 'y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder vy
obtener posibles
soluciones.

Reconocen el problema y
aplican procedimientos
simples, aunque con
errores o sin justificar.
Necesitan guia para
completar la resolucion.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Deficiencias
en lectura
comprensiva
- Carencias en
organizacién
del trabajo

- Fomentar la lectura
comprensiva y trabajar la
extraccion de informacion de
un pequenio texto.

2.Analizar las soluciones de
un problema usando
diferentes técnicas y

Revisan parcialmente sus
soluciones, identificando
fallos simples.

- Observacion
directa
- Trabajo diario

- Falta actitud
critica
- Poca

- Fomentar el
espiritu critico y
adquirir el habito




herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e

- Prueba escrita

atencion a los

de comprobar
resultados y

idoneidad desde un punto detalles soluciones
de vista matematico vy

repercusion global.

3.Formular y comprobar

conjeturas  sencillas o

plantear  problemas  de - Observacion - Mala base

forma autonoma, Formulan conjeturas directa matematica - Actividades de
reconociendo el valor del [ sencillas, pero necesitan - Trabajo diario - Poca refuerzo
razonamiento y la | ayuda para comprobarlas. | 5. oo iio | qutonomia

argumentacion, para

generar nuevo

conocimiento.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,

descomponiendo en partes, . - - Observacion | - Carencias en - Actividades de
P b Organizan datos basicos y :
reconociendo patrones, . I directa el uso del refuerzo donde se
. e aplican procedimientos SN X
interpretando, modificando s - Trabajo diario | razonamiento fomente el
. repetitivos con ayuda. : " .
y creando algoritmos para - Prueba escrita [ matematico razonamiento
modelizar  situaciones vy
resolver problemas de
forma eficaz.
5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
iferent elementos e . .

(rjnaeteemé?[iscos Reconocen conexiones | - OPservacion - Vision - Realizar
. ’ . directa estanca de los actividades que
interconectando conceptos superficiales entre . : . :

rocedimientos  para algunos contenidos - Trabajo diario diferentes realicen diferentes
y P 9 ' - Prueba escrita contenidos contenidos

desarrollar una vision de las
matematicas como un todo
integrado.




6. Identificar las
matematicas implicadas en

otras materias, en
situaciones reales y en el s . .
>S Y e - Observacion - Vision - Realizar
entorno, susceptibles de ser Identifican algunas . o
. S " directa estanca de las actividades
abordadas en términos | aplicaciones matematicas SN ! )

" - Trabajo diario diferentes relacionadas con
matematicos, con ayuda. - Prueba escrita materias otras materias
interrelacionando conceptos
y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

7. Representar, de forma - Mala base
individual y colectiva, matematica .

S - Usar aplicaciones
conceptos, procedimientos, . ., - Poca
. S Usan representaciones - Observacion - y programas
informacion 'y - resultados simples pero limitadas directa atencion a la informaticos que
matematicos, usando pies p importancia de q

(graficas, tablas,

- Trabajo diario

ayuden a agrupar

diferentes tecnologias, para simbolos) - Prueba escrita expresar A
visualizar ideas y ' correctamente y representar
estructurar procesos procedimiento datos
matematicos. s y resultados

8. Comunicar de forma

individual y colectiva

conceptos, procedimientos
y argumentos matematicos,
usando  lenguaje  oral,
escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia a
las ideas matematicas.

Comunican ideas
matematicas sencillas con
algunas incorrecciones.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Carencias en
expresion oral
y escrita

- Realizar tareas
que impliquen
exposiciones
orales o escritas

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica

Reconocen el error como
parte del aprendizaje,
aunque les cuesta
gestionarlo.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Carencias en
Su propia
autoestima
- Facilidad

- Trabajar la
autoconfianza y
fomentar el
trabajo diario




estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.

como manera de
para frustrarse ir corrigiendo los
errores

10. Desarrollar destrezas
sociales, reconociendo y
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y

! - Exceso de
reflexivamente en proyectos

- Realizar tareas

en  equinos  homodéneos Participan activamente en | - Observacion | individualismo colectivas en
quipos 9 equipos homogéneos, directa - Carencias en
con roles asignados, para . S grupos
. . . cumplen roles asignados. | - Trabajo diario destrezas .
construir una identidad heterogéneos

s . organizativas
positiva como estudiante de 9

matematicas, para fomentar
el Dbienestar personal vy
grupal 'y para crear
relaciones saludables.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 4° ESO GRUPO:B

CURSO Y GRUPO 4°ESO B

VALORACION CUALITATIVA




COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

1. Interpretar, modelizar y resolver

Descripcion del nivel
de desarrollo

Se practicaron en clase problemas

Instrumentos
y evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Dificultades
individuales
detectadas

Propuestas de
mejora

problemas de la vida cotidiana y | de fracciones y de ecuaciones. Fui Pierden el concepto | ® Falta comprension lectora. )

propios de las matematicas, aplicando | preguntando a nivel general ideas | Ejercicios en clase y | de lo que tienen que | ® Error en calculos. Trabajar much.o en clase
diferentes estrategias y formas de | para resolver el problema. No|en la prueba de| calcular. Hace mas | ® No saber como empezar. p.roblema?s. aplicados a la
razonamiento, para explorar distintas | queria resolverlo yo, sino que ellos | evaluacién inicial. falta la comprension | ®  Interpretacion erronea. vida cot|(.1|ana. y a otras
maneras de proceder y obtener | razonaran la respuesta y dieran lectora muchas situaciones.
posibles soluciones. ideas.

2. Analizar las soluciones de un No recuerdan, por

problema usando diferentes técnicas y | Se  practicaron  problemas de ejemplo, diferentes | ® Error en calculos.

herramientas, evaluando las | ecuaciones y  sistemas  por métodos de | e No saber como empezar.

respuestas obtenidas, para verificar su | diferentes vias 'y comparando Ejercicios en dlase y resolucion de | e Error al despejar. Trabajar mucho en clase
validez e idoneidad desde un punto de | resultados. Les hago ver que ya en la prueba de sistemas. Se No son criticos con | estos ejercicios y hacerles
vista matemético y su repercusion | tienen una bateria de técnicas comforman con |os resultados critcos a la hora de

global.

matematicas para afrontar ejercicios
y problemas de la forma mas facil
posible.

evaluacion inicial

saber resolverlo de
una forma. Esto se
generaliza a todo
tipo de problemas.

interpretar una solucion.

3. Formular y comprobar conjeturas Se practicaron en clase problemas Pierden el concepto | ® Falta de atencion. Razonar en clase  todo
sencillas o plantear problemas de | de fracciones y de ecuaciones (con | Ejercicios en clase y | de lo que tienen que [® Pierden la concentracion .

. . . . . - tipo de problemas. Deben
forma auténoma, reconociendo el | letra). Fui preguntando a nivel | en la prueba de | calcular. Hace mas |muy rapido ser  ellos los e
valor del razonamiento y la general ideas para resolver el | evaluacion inicial. falta la comprension q

" B . encuentren el resultado.
argumentacion, para generar nuevo | problema. No queria resolverlo yo, lectora y mas
conocimiento. sino que ellos razonaran la atencion cuando

respuesta y dieran ideas. explica algo.

4.  Utilizar los principios del
pensamiento computacional

organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones,
interpretando, maodificando y creando
algoritmos, para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

Se hicieron operaciones
combinadas y  ejercicios de
ecuaciones dejando claro la

jerarquia de operaciones. Divide el
problemas en trozos y te resultara
mas facil.

Ejercicios en clase y
en la prueba de
evaluacion inicial.

Se acostumbran a
tener siempre una
calculadora al lado y
cuando estan sin
ella se ponen
nerviosos y fallan en
calculos muy
sencillos.

Error en el calculo

Mandar para clase alguna
relacion de ejercicios con
soluciones para que
practiquen. Ya esta hecho




5. Reconocer vy utilizar conexiones

entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una vision de las

matematicas como un todo integrado.

Esto se trabaja en casi todos los
ejercicios: problemas de la vida
cotidiana y ejercicios mas completos
que requieren de contenidos ya
dados. Le encuentran un sentido a
lo explicado en cursos anteriores.

Explicaciones de
clase

La mayoria no se
acuerdan de
muchos contenidos
que deberian saber
de afios anteriores.
Cuesta mucho
arrancar porque se
les olvida todo.

Falta de base y olvido de
contenidos de cursos anteriores.

Trabajar con ellos poco a
poco y empezar a crear
rutinas de trabajo para
que empiecen a ejercitar
la mente.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

He trabajado ejercicios con graficas
para la interpretacion de éstas

Ejercicios en clase y

en la prueba
evaluacion inicial.

de

Afortunadamente
saben interpretar
conceptos basicos,
aunque algunos hay
que trabajarlos mas

Afortunadamente saben
interpretar conceptos basicos,
aunque algunos hay que
trabajarlos mas

Cuando llegue el
momento trabajar muchas
graficas. Les servira para
otras asignaturas (FQ,
Geografia,...)

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

No he usado ninguna tecnologia

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos  matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica

Se ftrabaja siempre a la hora de
resolver ejercicios y problemas

Trabajo de clase

Falta de atencion

Trabajo rutinario dia a dia.

apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error

como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para

mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matematicas.

Dia a dia, con paciencia y




10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando
las emociones 'y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones

saludahlagc

empatia. Se tiene que
trabajar en clase y fuera
del aula también

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 4 ESO C

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1.Interpretar, modelizar vy
resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando
diferentes estrategias vy
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder vy
obtener posibles
soluciones.

Descripcion del nivel
de desarrollo

Reconocen el problema y
aplican procedimientos
simples, aunque con
errores o sin justificar.
Necesitan guia para
completar la resolucion.

4°ESO C

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos
y evidencias

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

Dificultades
grupales
detectadas

- Deficiencias
en lectura
comprensiva
- Carencias en
organizacioén
del trabajo

Propuestas de mejora

- Fomentar la lectura
comprensiva y trabajar la
extraccion de informacion de
un pequenio texto.

2.Analizar las soluciones de
un problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando

Revisan parcialmente sus
soluciones, identificando
fallos simples.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Falta actitud
critica
- Poca
atencion a los

Fomentar el espiritu critico y
adquirir el habito de
comprobar resultados y
soluciones




las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e

idoneidad desde un punto detalles
de vista matematico vy

repercusion global.

3.Formular y comprobar

conjeturas  sencillas o

plantear  problemas  de - Observacioén - Mala base
forma autéonoma, Formulan conjeturas directa matematica
reconociendo el valor del | sencillas, pero necesitan - Trabajo diario - Poca Actividades de refuerzo
razonamiento y la | ayuda para comprobarlas. - Prueba escrita autonomia
argumentacion, para

generar nuevo

conocimiento.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional

organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,

interpretando, modificando
y creando algoritmos para
modelizar  situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

Organizan datos basicos y
aplican procedimientos
repetitivos con ayuda.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Carencias en
el uso del
razonamiento
matematico

Actividades de refuerzo
donde se fomente el
razonamiento

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando conceptos
y  procedimientos para
desarrollar una vision de las
matematicas como un todo
integrado.

Reconocen conexiones
superficiales entre
algunos contenidos.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Vision
estanca de los
diferentes
contenidos

Realizar actividades que
realicen diferentes
contenidos




6. Identificar las
matematicas implicadas en

otras materias, en
situaciones reales y en el . .
. e - Observacion - Vision . .
entorno, susceptibles de ser Identifican algunas ! Realizar actividades
. S " directa estanca de las :
abordadas en términos | aplicaciones matematicas SN ! relacionadas con otras
" - Trabajo diario diferentes .
matematicos, con ayuda. . . materias
: . - Prueba escrita materias
interrelacionando conceptos
y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.
7. Representar, de forma - Mala base
individual y colectiva, matematica
conceptos, procedimientos, . . - Poca .
) . Usan representaciones - Observacion s Usar aplicaciones y
informacién y resultados . . ; atencion a la . "
roe simples pero limitadas directa : : programas informaticos que
matematicos, usando importancia de

(graficas, tablas,

- Trabajo diario

ayuden a agrupar y

diferentes tecnologias, para . . expresar
. . . simbolos). - Prueba escrita representar datos

visualizar ideas y correctamente

estructurar procesos procedimiento

matematicos. s y resultados

8. Comunicar de forma

individual y colectiva

conceptos, procedimientos

y argumentos matematicos,
usando  lenguaje  oral,
escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia a
las ideas matematicas.

Comunican ideas
matematicas sencillas con
algunas incorrecciones.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Carencias en
expresion oral
y escrita

Realizar tareas que
impliquen exposiciones
orales o escritas

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica

Reconocen el error como
parte del aprendizaje,
aunque les cuesta
gestionarlo.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Carencias en
Su propia
autoestima
- Facilidad

Trabajar la autoconfianza y
fomentar el trabajo diario
como manera de ir
corrigiendo los errores




estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.

para frustrarse

10. Desarrollar destrezas
sociales, reconociendo y
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y

! - Exceso de
reflexivamente en proyectos - . o oo :
. . Participan activamente en | - Observacion | individualismo . .
en equipos homogéneos . . . : Realizar tareas colectivas en
. equipos homogéneos, directa - Carencias en .
con roles asignados, para . SO grupos heterogéneos
cumplen roles asignados. | - Trabajo diario destrezas

construir una identidad
positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar
el Dbienestar personal vy
grupal 'y para crear
relaciones saludables.

organizativas

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO:4° ESO D1

CURSO Y GRUPO 4°D1

VALORACION CUALITATIVA




COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

Descripcion del nivel
de desarrollo

Instrumentos y
evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Propuestas de mejora

1. Interpretar, modelizar y resolver

-Expediente del curso

problemas de la vida cotidiana y . anterior -Falta de
. r e ) En proceso: Identifica los . -,
propios de las matematicas, aplicando L . -Expediente del curso | compresion de o .
. . datos principales y aplica . . Introducir rutinas de resolucion
diferentes estrategias y formas de L anterior enunciados.
. .. estrategias simples, . estructuradas (leer, subrayar datos,
razonamiento, para explorar distintas . - Prueba escrita con | - Falta de .
aunque con errores o sin . planificar, resolver, comprobar). Usar
maneras de proceder y obtener I problemas conocimiento de
: . justificar. . , problemas cortos.
posibles soluciones. - Tareas de clase la jerarquia de
-Deberes operaciones
-Observacion en clase
2. Analizar las soluciones de un -Expediente del curso
problema usando diferentes técnicas y . anterior
. En proceso: Revisa
herramientas, evaluando las respuestas . -Tareas en clase de o
. . . parcialmente los . - Falta de habito
obtenidas, para verificar su validez e revision y correccion- .
. . . resultados, detecta algunos de comprobar Asegurar que corrigen sus tareas
idoneidad desde un punto de vista . -Problemas con
errores pero sin resultados,

matematico y su repercusion global.

justificarlos plenamente.

diferentes soluciones
-Debates.
-Trabajo de clase

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de

-Expediente del curso

La mayoria se
cilfie a métodos

, . . . anterior , reguntas abiertas tipo “;qué ocurriria
forma auténoma, reconociendo el valor | Inicial: Reconoce patrones -, de calculo ya P g” PO iq
) ., . -Observacion en clase . si...?”.
del razonamiento y la argumentacion, | simples pero no formula aprendidos, L . ,
. . -Retos. Ejercicios de atajo con calculo mental.
para generar nuevo conocimiento. conjeturas claras. €Omo no
-Tareas de clase de L
., simplificar una
exploracion .
fraccion.
4. Utilizar los principios del Inicial: Organiza datos de | -Expediente del curso | Dificultades Hacer muchos ejercicios tipo. Introducir
pensamiento computacional manera poco sistematica, anterior para algoritmos sencillos paso a paso y

organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando

resuelve solo siguiendo
pasos dados.

-Obsevacion en clase
-Trabajo de clase

descomponer el
problema en
partes mas

fomentar la descripcion verbal de
procedimientos.




algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

simples.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

En proceso: Percibe
algunas conexiones
basicas (ej. operaciones
inversas).

Observacion en clase
Trabajo de clase
-Ejercicios en clase
que combinen varios
bloques
interdisciplinares.
Deberes que
relacionen conceptos

Les cuesta pasar
de lo general a
lo concreto y
viceversa. No
relacionan
conceptos de
algebra con
aritmética o
geometria.

Disefiar actividades integradas que
combinen varios contenidos (ej. un
problema de geometria que incluya
proporcionalidad y calculo algebraico).
Hacer explicitas las conexiones en clase
y proponer ejercicios que requieran el
uso de mas de un saber basico.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en

En proceso: Reconoce

-Expediente del curso
anterior

Falta de uso de
las matematicas

Incorporar proyectos vinculados al
entorno inmediato (ej. consumo, deporte,
medio ambiente). Disefar actividades

términos matematicos, algunas situaciones con | Observacion en clase como interdisciplinares en colaboraciéon con
interrelacionando conceptos y matematicas, pero de Trabajo de clase herramienta bara ciencias naturales, tecnologia o
procedimientos, para aplicarlos en forma parcial o con ayuda. Estudios de caso interpretar lap economia.
situaciones diversas. Aplica  conceptos  con reales P
realidad.
errores frecuentes. Deberes
7. Representar, de forma individual y | En proceso: Representa -Expediente del curso | Algunos no

colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

en mas de un registro,
aunque con errores o falta
de claridad.

anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase
Producciones graficas
y representaciones
(tablas, diagramas,
graficas)-

respetan escalas
proporcionales o
no etiquetan
bien los ejes.
Otros confunden
tipos de graficos
0 no estructuran
la informacion

Reforzar la construccion de diferentes
tipos de graficos (barras, sectores,
histogramas). Introducir el uso de TIC
(GeoGebra, Excel, hojas de calculo) para
mejorar la visualizacion y la precision en
la representacion.




de manera clara.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

En proceso: Comunica
procedimientos de forma
parcial, usando algunos
términos matematicos
correctos.

-Expediente del curso
anterior
Observacion en clase
Trabajo de clase
Exposiciones orales
en clase- Informes
escritos como
deberes-

A veces no se
expresan de
forma rigurosa y
las explicaciones
poco
estructuradas.

Fomentar la redaccion de respuestas
completas, con todos los pasos
intermedios. Valorar en la evaluacion la
explicacion escrita y oral, no solo el
resultado.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de

En proceso: Reconoce
algunas emociones y
empieza a aceptar el error
como parte del
aprendizaje.

-Expediente del curso
anterior
- Observacion del
trabajo diario en clase
- Deberes como

evidencia de
constancia- -

Autoevaluacion (qué

Algunos tienen
baja autoestima,
no se creen
capaces de
superar la
materia. Suele
ir asociado a
falta de interés y

Mayor comunicacion con las familias,
estructurar el trabajo con libreta y
agenda

objetivos y el disfrute en el aprendizaje . poca
de las matematicas. aprendi, que me colaboracion de
costo) o
la familia

10. Desarrollar destrezas sociales, En proceso: Coopera en -Expediente del curso Algunos Realizar trabajo en grupo, obligatoriedad
reconociendo y respetando las actividades grupales anterior alumnos de salir a la pizarra.
emociones y experiencias de los sencillas, aunque necesita | Observacion en clase no
demas, participando activa y orientacion. Trabajo de clase contesta
reflexivamente en proyectos en Observacion del nono
equipos heterogéneos con roles a trabajo cooperativo participa
signados, para construir una identidad en clase- n por
positiva como estudiante de Coevaluacion entre timidez,
matematicas, para fomentar el comparfieros- por
bienestar personal y grupal y para crear Rubricas de trabajo miedo al
relaciones saludables. en grupo- Registro ridiculo.

anecddtico de Pocos

participacion conocimientos

previos en esta




materia

VALORACION GLOBAL DEL GRUPO:

El grupo se divide claramente en dos perfiles: aquellos que muestran disposicidon para trabajar, pese a sus dificultades, y
aquellos que no presentan la misma implicacién. En términos generales, ambos subgrupos evidencian dificultades significativas en
la asignatura. De los 22 alumnos, 9 tienen la materia pendiente del curso anterior y otros 5 la aprobaron con una calificacién
minima (5). Las competencias propias de la materia se encuentran aln en proceso de desarrollo; no obstante, las actividades
iniciales han sido resueltas sin grandes complicaciones. En conjunto, el nivel académico puede considerarse medio-bajo. Cabe
sefalar que presentan mayores dificultades en algebra y geometria que en el manejo de operaciones aritméticas.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 42 ESO GRUPO E1

CURSO Y GRUPO 42 ESO Grupo E1
VALORACION CUALITATIVA
Instrument Dificultades Dificultades

osy grupales individuales
evidencias detectadas detectadas

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Descripcion del
nivel de desarrollo

Propuestas
de mejora




1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la
vida cotidiana y propios
de las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de procedery
obtener posibles
soluciones.

El grupo muestra un nivel
bajo. En problemas
contextualizados (Ej. 6 -
pasajeros y billetes, Ej. 10
- excursién) la mayoria de
los alumnos no logré
plantear el sistema
correctamente ni
organizar los célculos.
Aunque en ejercicios més
rutinarios (porcentajes,
operaciones) se
desenvuelven mejor,
cuando deben combinar
varios datos y conceptos,
se bloquean. Solo unos
pocos alumnos fueron
capaces de llegar a la
solucién completa.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Dificultad general
para transformar
un enunciado en
un modelo
matematico
(ecuaciones,
operaciones,
tablas). Falta de
estrategias para
organizar la
informacién y
resolver por pasos.

Algunos alumnos
resuelven solo
partes del
problema y se
quedan
bloqueados en la
organizacién.
Otros aplican
operaciones de
forma aislada sin
conectar con la
pregunta final.

Trabajar rutinas de
resolucién en 4
pasos:
comprender,
planificar, resolver,
comprobar. Usar
problemas
contextualizados
breves y
accesibles para
ganar confianza
antes de afrontar
problemas mas
largos.




2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matematico y su
repercusién global.

El nivel es bajo. La
mayoria de los alumnos
da por valido cualquier
resultado numérico sin
comprobar si tiene
sentido. Se observa falta
de costumbre de revisar
el orden de magnitud
(ejemplo: areas de
semejanza, reparto de
gastos en el Ej. 10). Pocos
alumnos corrigieron sus
propios errores o
revisaron las cuentas.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

No contrastan
resultados con la
realidad ni estiman
valores
aproximados.
Escasa reflexion
sobre si el
resultado es
razonable.

Algunos entregan
cuentas sin
respuesta final.
Otros aceptan
ndmeros
claramente
incoherentes (ej.
areas muy
desproporcionadas
) sin detectarlo.

Introducir
ejercicios de
estimacién previa
y de anélisis de
errores. Proponer
actividades en las
que haya que
decidir si una
solucién es vélida
0 no y justificarlo.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la
argumentacion, para
generar nuevo
conocimiento.

El nivel es muy bajo. La
clase se centra en aplicar
algoritmos aprendidos, sin
buscar patrones ni
generalizar. No hubo
intentos de conjeturar o
probar propiedades a
partir de ejemplos. Se
evidencia poca autonomia
en el razonamiento.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

No formulan
hipétesis ni
prueban
estrategias
alternativas. Se
limitan a repetir
mecanicamente
procedimientos
conocidos.

Algunos alumnos
copian datos sin
reflexionar; otros
se bloquean si el
procedimiento no
estd claramente
indicado en el
enunciado.

Incluir pequefias
investigaciones en
clase: buscar
regularidades en
tablas, comprobar
propiedades,
responder
preguntas abiertas
tipo “;qué ocurriria
Si...?".

4. Utilizar los principios
del pensamiento

El nivel es bajo. Aunque
algunos organizaron bien

Prueba escrita.
Observacioén en

Falta de habito en
organizar datos en

Algunos confunden
pasos intermedios,

Practicar
descomposicion de




computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para modelizar
situaciones y resolver

tablas (Ej. 7), la mayoria
no estructurd el
procedimiento. Se
observa dificultad para
dividir los problemas en
pasos y para seguir un
algoritmo claro.

el aula.

tablas o
esgquemas. Se
pierden en
calculos largos por
no descomponer el
problema.

saltan operaciones
0 mezclan
procedimientos sin
orden légico.

problemas en
subcasos, uso de
tablas de doble
entrada y
diagramas de flujo
sencillos.
Fomentar el uso de
pseudocddigos en

problemas de forma problemas

eficaz. numeéricos.
Proponer
actividades
integradas:

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una visién de
las matematicas como un
todo integrado.

El nivel es bajo-
intermedio. Se manejan
conexiones simples
(porcentajes con interés
simple/compuesto), pero
faltan conexiones entre
areas distintas: por
ejemplo, no logran
relacionar semejanza con
areas (Ej. 8c).

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de visién
global de las
matematicas: cada
tema se percibe
como
compartimento
estanco.

Algunos alumnos
confunden
operaciones
aritméticas con
algebraicas o
geometria con
proporcionalidad.

problemas que
combinen algebra
y geometria,
porcentajes y
funciones,
estadistica y
probabilidad.
Explicitar
conexiones
durante la
resolucién en
clase.

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias, en
situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de
ser abordadas en
términos matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

El nivel es bajo. Aunque
entienden contextos muy
cotidianos (compras,
porcentajes simples), les
cuesta aplicarlos a
situaciones un poco mas
complejas (intereses,
volumenes, organizacién
de una excursién).

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

No reconocen
facilmente el uso
de las
matematicas en
situaciones mas
amplias que el
aula.

Algunos alumnos
se sienten
inseguros cuando
el problema no se
parece a los
ejercicios vistos.

Utilizar proyectos
vinculados a la
economia familiar,
la fisica, la
estadistica
deportiva o el arte
(proporciones,
semejanza).
Relacionar cada
contenido con un
contexto real.




7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacién y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

El nivel es bajo. La
representaciéon de la
funcioén lineal (Ej. 7) fue
resuelta bien por un Unico
alumno. En la estadistica,
la mayoria no supo
construir un diagrama de
barras correcto.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Dificultad en la
lecturay
representacién de
graficos. Falta de
manejo de ejes y
escalas.

Algunos no
diferencian
variables
dependientes e
independientes;
otros no
estructuran bien la
informacién en
graficos.

Practicar la
representaciéon
manual y digital de
graficos. Usar
GeoGebra y hojas
de célculo para
trabajar funciones
y datos
estadisticos.

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos matematicos,
usando lenguaje oral,
escrito o grafico,
utilizando la terminologia
matematica apropiada,
para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

El nivel es bajo. Aunque
algunos calculos son
correctos, el grupo
presenta dificultades para
explicar con claridad los
procedimientos. En
muchos casos se anotan
solo resultados numéricos
sin justificacion.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Respuestas poco
desarrolladas, falta
de precisién en el
vocabulario
matematico,
€SCaso uso de
simbolos
correctamente.

Algunos alumnos
escriben
Unicamente el
numero final, sin
detallar como
llegaron a él.

Valorar en las
tareas la
explicacién escrita
y oral, no solo el
resultado.
Proponer
pequenas
redacciones
matematicas.
Introducir rdbricas
sencillas para
evaluar la
comunicacion
matematica.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

NO EVALUADA.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles a signados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear

relaciones saludables.

NO EVALUADA




INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 1° BACHILLERATO A

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Descripcion del nivel
de desarrollo

1° BACHILLERATO A

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos
y evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Propuestas de mejora

1.Modelizar 'y  resolver
problemas de Ila vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias 'y

formas de razonamiento
para  obtener  posibles
soluciones.

Resuelven la mayoria de
los problemas cotidianos
con estrategias
pertinentes.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Deficiencias
en lectura
comprensiva
- Carencias en
organizacién
del trabajo

- Fomentar la lectura
comprensiva y trabajar la
extraccion de informacion de
un pequenio texto.

2 .Verificar la validez de las

- Falta actitud

posibles soluciones de un e - Observacioén » Fomentar el espiritu critico y
Justifican de manera clara ! critica L o
problema empleando el . directa adquirir el habito de
: la mayoria de sus ST - Poca
razonamiento y la . - Trabajo diario . comprobar resultados y
S soluciones. . atencioén a los .
argumentacion para - Prueba escrita soluciones
. . detalles
contrastar su idoneidad.
3.Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y - Observacion - Mala base
la argumentacién, con Plantean conjeturas directa matematica -
. . SO Actividades de refuerzo
apoyo de herramientas simples con apoyo. - Trabajo diario - Poca
tecnolégicas, para generar - Prueba escrita autonomia

nuevo conocimiento

matematico.

4. Utilizar el pensamiento

Emplean algoritmos

- Observacion

- Carencias en

Actividades de refuerzo




computacional de forma
eficaz, modificando,
creando y generalizando
algoritmos que resuelvan

. . directa el uso del
problemas mediante el uso basicos en problemas SeNr : donde se fomente el
" . - Trabajo diario | razonamiento :
de las matematicas, para sencillos. . re razonamiento
. - Prueba escrita matematico
modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.
5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas . . .
e . Relacionan - Observacion - Visién . .
matematicas, estableciendo . Realizar actividades que
. adecuadamente directa estanca de los : .
vinculos entre conceptos, SN : realicen diferentes
gy conceptos, modelos y - Trabajo diario diferentes .
procedimientos, A , . contenidos
procedimientos. - Prueba escrita contenidos
argumentos y modelos para
dar significado y estructurar
el aprendizaje matematico.
6. Descubrir los vinculos de
las Matematicas con otras
areas de conocimiento vy
profundizar en sus
conexiones, . . - Observacion - Vision . -
) : Aplican conocimientos en : Realizar actividades
interrelacionando conceptos directa estanca de las .
o contextos escolares S : relacionadas con otras
y  procedimientos, para e - Trabajo diario diferentes .
. basicos. . . materias
modelizar, resolver - Prueba escrita materias
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.
7. Representar conceptos, Representan - Observacion - Mala base Usar aplicaciones y
procedimientos e correctamente directa matematica programas informaticos que
informacién  matematicos, | informacién en la mayoria | - Trabajo diario - Poca ayuden a agrupar y




seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar
razonamientos
matematicos.

de contextos.

- Prueba escrita

atencioén a la
importancia de
expresar
correctamente
procedimiento
s y resultados

representar datos

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,

empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar
y consolidar el pensamiento
matematico.

Comunican con claridad y
terminologia apropiada.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Carencias en
expresion oral
y escrita

Realizar tareas que
impliquen exposiciones
orales o escritas

9. Utilizar destrezas
personales 'y  sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones y
respetando las de los
demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como

parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la

consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las
Matematicas.

Participan activamente y
gestionan emociones en
trabajos grupales.

- Observacion
directa
- Trabajo diario

- Carencias en
Su propia
autoestima
- Facilidad
para frustrarse
- Exceso de
individualismo
- Carencias en
destrezas
organizativas

Trabajar la autoconfianza y
fomentar el trabajo diario
como manera de ir
corrigiendo los errores.
Realizar tareas colectivas en
grupos heterogéneos




INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 1° BACHILLERATO B

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Descripcion del nivel
de desarrollo

1° BACHILLERATO B

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos
y evidencias

Dificultades
grupales
detectadas

Propuestas de mejora

1.Modelizar 'y  resolver
problemas de Ila vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias 'y

formas de razonamiento
para  obtener  posibles
soluciones.

Resuelven la mayoria de
los problemas cotidianos
con estrategias
pertinentes.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Deficiencias
en lectura
comprensiva
- Carencias en
organizacién
del trabajo

- Fomentar la lectura
comprensiva y trabajar la
extraccion de informacion de
un pequenio texto.

2 .Verificar la validez de las

- Falta actitud

posibles soluciones de un e - Observacioén » Fomentar el espiritu critico y
Justifican de manera clara ! critica L o
problema empleando el . directa adquirir el habito de
: la mayoria de sus ST - Poca
razonamiento y la . - Trabajo diario . comprobar resultados y
S soluciones. . atencioén a los .
argumentacion para - Prueba escrita soluciones
. . detalles
contrastar su idoneidad.
3.Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y - Observacion - Mala base
la argumentacién, con Plantean conjeturas directa matematica -
. . SO Actividades de refuerzo
apoyo de herramientas simples con apoyo. - Trabajo diario - Poca
tecnolégicas, para generar - Prueba escrita autonomia

nuevo conocimiento

matematico.

4. Utilizar el pensamiento

Emplean algoritmos

- Observacion

- Carencias en

Actividades de refuerzo




computacional de forma
eficaz, modificando,
creando y generalizando
algoritmos que resuelvan

. . directa el uso del
problemas mediante el uso basicos en problemas SeNr : donde se fomente el
" . - Trabajo diario | razonamiento :
de las matematicas, para sencillos. . re razonamiento
. - Prueba escrita matematico
modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.
5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas . . .
e . Relacionan - Observacion - Visién . .
matematicas, estableciendo . Realizar actividades que
. adecuadamente directa estanca de los : .
vinculos entre conceptos, SN : realicen diferentes
gy conceptos, modelos y - Trabajo diario diferentes .
procedimientos, A , . contenidos
procedimientos. - Prueba escrita contenidos
argumentos y modelos para
dar significado y estructurar
el aprendizaje matematico.
6. Descubrir los vinculos de
las Matematicas con otras
areas de conocimiento vy
profundizar en sus
conexiones, . . - Observacion - Vision . -
) : Aplican conocimientos en : Realizar actividades
interrelacionando conceptos directa estanca de las .
o contextos escolares S : relacionadas con otras
y  procedimientos, para e - Trabajo diario diferentes .
. basicos. . . materias
modelizar, resolver - Prueba escrita materias
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.
7. Representar conceptos, Representan - Observacion - Mala base Usar aplicaciones y
procedimientos e correctamente directa matematica programas informaticos que
informacién  matematicos, | informacién en la mayoria | - Trabajo diario - Poca ayuden a agrupar y




seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar
razonamientos
matematicos.

de contextos.

- Prueba escrita

atencioén a la
importancia de
expresar
correctamente
procedimiento
s y resultados

representar datos

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,

empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar
y consolidar el pensamiento
matematico.

Comunican con claridad y
terminologia apropiada.

- Observacion
directa
- Trabajo diario
- Prueba escrita

- Carencias en
expresion oral
y escrita

Realizar tareas que
impliquen exposiciones
orales o escritas

9. Utilizar destrezas
personales 'y  sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones y
respetando las de los
demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como

parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la

consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las
Matematicas.

Participan activamente y
gestionan emociones en
trabajos grupales.

- Observacion
directa
- Trabajo diario

- Carencias en
Su propia
autoestima
- Facilidad
para frustrarse
- Exceso de
individualismo
- Carencias en
destrezas
organizativas

Trabajar la autoconfianza y
fomentar el trabajo diario
como manera de ir
corrigiendo los errores.
Realizar tareas colectivas en
grupos heterogéneos




INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 12 BACHILLERATO GRUPO C1

CURSO Y GRUPO 12 BACHILLERATO GRUPO C1
VALORACION CUALITATIVA

Instrument
osy

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Dificultades
individuales

Dificultades
grupales

Descripcion del

Propuestas

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la
vida cotidiana y
propios de las
matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de
proceder y obtener
posibles soluciones.

nivel de desarrollo

El grupo presenta un nivel bajo-
intermedio. La mayoria del
alumnado comprende el
planteamiento de los problemas
mas simples y es capaz de realizar
calculos directos cuando la
estructura es clara (como en el
ejercicio de porcentajes o el
sistema lineal). Sin embargo, las
dificultades aumentan cuando los
problemas implican mas de una
operacion, exigen interpretar
condiciones o requieren la
formulacion de una estrategia
previa. Se aprecia una cierta
desconexion entre el lenguaje
cotidiano del enunciado y la
formulacion matemadtica necesaria
para resolverlo.

evidencias

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

detectadas

Falta de
planificacion y de
organizacion del
procedimiento de
resolucion. Escasa
comprension
lectora de los
enunciados,
especialmente
cuando incluyen
varios apartados o
datos implicitos.
Tendencia a aplicar
reglas sin razonar
su validez.

detectadas

Algunos alumnos
se bloquean ante
enunciados largos o
con mas de una
incognita. Otros,
aunque comienzan
correctamente, no
logran concluir la
resolucion o
confunden pasos
intermedios.

de mejora

Potenciar el trabajo
con problemas
contextualizados y
de la vida real,
aplicando la
metodologia de
resolucion en fases
(comprender,
planificar, ejecutar,
comprobar). Usar
situaciones
cercanas al ambito
social y
economico, donde
puedan identificar
la utilidad practica
de las matematicas.

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas
y herramientas,

El nivel es bajo. En general, el
alumnado tiende a considerar
terminada la tarea una vez obtiene
un numero, sin analizar si el

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de estrategias
de comprobacion.
Escasa atencion al
sentido numérico y

Algunos alumnos
no revisan sus
calculos aunque
sean claramente

Incorporar
actividades de
estimacion previa
y de




evaluando las
respuestas
obtenidas, para
verificar su validez
e idoneidad desde
un punto de vista
matematico y su
repercusion global.

resultado tiene sentido o si es
coherente con el contexto. La
mayoria no revisa sus operaciones
ni contrasta la validez de los
resultados, lo que refleja una falta
de habito de autoevaluacion y de
pensamiento critico sobre su
propio proceso matematico.

a la coherencia de
las magnitudes.
Ausencia de
reflexion sobre la
plausibilidad de las
respuestas.

erroneos; otros se
conforman con
escribir el resultado
sin justificacion ni
verificacion.

comprobacion
final, promoviendo
la autocorreccion
guiada. Analizar
errores comunes en
grupo y reflexionar
sobre la coherencia
de los resultados
obtenidos.

3. Formulary
comprobar
conjeturas sencillas
o plantear
problemas de forma
auténoma,
reconociendo el
valor del
razonamiento y la
argumentacién,
para generar nuevo
conocimiento.

El nivel es muy bajo. En la
prueba apenas hubo evidencias de
razonamiento inductivo o
deductivo mas alla del calculo
directo. El alumnado se limita a
aplicar procedimientos
memorizados, sin explorar
relaciones entre datos ni buscar
explicaciones alternativas. No se
observan intentos de justificar

Prueba escrita.
Observacioén en
el aula.

Ausencia de
pensamiento critico
y creativo.
Dependencia del
enunciado y
dificultad para
razonar sin apoyo
directo del profesor
0 sin una guia

Algunos alumnos
no comprenden el
porqué de los
procedimientos
aplicados. Otros
muestran
inseguridad para
expresar
razonamientos
propios o temen

Fomentar la
formulacion de
hipotesis y la
expresion
razonada de
resultados.
Introducir
actividades de
descubrimiento
guiado, preguntas
abiertas tipo “;qué
ocurriria si...?”, y

resultados ni de analizar patrones estructurada. equivocarse al pequenas
o comportamientos funcionales. argumentar. investigaciones que
requieran analizar
regularidades.
4. Utilizar los Nivel bajo. El grupo muestra Prueba escrita. | Dificultad para Algunos alumnos | Trabajar la

principios del
pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes,
reconociendo

dificultad para descomponer un
problema en pasos claros y
ordenados. Aunque algunos
alumnos utilizan procedimientos
coherentes en problemas
sencillos, la mayoria no estructura

Observacioén en
el aula.

organizar la
informacion inicial
y para transformar
los datos en una
secuencia logica de
operaciones.

no establecen
relaciones entre los
pasos del problema;
otros comienzan
correctamente, pero
pierden el hilo del

organizacion de la
informacion
mediante esquemas,
diagramas o tablas.
Introducir tareas
que requieran




patrones,
interpretando,
modificando y
creando algoritmos
para modelizar
situaciones y
resolver problemas
de forma eficaz.

adecuadamente la secuencia de
pasos ni mantiene la organizacién
del proceso. Se observa que los
errores no provienen tanto del
calculo, sino de la falta de
sistematizacion.

razonamiento a
mitad del proceso.

pensamiento
secuencial o
algoritmico,
usando
pseudocddigos
sencillos o
actividades tipo
“explica los pasos
de tu resolucion”.

5. Reconocery
utilizar conexiones
entre los diferentes
elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos
para desarrollar una
visién de las
matematicas como
un todo integrado.

Nivel bajo-intermedio. Algunos
alumnos reconocen relaciones
entre porcentajes y fracciones o
entre proporcionalidad y
ecuaciones, pero las conexiones
entre algebra, geometria y
funciones son escasas. Predomina
un aprendizaje compartimentado,
con tendencia a abordar cada
ejercicio como un tema
independiente.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Enfoque
fragmentado del
conocimiento. Falta
de vision global y
dificultad para
vincular
procedimientos de
distintas areas.

Algunos confunden
operaciones
algebraicas con
aritméticas. Otros
aplican férmulas de
forma mecanica sin
comprender su
relacion con los
conceptos
subyacentes.

Disefiar actividades
interdisciplinarias
o globalizadas que
combinen varios
saberes (por
ejemplo, algebra 'y
estadistica).
Promover el debate
y la reflexion sobre
las relaciones entre
contenidos.

6. Identificar las
matematicas
implicadas en otras
materias, en
situaciones reales y
en el entorno,
susceptibles de ser
abordadas en
términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos,

Nivel bajo. Solo una minoria
logra reconocer las matematicas
presentes en los problemas
contextualizados, y muchos no
logran conectar los calculos con
la realidad descrita. Las
situaciones aplicadas (como
porcentajes, sistemas o
estadisticas) se perciben como
ejercicios escolares mas que
como herramientas para

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de
transferencia del
conocimiento.
Dificultad para
interpretar datos en
contextos no
puramente
matematicos.

Algunos alumnos
no identifican las
variables
implicadas ni el
significado de los
resultados. Otros
manifiestan
inseguridad ante
problemas
contextualizados.

Plantear actividades
relacionadas con
la economia, la
sociologia o la
geografia, para que
perciban la utilidad
practica de los
conceptos
matematicos.
Trabajar con datos
reales (encuestas,




para aplicarlos en
situaciones
diversas.

interpretar fendémenos reales.

graficos, precios,
etc.).

7. Representar, de
forma individual y
colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacién y
resultados
matematicos,
usando diferentes
tecnologias, para

Nivel muy bajo. La totalidad del
grupo muestra dificultades en la
representacion de funciones o en
la interpretacion de graficas.
Ningun alumno resolvio

Prueba escrita.
Observacion en

Escasa
comprension de la
relacion entre
expresion
algebraica y
representacion

Algunos alumnos
no recuerdan como
representar una
funcion; otros
confunden

Reforzar la
competencia
grafica y visual
mediante el uso de
recursos
tecnologicos
(GeoGebra, hojas
de célculo).

visualizar ideas y correctamente el ejercicio de el aula. grafica. Dificultad | pendiente con Promover
estructurar funciones, lo que evidencia la para identificar interseccion o no actividades de
procesos necesidad de reforzar el trabajo variables, ejes o diferencian tipos de | lectura,
matematicos. visual y grafico. puntos funciones. interpretacion y
caracteristicos. creacion de graficas
a partir de datos
reales.
8. Comunicar de Introducir ribricas
forma individual y | Nivel bajo. Las producciones Lenguaje .
colectiva conceptos, | egcritas son en general poco impreciso, falta de de comuncacion
procedimientos y ] Algunos alumnos matematica que
estructuradas y escasamente claridad y de

argumentos
matematicos,
usando lenguaje
oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia
matematica
apropiada, para dar
significado y
coherencia a las
ideas matematicas.

justificadas. Aunque algunos
alumnos realizan célculos
correctos, la mayoria no explica
los procedimientos ni emplea
terminologia precisa. Se observa
un déficit importante en la
expresion matematica, tanto
escrita como simbdlica.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

conexion logica
entre los pasos del
razonamiento.
Escaso uso de
simbolos y
vocabulario
matematico
adecuado.

escriben
unicamente los
resultados; otros
mezclan lenguaje
cotidiano y formal,
lo que genera
ambigiiedad.

valoren la claridad
y justificacion.
Trabajar la
redaccion de
procedimientos, la
lectura en voz alta
de soluciones y la
exposicion oral en
pequefio grupo.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de

NO EVALUADA.




aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemiticas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles a signados, para construir NO EVALUADA
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

INFORME INDIVIDUALIZADO DE EVALUACION INICIAL: 1°
BACHILLERATO GRUPO C1

1. Introduccion general

El presente informe recoge la valoracion inicial del alumnado en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales de 1.2 de
Bachillerato. Su propdsito es ofrecer una visién descriptiva y pedagdgica del nivel competencial alcanzado por cada estudiante al
inicio del curso, tomando como referencia las ocho competencias especificas de Matematicas B de 4.2 de ESO.

Estas competencias abarcan aspectos como la comprensién y resolucién de problemas, el razonamiento l6gico y matematico, la
capacidad de analisis y verificacién de resultados, la conexién entre distintos conceptos matematicos, la aplicacién practica en
contextos reales, la representacion grafica y simbdlica, el uso del lenguaje matematico y la comunicacién de ideas y
procedimientos.

El informe pretende servir como herramienta para orientar la intervencion educativa, identificar fortalezas y dreas de mejora, y
facilitar la colaboracién entre el profesorado, las familias y los propios alumnos en el desarrollo de sus competencias matematicas.

El orden de los niveles generales seguln el grado de dominio (de menor a mayor desarrollo competencial) seria el siguiente: 1. Muy
bajo ,2. Bajo, 3. Basico, 4. Basico-Adecuado, 5. Adecuado, 6. Adecuado-Alto, 7. Alto

Donde cada nivel significa lo siguiente:

Muy bajo indica escaso dominio y grandes dificultades.

Bajo refleja comprensién limitada y necesidad de apoyo constante.
Bésico implica comprensién parcial y desempefio funcional con ayuda.
Basico-Adecuado representa transicién hacia la autonomia.

D wWN =



5. Adecuado equivale a un dominio correcto y auténomo de los aprendizajes.
6. Adecuado-Alto refleja un nivel sélido, con razonamiento fluido.
7. Alto corresponde a un dominio excelente, con capacidad de aplicar y transferir conocimientos con autonomia.

2. Conclusion general del grupo

El grupo presenta un nivel global entre béasico y bajo, con un nimero importante de alumnos que aun no dominan los
procedimientos fundamentales de calculo, razonamiento algebraico y resolucién de problemas. Las competencias mas
consolidadas se relacionan con el manejo de porcentajes, operaciones aritméticas y la interpretaciéon de problemas sencillos.

Las competencias mas débiles son la representacién grafica, la argumentacién escrita y la capacidad de andlisis y verificacién de
resultados. También se observa una limitada autonomia en la planificaciéon del trabajo matematico y escasa conexién entre
conceptos.

Como lineas de mejora, se recomienda reforzar la comprensién lectora de enunciados, la organizacién del proceso de resolucioén, la

verificacién de los resultados y el uso del lenguaje matematico formal, combinando practica guiada con actividades aplicadas al
ambito social y econémico.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 12 BACHILLERATO GRUPO D

CURSO Y GRUPO 12 BACHILLERATO GRUPO D
VALORACION CUALITATIVA
Instrument Dificultades Dificultades

osy grupales individuales
evidencias detectadas detectadas

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS Propuestas

de mejora

Descripcion del
nivel de desarrollo




1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la
vida cotidiana y
propios de las
matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de
proceder y obtener
posibles soluciones.

El grupo presenta un nivel
intermedio, superior al del otro
grupo. La mayoria del alumnado
resuelve correctamente problemas
sencillos de porcentajes,
proporcionalidad y sistemas
lineales. Las dificultades aparecen
en situaciones que requieren
varios pasos o razonamiento
previo. La comprension lectora de
los enunciados es adecuada en la
mayoria de los casos, pero el
alumnado tiende a aplicar
formulas de forma mecénica.

Prueba escrita.
Observacioén en
el aula.

Persisten problemas
para seleccionar la
estrategia mas
adecuada en
ejercicios
complejos o con
varios apartados. Se
observa
dependencia del
ejemplo o del
procedimiento
conocido.

Algunos alumnos
con buen dominio
numérico presentan
errores en la
interpretacion del
contexto. Otros con
buena comprension
lectora fallan al
plantear
correctamente la
expresion
algebraica del
problema.

Profundizar en el
trabajo con
problemas
abiertos o de
contexto real,
promoviendo el
razonamiento antes
del calculo.
Introducir la
resolucion en fases
(comprension,
planificacion,
ejecucion y
revision).




2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas
y herramientas,
evaluando las
respuestas
obtenidas, para
verificar su validez
e idoneidad desde
un punto de vista
matematico y su
repercusién global.

El nivel es bajo-intermedio.
Aunque algunos alumnos
comprueban intuitivamente la
coherencia de sus resultados, la
mayoria no verifica las
operaciones ni revisa los calculos.
Las respuestas suelen limitarse a
la obtencion del niimero correcto,
sin analisis del resultado.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de habito de
comprobacion y
reflexion final.
Escasa conciencia
sobre la necesidad
de revisar el
procedimiento
seguido.

Algunos alumnos
confian en sus
calculos sin
verificar. Otros
detectan errores,
pero no saben
localizarlos ni
corregirlos.

Introducir
actividades de
analisis de errores
y estimacion
razonada.
Promover la
practica de la
autocorreccion
guiada y la
discusion colectiva
de resultados
alternativos.

3. Formulary
comprobar
conjeturas sencillas
o plantear
problemas de forma
auténoma,
reconociendo el
valor del
razonamiento y la
argumentacién,
para generar nuevo
conocimiento.

Nivel muy bajo. La mayoria del
grupo se limita a aplicar
procedimientos aprendidos sin
explorar relaciones o justificar los
resultados. No se observan
intentos de busqueda de patrones
ni razonamientos inductivos. Este
tipo de competencia sigue siendo
poco desarrollada en ambos
grupos.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de autonomia
para razonar sin
modelo previo.
Escasa iniciativa en
la busqueda de
caminos
alternativos.

Algunos alumnos
se muestran
inseguros ante
preguntas no
estructuradas. Otros
reproducen
formulas sin
comprender su
origen ni utilidad.

Fomentar el
razonamiento
inductivo y
deductivo mediante
pequenas tareas
exploratorias.
Incorporar
ejercicios donde
deban explicar sus
razonamientos o
formular conjeturas
antes de calcular.




4. Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional

Nivel intermedio-bajo. El grupo
demuestra una organizacion algo

Algunos alumnos
siguen

Trabajar la
organizacion de la
informacion en

organizando datos TN QUL €l AT, IDifiem iz et correctamente la asos ordenados
descomponiendo en | especialmente en ejercicios sistematizar el secuencia inicial l(jtablas esquemas
secuenciales o con estructura _ rocedimiento .

partes, 1 fruct Prueba escrita dimiento, pero se dlagr'clr’nasc)1 ’
reconociendo clara (porcentajes y sistemas). Sin .~ | especialmente . ’
patrones embargo, las estrategias de Observacion en cuando deben e B o
interpretando T, B Bl el aula. . . desarrollo. Otros no | actividades con

dificando v planificacion siguen siendo combinar varias separan las fases de | procedimientos
modificando . . oo \ 3

y fragiles. En ejercicios mas operaciones o p . Procedin
creando algoritmos o D ent un problema ni algoritmicos
: complejos o abstractos, la razonamientos. . . e
para modelizar ’ identifican los basicos o
situaciones y mayoria no logra estructurar .
elementos clave. pseudocddigos
resolver problemas | correctamente los pasos. <ual
de forma eficaz. visuales.
Algunos alumnos Disefiar
ivel i io. . u . .

5. Reconocer y Nivel intermedio. El grupo Dificultad para confunden actividades
utilizar conexiones | conecta razonablemente los . conceptos . ,

. . N vincular los . integradas (4lgebra
entre los diferentes | contenidos de aritmética, algebra contenidos relacionados N e%)me tria( + &
elementos y estadistica, pero muestra loebrai 1 (pendiente vs. £ disti
, ebilidades en las relaciones entre | Prueba escrita. o coeficiente; media
interconectando . ] ] .7 geometricos. . Destacar
conceptos y funciones, geometria y algebra. Observacién en Escasa vs. mediana). Otros explicitamente los

imi Algunos alumnos identifican el aula. . aplican P
procedimientos : transferencia entre vinculos entre
para desarrollar una | correctamente las operaciones . correctamente .

N . : operaciones . . procedimientos
vision de las necesarias, aunque sin entender SNAT formulas, pero sin ..
matematicas como . simbdlicas y ’ distintos que

_ las conexiones conceptuales que . comprender su
un todo integrado. graficas. conducen a la

las sustentan.

relacion con otras
areas.

misma solucion.

6. Identificar las
matematicas
implicadas en otras

Nivel intermedio-bajo. La
mayoria comprende los

Prueba escrita.
Observacioén en
el aula.

Falta de conexion
entre los calculos

Algunos alumnos
resuelven

Incorporar
actividades




materias, en
situaciones reales y
en el entorno,
susceptibles de ser
abordadas en
términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos,
para aplicarlos en
situaciones
diversas.

problemas contextualizados y
aplica correctamente los calculos
cuando la situacion es directa,
pero tiene dificultades en casos
donde el contexto requiere
interpretacion. Pese a ello, este
grupo muestra algo mas de
familiaridad con situaciones
aplicadas que el anterior.

realizados y la
interpretacion del
contexto real.
Escasa reflexion
sobre la utilidad
practica del
resultado.

correctamente pero
no expresan el
significado de las
soluciones. Otros
no logran
identificar las
variables relevantes
del problema.

aplicadas a la
economia,
demografia o
consumo, usando
datos reales.
Fomentar la
interpretacion de
resultados en
términos del
contexto social o
econdémico que
representan.

7. Representar, de
forma individual y
colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacién y
resultados
matematicos,
usando diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
procesos
matematicos.

Nivel bajo. Solo un alumno
representd correctamente el
vértice de la parabola y ninguno

resolvid bien la funciéon completa.

En los ejercicios de geometria
analitica, aunque algunos
calcularon puntos medios, casi
nadie completd correctamente la
ecuacion de la recta. Esto indica
carencias en la visualizacion y
representacion grafica.

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de practica en
la representacion de
funciones y
ecuaciones.
Desconocimiento
del significado
geométrico de los
parametros en una
funcién o recta.

Algunos alumnos
muestran errores
sistematicos en la
construccion de
ejesy
representacion de
puntos. Otros
confunden las
variables o el
sentido de la
pendiente.

Reforzar la
visualizacion
geométrica y
funcional con
recursos
tecnoldgicos
(GeoGebra,
Desmos). Practicar
la lectura e
interpretacion de
graficas en
contextos reales
(tendencias, datos
econdmicos,
crecimiento
poblacional).

8. Comunicar de
forma individual y

colectiva conceptos,

procedimientos y
argumentos

Nivel bajo-intermedio. Aunque
las respuestas muestran algo mas
de claridad que en el grupo

anterior, sigue siendo evidente la

Prueba escrita.
Observacion en
el aula.

Falta de rigor en la
expresion escrita.
Escaso uso de
vocabulario

Algunos alumnos
formulan respuestas
con lenguaje
coloquial (“porque

Fomentar la
expresion oral y
escrita del
razonamiento




matematicos,
usando lenguaje
oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia
matematica
apropiada, para dar
significado y
coherencia a las
ideas matematicas.

falta de precision en la
terminologia y la escasa
justificacion de los
procedimientos. El grupo utiliza
un lenguaje correcto en lo
cotidiano, pero no siempre en el
registro matematico.

especifico y de
conectores logicos.
Ausencia de
explicaciones que
acompaiien a los
calculos.

da asi”) o sin signos
matematicos
adecuados. Otros
no explican los
pasos del
razonamiento,
aunque los realicen
correctamente.

matematico.
Evaluar la claridad
y coherencia de la
comunicacion con
rubricas. Trabajar la
redaccion de
procedimientos y
conclusiones
matematicas
completas.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

NO EVALUADA.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles a signados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

NO EVALUADA

INFORME INDIVIDUALIZADO DE EVALUACION INICIAL: 1°
BACHILLERATO GRUPO D

1. Introduccidén general

El presente informe tiene como objetivo describir el nivel competencial inicial del alumnado en la materia de Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales de 1.2 de Bachillerato. Se ha valorado la comprensién y aplicaciéon de los aprendizajes

matematicos fundamentales de etapas anteriores, tomando como referencia las ocho competencias especificas de Matematicas B

de 4.2 de ESO.

Estas competencias incluyen la resolucién de problemas, el razonamiento matematico, la capacidad para analizar y verificar

resultados, la conexidn entre diferentes conceptos y procedimientos, la aplicacidn a contextos reales, la representacién grafica y

simbdlica, el uso del lenguaje matematico y la comunicacién de ideas con precisién y coherencia.




El informe pretende ofrecer una visién integral del punto de partida del grupo, identificar fortalezas y areas de mejora, y orientar la
intervencién educativa y el apoyo individualizado para el desarrollo de la competencia matematica en su sentido mas amplio.

El orden de los niveles generales segun el grado de dominio (de menor a mayor desarrollo competencial) seria el siguiente: 1. Muy
bajo ,2. Bajo, 3. Basico, 4. Basico-Adecuado, 5. Adecuado, 6. Adecuado-Alto, 7. Alto

Donde cada nivel significa lo siguiente:

Muy bajo indica escaso dominio y grandes dificultades.

Bajo refleja comprensién limitada y necesidad de apoyo constante.

Basico implica comprension parcial y desempeio funcional con ayuda.

Basico-Adecuado representa transicién hacia la autonomia.

Adecuado equivale a un dominio correcto y auténomo de los aprendizajes.

Adecuado-Alto refleja un nivel sélido, con razonamiento fluido.

Alto corresponde a un dominio excelente, con capacidad de aplicar y transferir conocimientos con autonomia.

NoLkwh =

2. Conclusion general del grupo

El grupo presenta un nivel global entre basico y adecuado, con una distribucion heterogénea en el dominio de las competencias
matematicas. La mayoria del alumnado muestra comprensién de los contenidos mas elementales, especialmente en calculo
aritmético, proporcionalidad y resoluciéon de problemas sencillos. Sin embargo, una parte significativa del grupo evidencia
dificultades en el razonamiento algebraico, la interpretacidon de graficas, la verificacidon de resultados y la argumentacién
matematica.

Las competencias mas consolidadas son la comprensién de operaciones basicas y el razonamiento Idgico en ejercicios guiados. Las
mas débiles se sitdan en la representacién grafica, la comunicacion escrita de procedimientos y la conexién entre conceptos de
distintas areas matematicas.

Como lineas de mejora didactica, se propone:

- Reforzar la comprensién lectora aplicada a problemas matematicos.

- Fomentar la verificacién y argumentacién de los resultados, mediante el uso de estrategias de autoevaluacién y
correccién guiada.

- Promover la interrelacién entre las distintas ramas de la matematica, especialmente entre algebra, funciones y
estadistica.



- Potenciar el uso de contextos reales y aplicaciones practicas, que faciliten la motivacién y el aprendizaje significativo.

El grupo muestra potencial de mejora si se combinan estrategias de apoyo individual con dinamicas activas y trabajo colaborativo

orientado al razonamiento, la comunicacién y la autonomia.

INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: GRUPO: 2° BACHILLERATO CCSS

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana
y de las ciencias sociales
(STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CDs5, CPSAAA4,
CPSAAS, CE3)

Descripcion del nivel de
desarrollo

La mayoria del alumnado se

enfrenta a problemas reales y

sociales, aplicando diferentes
estrategias de resolucion.

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos y
evidencias

Problemas
contextualizados.

2 bach CCSS

Dificultades grupales
detectadas

Falta de sistematizacion
en la eleccion de la
estrategia de resolucion.

Propuestas de mejora

Reforzar la planificacion previa y
fomentar la revision de resultados antes
de concluir.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema (STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3, CE3)

La mayoria contrasta sus
resultados con razonamientos
adecuados, comprobando
validez.

Correccion
conjunta de
problemas.

No siempre justifican con
argumentos solidos sus
conclusiones.

Introducir rubricas de verificacion y
fomentar la argumentacion en la
explicacion de las soluciones.

3. Formular o investigar
conjeturas 0 problemas
(CCL1, STEMI, STEM2,

CDl1, CD2, CD3, CDS, CE3)

El grupo muestra creatividad
para plantear hipotesis
sencillas.

Actividades
grupales.

A veces cuesta plantear
conjeturas sin un modelo
inicial.

Fomentar actividades de investigacion
guiada, trabajo en parejas y uso de
software matematico interactivo.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz
(STEM1, STEM2, STEMS3,

El alumnado organiza datos,
reconoce patrones y
comienza a generalizar

Resolucion de
patrones,
actividades de

Dificultad para expresar
de forma clara los
algoritmos disefiados.

Introducir retos ludicos y visuales
basados en algoritmos y programacion
sencilla.




CD2, CD3, CD5, CE3)

algoritmos con soltura.

descomposicion
y programacion
basica.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre ideas
matematicas (STEMI,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

El grupo relaciona conceptos
y procedimientos,
comenzando a ver las
matematicas como un todo.

Resolucion de
problemas con

varias estrategias.

A veces no encuentran la
conexion entre
contenidos.

Trabajos de sintesis e integracion de
conceptos en diferentes areas.

6. Descubrir vinculos de las
matematicas con otras areas de

El alumnado muestra interés

Cuesta identificar

conocimiento (STEMI por buscar relaciones entre Problemas esponténeamente los Disefar proyectos interdisciplinares que
’ matematicas y otras interdisciplinares. . conecten con sus intereses cotidianos.

STEM2, CD2, CPSAAS, CC4, disciplinas. vinculos.
CE2, CE3, CCEC1)
7. Representar  conceptos,
procedimientos e informacion Representan conceptos y , Algunas representaciones . s
matematicos (STEM3, CDI, | razonamientos matematicos dilrart;?:; resultan incompletas o ngz?i‘;:rcfnrzpfsslizcnlgﬁ,) n;;l(l)tlp;cailli
CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, de forma adecuada. g ) poco precisas. P poy glco g ’
CCEC4.2)
fﬁa ter(xie(i)trillgrsuce(lé CLI ?S CICdIiEZ;S fgg:sﬁgsconrzzzziiﬁﬁii Exposiciones, Falta de estructura en Trabajar debates guiados y actividades de
CPl. STEM? STEI\;I 4 CD2, matenlljéticzsptanto de forma redacciones algunas explicaciones comunicacién matematica breve y
CD3, CCEC3.2) oral como escrita. matematicas. orales. precisa.
o U;(l)giziges?égs peg?gﬁzs El alumnado colabora en Participacion desigual en
}(]ZPS AAL L ’CPS AA] 2’ equipo y aprende de los Observacion algunos equipos y cierta Refuerzo de la autoconfianza con

"’ - errores, mostrando directa. frustracion en tareas mas feedback positivo.

CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2)

perseverancia.

complejas.




INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 2° BACH GRUPO:A

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.
STEM1, STEM2, STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

Descripcion del nivel
de desarrollo

NIVEL MEDIO
Se practicaron en clase problemas
de funciones elementales. Fui
preguntando a nivel general ideas
para resolver problemas. No queria
resolverlo yo, sino que ellos
razonaran la respuesta y dieran
ideas. Todo repaso del afio anterior

2° BACHILLERATO A

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos
y evidencias

Ejercicios en clase.

Dificultades
grupales
detectadas

Pierden el concepto
de lo que tienen que
calcular. Hace mas
falta la comprensién
lectora

Dificultades
individuales
detectadas

Falta comprension lectora.
Error en calculos.

No saber como empezar.
Interpretacion errénea.

Propuestas de
mejora

Trabajar mucho en clase
problemas aplicados a la
vida cotidiana y a otras
muchas situaciones.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad. STEMT,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,

CES.

NIVEL MEDIO
Se practicaron problemas de limites
por diferentes vias (las que

conocian y L'Hopital) y comparando
resultados. Les hago ver que ya
tienen una bateria de técnicas
matematicas para afrontar ejercicios
y problemas de la forma mas facil
posible.

Ejercicios en clase.

No recuerdan, por
ejemplo, las reglas
de derivacion. Se
conforman con
saber resolverlo de
una forma. Esto se
generaliza a todo
tipo de problemas.

®  Error en calculos.

No saber como empezar.

®  Error al despejar.

o No son criticos con
os resultados

Trabajar mucho en clase
estos ejercicios y hacerles
criticos a la hora de
interpretar una solucion.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando razonamiento y
la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo

conacimianto

NIVEL MEDIO
Utilizamos la aplicacion
GEOGEBRA para argumentar la
simetria de funciones inversas.
Divide el problemas en trozos vy te

Ejercicios en clase.

La mayoria no
saben cémo usar el
programa y  se
pierden un poco.

® Falta de atencion.
o Pierden la concentracién
muy rapido

Razonar en clase todo
tipo de problemas. Deben
ser ellos los que
encuentren el resultado.




matematico.
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CES.

resultara mas facil.

Ejercicios en clase.

Se acostumbran a
tener siempre una
calculadora al lado y
cuando estan sin
ella se ponen
nerviosos y fallan en
calculos muy
sencillos.

Error en el célculo

Mandar para casa alguna
relacion de ejercicios con
soluciones para que
practiquen.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

NIVEL MEDIO-BAJO
Esto se trabaja en casi todos los
ejercicios: problemas de la vida
cotidiana y ejercicios mas completos
que requieren de contenidos ya
dados. Le encuentran un sentido a
lo explicado en cursos anteriores.

Explicaciones de
clase

La mayoria no se
acuerdan de
muchos contenidos
que deberian saber
de afios anteriores.
Cuesta mucho
arrancar porque se
les olvida todo.

Falta de base y olvido de
contenidos de cursos anteriores.

Trabajar con ellos poco a
poco y empezar a crear
rutinas de trabajo para
que empiecen a ejercitar
la mente.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCECH1.

NIVEL MEDIO
He trabajado la aplicacion de
funciones elementales en otras
materias (fisica, quimica,
tecnologia,...)

Ejercicios en clase.

Afortunadamente
saben interpretar
conceptos basicos,
aunque algunos hay
que trabajarlos mas

Afortunadamente saben

interpretar conceptos basicos,

aunque algunos hay que
trabajarlos mas

Cuando llegue el
momento trabajar muchas
graficas. Les servira para
otras asignaturas (FQ,
Geografia,...)

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos

SOLO HE USADO GEOGEBRA PARA REPRESENTAR FUNCIONES. ELLOS NO LO HAN PRACTICADO
MUCHO. NO HEMOS TENIDO DEMASIADO TIEMPO




matematicos. STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas,
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones y respetando
las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones
de incertidumbre, para perseverar en
la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

NIVEL MEDIO
Se trabaja siempre a la hora de
resolver ejercicios y problemas

Trabajo de clase

Falta de atencién.

Trabajo rutinario dia a dia.

Dia a dia, con paciencia y
empatia. Se tiene que
trabajar en clase y fuera
del aula también




INFORME SOBRE LA EVALUACION INICIAL: 2° BACH GRUPO:B

CURSO Y GRUPO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.
STEM1, STEM2, STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

Descripcion del nivel
de desarrollo

NIVEL MEDIO
Se practicaron en clase problemas
de funciones elementales. Fui
preguntando a nivel general ideas
para resolver problemas. No queria
resolverlo yo, sino que ellos
razonaran la respuesta y dieran
ideas. Todo repaso del afio anterior

2° BACHILLERATO B

VALORACION CUALITATIVA

Instrumentos
y evidencias

Ejercicios en clase.

Dificultades
grupales
detectadas

Pierden el concepto
de lo que tienen que
calcular. Hace mas
falta la comprensién
lectora

Dificultades
individuales
detectadas

Falta comprension lectora.
Error en calculos.

No saber como empezar.
Interpretacion errénea.

Propuestas de
mejora

Trabajar mucho en clase
problemas aplicados a la
vida cotidiana y a otras
muchas situaciones.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad. STEMT,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,

CES.

NIVEL MEDIO
Se practicaron problemas de limites
por diferentes vias (las que

conocian y L'Hopital) y comparando
resultados. Les hago ver que ya
tienen una bateria de técnicas
matematicas para afrontar ejercicios
y problemas de la forma mas facil
posible.

Ejercicios en clase.

No recuerdan, por
ejemplo, las reglas
de derivacion. Se
conforman con
saber resolverlo de
una forma. Esto se
generaliza a todo
tipo de problemas.

®  Error en calculos.

No saber como empezar.

®  Error al despejar.

o No son criticos con
os resultados

Trabajar mucho en clase
estos ejercicios y hacerles
criticos a la hora de
interpretar una solucion.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando razonamiento y
la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo

conacimianto

NIVEL MEDIO
Utilizamos la aplicacion
GEOGEBRA para argumentar la
simetria de funciones inversas.
Divide el problemas en trozos vy te

Ejercicios en clase.

La mayoria no
saben cémo usar el
programa y  se
pierden un poco.

® Falta de atencion.
o Pierden la concentracién
muy rapido

Razonar en clase todo
tipo de problemas. Deben
ser ellos los que
encuentren el resultado.




matematico.
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CES.

resultara mas facil.

Ejercicios en clase.

Se acostumbran a
tener siempre una
calculadora al lado y
cuando estan sin
ella se ponen
nerviosos y fallan en
calculos muy
sencillos.

Error en el célculo

Mandar para casa alguna
relacion de ejercicios con
soluciones para que
practiquen.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

NIVEL MEDIO-BAJO
Esto se trabaja en casi todos los
ejercicios: problemas de la vida
cotidiana y ejercicios mas completos
que requieren de contenidos ya
dados. Le encuentran un sentido a
lo explicado en cursos anteriores.

Explicaciones de
clase

La mayoria no se
acuerdan de
muchos contenidos
que deberian saber
de afios anteriores.
Cuesta mucho
arrancar porque se
les olvida todo.

Falta de base y olvido de
contenidos de cursos anteriores.

Trabajar con ellos poco a
poco y empezar a crear
rutinas de trabajo para
que empiecen a ejercitar
la mente.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCECH1.

NIVEL MEDIO
He trabajado la aplicacion de
funciones elementales en otras
materias (fisica, quimica,
tecnologia,...)

Ejercicios en clase.

Afortunadamente
saben interpretar
conceptos basicos,
aunque algunos hay
que trabajarlos mas

Afortunadamente saben

interpretar conceptos basicos,

aunque algunos hay que
trabajarlos mas

Cuando llegue el
momento trabajar muchas
graficas. Les servira para
otras asignaturas (FQ,
Geografia,...)

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos

SOLO HE USADO GEOGEBRA PARA REPRESENTAR FUNCIONES. ELLOS NO LO HAN PRACTICADO
MUCHO. NO HEMOS TENIDO DEMASIADO TIEMPO




matematicos. STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas,
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones y respetando
las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones
de incertidumbre, para perseverar en
la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

NIVEL MEDIO
Se trabaja siempre a la hora de
resolver ejercicios y problemas

Trabajo de clase

Falta de atencién.

Trabajo rutinario dia a dia.

Dia a dia, con paciencia y
empatia. Se tiene que
trabajar en clase y fuera
del aula también




	ASPECTOS GENERALES:
	1. Contextualización
	2. Marco legal.
	3. Atención a la diversidad en ESO y Bachillerato (marco general)
	La atención a la diversidad constituye un principio estructural del sistema educativo y se regula, para la etapa de Educación Secundaria Obligatoria, en el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, y en la Orden de 30 de mayo de 2023; y para la etapa de Bachillerato, en el Decreto 103/2023, de 9 de mayo, así como en la correspondiente Orden de 30 de mayo de 2023 que desarrolla el currículo y regula aspectos de atención a la diversidad y evaluación.
	Conforme a este marco normativo, el Departamento de Matemáticas entiende la atención a la diversidad como el conjunto de actuaciones educativas orientadas a garantizar que todo el alumnado, independientemente de sus características personales, ritmos de aprendizaje, motivación, situación socioeducativa o necesidades específicas, pueda alcanzar el perfil de salida de su etapa y desarrollar adecuadamente las competencias específicas del área.
	Este principio se concreta en la aplicación de medidas de carácter ordinario, comunes a todas las materias y niveles, entre ellas:
	1.Metodologías activas y flexibles basadas en el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA).
	2.Agrupamientos heterogéneos y dinámicos.
	3.Ajustes en las tareas, tiempos y grados de apoyo sin modificar los criterios de evaluación.
	4.Uso de recursos manipulativos, visuales y digitales que faciliten el acceso al currículo.
	5. Fomento del aprendizaje cooperativo y del trabajo autónomo.
	Asimismo, y en coordinación con el Departamento de Orientación, se adoptarán, cuando sea necesario, medidas específicas o extraordinarias, tales como refuerzos educativos, planes personalizados, programas de recuperación de aprendizajes no adquiridos, enriquecimiento curricular para alumnado con altas capacidades intelectuales o adaptaciones curriculares, siempre dentro del marco normativo de cada etapa.
	Estas medidas generales se concretan posteriormente en los apartados específicos de atención a la diversidad incluidos en las concreciones anuales de cada curso y en los aspectos generales propios de Bachillerato, evitando duplicidades y garantizando la coherencia interna de la programación.
	El Departamento de Matemáticas, en colaboración con el equipo educativo y el Departamento de Orientación, revisará periódicamente la eficacia de estas actuaciones, asegurando que la práctica docente responda a criterios de inclusión, equidad, accesibilidad universal y mejora continua.
	4. Organización del departamento.
	López Augustin ,José Ángel
	A) Competencia en comunicación lingüística
	B) Competencia plurilingüe
	C) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería
	D) Competencia digital
	E) Competencia personal, social y de aprender a aprender
	F) Competencia ciudadana
	G) Competencia emprendedora
	H) Competencia en conciencia y expresión culturales

	CONSIDERACIONES GENERALES DE LAS MATEMÁTICAS.
	5. CONCRECIONES ANUALES PARA LA ESO
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 1
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 2
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 3
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 4
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 5
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 6
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 7
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 8
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 9
	Criterios de Evaluación vinculados a la Competencia específica 10

	En coherencia con el Plan de Mejora del centro se recogen los aspectos curriculares que el Departamento de Matemáticas del I.E.S. Francisco Giner de los Ríos debe considerar en el desarrollo de su práctica docente durante el curso 2025/26. Su finalidad es garantizar la adecuación de las programaciones didácticas a la normativa vigente (LOMLOE), así como contribuir a la mejora de los resultados académicos y del proceso de enseñanza-aprendizaje en el área de Matemáticas.
	1. Líneas curriculares prioritarias
	1.1. Concreción y planificación curricular
	A. Elaborar y actualizar las programaciones didácticas en la plataforma Séneca, asegurando la coherencia entre competencias específicas, criterios de evaluación y situaciones de aprendizaje.
	B. Diseñar tareas contextualizadas y adaptadas a los diferentes ritmos de aprendizaje, siguiendo los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA).
	C. Aumentar en un 10% el número de materias del departamento programadas en Séneca y las situaciones de aprendizaje registradas en el repositorio institucional.
	D. Fomentar la conexión entre los contenidos matemáticos y las situaciones de la vida cotidiana, reforzando el razonamiento matemático y la resolución de problemas reales.
	1.2. Metodología y competencias clave
	a. Aplicar metodologías activas que promuevan el aprendizaje autónomo, cooperativo y entre iguales.
	b. Favorecer la utilización de las TIC en el aula como herramienta para el aprendizaje significativo.
	c. Incorporar tareas interdisciplinares y proyectos que integren las competencias clave del currículo.
	d. Aumentar un 10% la valoración del profesorado respecto al trabajo del razonamiento matemático en los grupos de ESO.
	1.3. Evaluación y uso de herramientas digitales
	-Homologar los criterios de evaluación y promoción conforme a la LOMLOE y a los acuerdos de departamento.
	-Utilizar el Cuaderno de Séneca como instrumento de registro y seguimiento de la evaluación por competencias (objetivo: al menos el 50% del profesorado).
	-Difundir entre alumnado y familias los criterios y procedimientos de evaluación, promoción y titulación, alcanzando al menos un 75% de conocimiento declarado por las familias.
	-Analizar los resultados de las pruebas externas (especialmente de 2.º ESO) e implementar medidas de mejora hasta alcanzar un nivel mínimo de 5 en cada competencia específica.
	1.4. Atención a la diversidad e inclusión
	* Coordinar las medidas de refuerzo educativo y apoyo para el alumnado con dificultades en el área de Matemáticas.
	* Incorporar las conclusiones de la evaluación inicial a la adaptación de las programaciones didácticas.
	* Mejorar la eficacia de los programas de recuperación de pendientes en ESO (objetivo: 49,5%).
	* Facilitar una comunicación fluida con las familias sobre las medidas de atención a la diversidad y su seguimiento.
	1.5. Coordinación docente y formación del profesorado
	+Participar activamente en el Equipo Técnico de Coordinación Pedagógica (ETCP) para la unificación de criterios metodológicos y de evaluación.
	+Contribuir a la actualización del Plan de Formación del Profesorado, incorporando temas relacionados con metodologías activas, evaluación competencial y uso de herramientas digitales.
	+Fomentar la participación del profesorado del departamento en grupos de trabajo o formación vinculada al centro, con el objetivo de alcanzar al menos un 15% de participación global.
	2. Indicadores y metas de mejora
	• Incrementar un 10% el número de situaciones de aprendizaje registradas en el repositorio institucional.
	• Aumentar un 10% la valoración del profesorado sobre el trabajo del razonamiento matemático.
	• Alcanzar un 75% de conocimiento de los criterios de evaluación y titulación entre las familias.
	• Mejorar los resultados en las pruebas externas de Matemáticas (objetivo mínimo: nota 5 en todas las competencias específicas).
	• Lograr un 50% de profesorado usuario del Cuaderno de Séneca.
	• Mejorar la eficacia de los programas de recuperación de pendientes (49,5%).
	Se incorpora el documento Anexo VI:“Indicadores Analizados y Homologados. Informe provisional de resultados 2024/25”, que sirve como referencia para la interpretación y seguimiento de los indicadores mencionados en este plan, facilitando su alineación con los resultados obtenidos por el centro en las distintas áreas de evaluación.
	3. Aplicación en el Departamento de Matemáticas
	Las medidas descritas se concretarán en la programación didáctica del departamento, integrando las estrategias metodológicas y evaluativas mencionadas. Asimismo, se recogerán los acuerdos en actas de departamento y se hará seguimiento de los indicadores establecidos.
	Además se intentarán hacer dos pruebas (una inicial y otra final) para cuantificar la capacidad de razonamiento matemático para cada curso de la ESO.
	5. Seguimiento y evaluación
	El Jefe del Departamento de Matemáticas, junto con los miembros del ETCP, será responsable del seguimiento y la evaluación de la aplicación de estas medidas. Se utilizarán como instrumentos de seguimiento las actas de reuniones, los informes trimestrales de evaluación, las estadísticas de Séneca y los resultados académicos. El grado de consecución de los indicadores se revisará en la Memoria Final de Departamento y se propondrán las medidas oportunas para su mejora continua.
	4.1 CONCRECIONES ANUALES PARA1º DE LA ESO
	PLAN DE RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES DE
	MATEMÁTICAS PARA CURSO 2025/26
	1. Evaluación continua de la materia pendiente
	2. Actividades voluntarias de refuerzo
	3. Pruebas de recuperación
	4. Superación final de la materia pendiente

	4.2 CONCRECIONES ANUALES PARA 2º ESO
	4.3 CONCRECIONES ANUALES 3º ESO:
	UNIDAD 2: LENGUAJE ALGEBRAICO
	UNIDAD 3: ECUACIONES
	UNIDAD 4: SISTEMAS DE ECUACIONES
	UNIDAD 5: FUNCIONES Y GRÁFICAS. FUNCIONES LINEALES Y CUADRÁTICAS.
	UNIDAD 6: GEOMETRÍA.
	UNIDAD 7: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD.
	4.3 CONCRECCIÓN ANUAL PARA 4º ESO.

	4º ESO MATEMÁTICAS A.
	TABLA QUE RELACIONA LAS UNIDADES DE PROGRAMACIÓN CON LOS SABERES BÁSICOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SU CORRESPONDIENTE COMPETENCIA ESPECÍFICA.
	ASPECTOS GENERALES PARA BACHILLERATO:
	2. Marco legal.
	3. Organización del departamento.
	3. ORGANIZACIÓN DEL DEPARTAMENTO
	3. Presentación del área o materia
	Ejemplo: MATEMÁTICAS I.
	Conexión de las Competencias específicas y los descriptores.
	2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.
	3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentación, con apoyo de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.
	4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y la tecnología.
	5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.
	6.Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
	7.Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos, seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos.
	8.Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento matemático.
	9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.

	4. CONCRECIONES ANUALES PARA BACHILLERATO.
	MATEMÁTICAS I
	1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
	2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.
	3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentación, con apoyo de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.
	4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y la tecnología.
	5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.
	6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
	7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos, seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos.
	8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento matemático.
	9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.

	MATEMÁTICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I
	1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
	2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.
	3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.
	4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de las ciencias sociales.
	5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.
	6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
	7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos, seleccionando diferentes tecnologías para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos.
	8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento matemático.
	9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.
	Criterios de evaluación Competencia específica 1
	Competencia específica 2
	Competencia específica 3
	Competencia específica 4
	Competencia específica 5
	Competencia específica 6
	Competencia específica 7
	Competencia específica 8
	Competencia específica 9

	4.2. CONCRECCIÓN ANUAL PARA 2º BACHILLERATO

	MATEMÁTICAS II
	1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
	2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.
	3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentación, con apoyo de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.
	4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y la tecnología.
	5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.
	6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
	7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos, seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos.
	8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento matemático.
	9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.

	MATEMÁTICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES II
	2- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
	3- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.
	4- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.
	5- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de las ciencias sociales.
	6- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.
	7- Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
	8- Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos, seleccionando diferentes tecnologías para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos.
	9- Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiado, para organizar y consolidar el pensamiento matemático.
	10- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.
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